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1 -APRESENTACAO

O PLANO CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAO INFANTIL (PCMEI) é o instrumento curricular norteador do trabalho
docente da Educacéo Infantil Municipal de Gouvelandia-GO. Foi elaborado tendo como principio a BNCC - Base Nacional Comum Curricular
que é a referéncia nacional obrigatdria para a elaboracgdo de curriculos e materiais didaticos, de politicas de formagéo de educadores, um documento
de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo
da Educacéo Basica, de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o gque preceitua
o Plano Nacional de Educacéo ( PNE ). O (PCMEI) baseia-se também no Documento Curricular para Goias (DC-GO) da Educacéao Infantil
gue cumpre o seu papel de ir além da Base e trazer as especificidades goianas e aproximar as habilidades e objetivos de aprendizagem para o olhar
goiano, fato realizado pelos redatores e profissionais da educacdo, avancando assim, ao apresentar a goianidade e contextualiza-la em todas as

etapas, componentes curriculares e areas de conhecimento. Sua construcdo ocorreu de forma hierarquica em relacdo aos entes federativos:

Idealizado como um instrumento gerado a partir da concepg¢do da BNCC em estabelecer competéncias e habilidades a serem desenvolvidas
pelo aluno ano a ano, promovendo a formacgédo de um estudante que aprenda a aprender continuamente, que se desenvolva e se entusiasmo pela
vida, que valorize a interagcdo com 0s outros, que faca conexdes entre conhecimentos teéricos adquiridos e suas vivéncias praticas e compreenda
questdes cada vez mais complexas ao longo do seu processo formativo. O PCMEI - Plano Curricular Municipal da Educacdo Infantil foi
concretizado como instrumento norteador municipal através da elaboragdo conjunta dos docentes da Rede Municipal de Educacdo Infantil, da
contribuicdo de cada profissional que fizeram sua critica aos trabalhos apresentados, apresentando sugestdes e validando as ideias contidas nas

minutas de apreciagao.




As competéncias estdo garantidas na BNCC como direito dos estudantes e, além destes, também uma formacao ética, com base em valores
claros, compartilhados socialmente e fundamentados em situacdes cotidianas diversas, contudo é “no chdo” de cada Instituicdo Educacional que a
formac&o de atitudes e valores ocorre. E ali que se aprende no convivio, e com os modelos de relacionamento, a lidar com as diferencas, a respeitar,

aargumentar, a cuidar de si e do outro, a esperar, a sSe comprometer consigo e com 0 grupo, a exercer a empatia, o dialogo.

Iniciamos um novo caminho que provocara mudancas de rota para que 0s passos se alinhem cada vez mais com a Educacgao que esperamos
para o pais. E, cabe a nés educadores fazermos escolhas. Para cada ato, precisamos nos perguntar: o que estamos ensinando com isso ou aquilo?
Precisamos incorporar o que ha de bom na pratica vigente e, se preciso aprimora-la, cuidando para que as caracteristicas culturais, socioambientais
e econdmicas de nossa localidade estejam contempladas, agregar o desenvolvimento de competéncias e habilidades, extremamente necessarias no

mundo contemporaneo que estdo contempladas na BNCC e consequentemente no Plano Curricular Municipal da Educacéo Infantil.

Os principios norteadores do Plano Curricular Municipal da Educacdo Infantil estdo fundamentados na promocdo da equidade e
exceléncia das aprendizagens, na valorizacao das diferencas, do respeito a dignidade da pessoa humana, na perspectiva de uma escola plural,
inclusiva, comprometida com a formacao integral e cidada dos individuos.

O PLANO CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAO INFANTIL apresenta em um UNICO VOLUME, que contempla a
modalidade/etapa da Educacdo Infantil. A Educacao Infantil compreende a Creche de 0 (zero) a 3 (trés) anos e a pré-escola de 4 (quatro) e 5
(cinco) anos de idade.

Por fim devemos ressaltar que a forma de ser, ensinar e agir dos educadores e 0 modo de ser, aprender e agir das criancas estdo
correlacionadas. Assim se queremos que os estudantes desenvolvam as competéncias estabelecidas ao longo de sua escolaridade, € preciso que 0s

educadores as coloquem em pratica em seu dia a dia e na rotina escolar, para que elas nao se transformem apenas em discurso.
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2 - ABNCC E O CURRICULO DA EDUCACAO INFANTIL

Em 1998, o Referencial Curricular Nacional para a Educacédo Infantil (RCNEI) representou um avanco para a época,
porém, era mais como uma orientacdo dos contetdos e objetivos de aprendizagem e ndo fazia a crianca e sua identidade o foco
principal. J& nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (DCNEI ) - (BRASIL, 2009), como citado, o
curriculo, tendo como pressuposto a crianca como centro do planejamento curricular, € concebido como um conjunto de praticas que
deve articular os saberes e as vivéncias das criangas com 0s conhecimentos produzidos ao longo da humanidade, categorizados,
conforme citado, em cientifico, tecnoldgico, ambiental, artistico e cultural, sendo os seus eixos estruturantes as interacfes e a
brincadeiras.

O desafio que se apresenta para a efetivacdo desse curriculo, no cotidiano das institui¢cdes educacionais, é o da organizacdo da acao
pedagdgica considerando o que é proprio da crianca no sentido do que ela j& sabe, do que ela questiona, do que ela demonstra querer
conhecer, descobrir, explorar, experimentar e sua relacdo com os conhecimentos do patrimonio da humanidade. Equacionar essas duas

dimensdes € uma tarefa complexa, que pressupde mudanca de paradigmas, de concepcdes e do que é ser professor (a) de criancas de O
(zero) a 5 (cinco) anos de idade, como mencionado.

Na BNCC (BRASIL, 2017), essa concepcdo de curriculo é reafirmada, ao apresentar uma organizacdo curricular especifica para a
Educacéo Infantil com intuito de orientar os sistemas de ensino, as instituic6es educacionais, sejam publicas ou privadas, e o trabalho

do (a) professor (a), para que respeitem as singularidades das infancias e das criancas, considerando os seus modos préprios de
aprender e de agir no mundo.

Para tanto, as aprendizagens essenciais, que devem ser garantidas as criancgas, de acordo com a BNCC (BRASIL, 2017) e
reafirmadas nesse Documento, estdo organizadas em direitos de aprendizagens e desenvolvimento, em campos de experiéncias

que se desdobram em objetivos de aprendizagens e desenvolvimento por grupos por faixa etaria, sendo bebés (0 a 1 ano e 6




meses), criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11lmeses) e criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses), e
gue todos esses aspectos articulam-se entre si, ndo podendo ser compreendidos e efetivados de forma isolada.

Segue infografico que representa a organizacdo curricular para a Educacéo Infantil no Documento Curricular para Goias -
Ampliado que tem a crianga como centro do planejamento curricular, os 6 (seis) direitos de aprendizagens e desenvolvimento,
como as formas proéprias pelas quais ela se relaciona com o0 mundo, os 5 (cinco) campos de experiéncias que se constituem num
conjunto de sentidos, saberes e conhecimentos agrupados por afinidades e semelhancas e seus respectivos objetivos de aprendizagens

e desenvolvimento.
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Essa organizac&o curricular se constitui numa perspectiva didatica de apresenta¢do dos conhecimentos para o (a) professor (a) visualizar de forma mais clara as
possibilidades de trabalho com as criangas e planejar atividades culturalmente significativas, projetos didaticos, teméticos, investigativos e/ou de trabalho que expressem a

intencionalidade da acdo pedagdgica proposta e desenvolvida com elas.




2.1 - Competéncias Gerais da Base Nacional Comum Curricular

10.Responsabilidade
e cidadania

0 que: Agir pessoal Para:Tomar decisoes

e coletivamente com com base em principios
autonomia, responsabilidade, éticos, democraticos,
flexibilidade, resiliéncia inclusivos, sustentaveis

e determinagao e solidarios

9. Empatia e cooperacao

0 que: Exercitar  Para: Fazer-se respeitar e promover

a empatia, o dialogo, o respeito ao outro e aos direitos

a resolucdo de conflitos humanos, com acolhimento
e a coocperagao e valonzagao da diversidade, sem
preconcestos de qualquer natweza

8. Autoconhecimento
e autocuidado

0 que: Conhecer-se, Para: Cuidar de sua saude fisica
compreender-se e emocional, reconhecendo suas

na diversidade humana emogoes e as dos outros,
e apreciar-se com autocritica e capacidade

para lidar com elas

7. Argumentacao

0 que: Argumentar Para: Formular, negociar e defender
com base em fatos, idesas, pontos de vista e decisoes
dados e informagoes comuns, com base em direitos
confiavess  humanos, consciéncia socicambiental,

consumo responsavel e etica

B.Trabalho
e projeto de vida

0 que: Valorizar e Para: Entender o mundo
apropriar-se de  do trabalho e fazer escolhas alinhadas
conhecimentos a cidadania e ao seu projeto de vida

e expenéncias com liberdade, autonomia
criticadade e responsabilidade.

1.Conhecimento

0 que: Valorizar & utilizar
os conhecimentos sobre
o mundo fisico, social,
cultural e digital

0 que: Exercitar

0 que: Valorizar
as diversas
manifestacoes

0 que: Utilzar
diferentes
linguagens

5.Cultura digital

0 que: Compreender,
utilizar e criar
tecnologias digitais
de forma cnitica,
significativa e ética

2 Pensamento cientifico,
critico e criativo

3.Repertorio cultural

artisticas e culturais

4.Comunicacao

Para: Entender e explicar
a realidade, continuar
aprendendo e colaborar
com a sociedade

Para: Investigar causas,

a curiosidade intelectual  elaborar e testar hipoteses,
e utilizar as ciéncias com formular e resolver
criticidade e criatividade  problemas e criar solugées

Para: Fruir e participar

de praticas diversificadas
da produgdo
artistico-cultural

Para: Expressar-se e partilhar
informagdes, expenéncias,
ideias, sentimentos e
produzir sentidos gue levem
a0 entendimento mutuo

Para: Comunicar-se, acessar
e produzir informagoes

e conhecimentos, resolver
prebiemas e exercer
protagonismo e autoria



2.1.1 - Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento

DIREITOS DE APRENDIZAGENS E DESENVOLVIMENTO

Conviver com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando
o conhecimento de si e do outro, o respeito em relagdo a cultura e as diferencas entre as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e tempos, com diferentes parceiros (criangas e
adultos), ampliando e diversificando seu acesso a produc¢des culturais, seus conhecimentos, sua imaginacao, sua criatividade,
suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

Participar ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas
pelo educador quanto da realizacdo das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais
e dos ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se posicionando.

- movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocdes, transformacdes, relacionamentos,
historias, objetos, elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas
modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

_ como sujeito dialégico, criativo e sensivel, suas necessidades, emocdes, sentimentos, duvidas, hipoteses,
descobertas, opinides, questionamentos, por meio de diferentes linguagens.

_ e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos
de pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interacdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicao
escolar eem seu contexto familiar e comunitario.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).




Portanto, os direitos de aprendizagens e desenvolvimento: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se tém
um lugar central na pratica pedagoégica do(a) professor(a) por apresentarem as formas e 0s modos proprios, pelos quais as criancas se
relacionam e produzem conhecimentos, assim como, constituirem-se em estratégias metodoldgicas a serem garantidas cotidianamente
na instituicdo educacional, a partir do trabalho com os campos de experiéncias e seus respectivos objetivos de aprendizagens e
desenvolvimento.

Eles configuram-se ainda, como indicadores de qualidade que auxiliam as institui¢cdes educacionais a avaliarem se suas acdes
estdo sendo desenvolvidas tendo como pressuposto a crianca como centro do planejamento curricular, uma vez que se constituem em
acOes a serem realizadas por elas, num ambiente educacional estruturado e planejado intencionalmente.

Qual a relacdo entre esses 6 (seis) direitos de aprendizagens e desenvolvimento definidos para a Educacao Infantil e as 10
(dez) competéncias gerais apresentadas para a Educacédo Basica?

As 10 (dez) competéncias gerais para a Educacdo Bésica expressam uma concepcdo de educacdo integral, em que todas as dimensdes
que compdem o sujeito: expressivo-motora, afetiva, linguistica, ética, estética e sociocultural — sdo desenvolvidas ao longo do seu

percurso educacional.

Conhecimento
Informacao
Saber o que e por que fazer

(&)

. —a

\L,
/ Atitudes

Habilidades - I{neresseé
Técnica eterminacao

Destreza Querer fazer




As competéncias consistem na mobilizacdo de conhecimentos e de procedimentos na resolucdo de problemas tipicos do
cotidiano. Dizem respeito a capacidade dos estudantes de valorizar e utilizar conhecimentos de diferentes naturezas; desenvolver o
pensamento cientifico, critico e criativo; ter um amplo repertério cultural; aprender a se comunicar com clareza por meio de diferentes
linguagens; dominar a cultura digital; ter nogdo do mundo do trabalho e conseguir tragcar um projeto de vida; argumentar tendo como
fundamento fatos e conhecimentos; desenvolver o autoconhecimento e o autocuidado; ser empaticos e cooperativos; ter
responsabilidade e saber atuar de forma cidadd, com ética, respeito aos direitos humanos e as questdes socioambientais.

Essas competéncias se referem ao que o estudante deve ser capaz de realizar ao final do Ensino Médio e apontam a necessidade
de constituicdo de uma outra ldgica de cultura escolar, que tem como protagonista o estudante e o seu papel ativo naproducéo e
apropriacdo de conhecimentos.

A Educacéo Infantil, como mencionado, é a primeira etapa da Educacgdo Basica, portanto, tem aspectos comuns que a integram
a esse nivel da educacdo, como por exemplo, pertencer a um sistema de ensino, possuir normativas que regulamentam o seu funcionamento,
fazer parte de um projeto de sociedade. Por outro lado, esta etapa possui especificidades que lhes possibilitam constituir uma
identidade propria, diferenciando-se do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, sendo a principal, ter por fungcdocomplementar a
acao da familia, uma vez que, se refere a educacgéo de bebés, criangcas bem pequenas e pequenas, que dependem,de forma significativa,
de uma acgdo conjunta e colaborativa para constituirem-se sujeitos pertencentes a um determinado grupo social.

Assim, numa correlacdo entre as 10 (dez) competéncias gerais mencionadas e 0 que é proposto para a Educacdo Infantil sdo
0s 6 (seis) direitos de aprendizagens e desenvolvimento, os 5 (cinco) campos de experiéncias e seus respectivos objetivos pode-se

afirmar que elas estdo contempladas nessa organizacgao curricular, respeitadas as especificidades da faixa etaria.




3 - OS CAMPOS DE EXPERIENCIAS E A IDENTIDADE DA EDUCACAO INFANTIL

A Educacédo Infantil, mesmo fazendo parte do sistema educacional desde 1996, com a promulgagdo da LDBEN (BRASIL,
1996), ainda estd em busca da sua identidade, no sentido de demarcar sua especificidade.

Dois fatores interferem nesse processo de forma inter-relacionada: o primeiro diz respeito as revisdes e alteracdes que a LDBEN
sofreu nos ultimos anos, sendo uma em 2006 que dispde sobre a durac¢do de nove anos para o Ensino Fundamental, com matricula obrigatoria
a partir dos 6 (seis) anos de idade e a outra, em 2013, que estabelece a Educacdo Basica, obrigatoria e gratuita, dos 4 (quatro) aos 17
(dezessete) anos de idade e como dever dos pais ou responsaveis efetuar a matricula.

O segundo fator esté relacionado aos avancos tedricos sobre a funcéo e o papel da Educacéo Infantil diante dos processos de
aprendizagens e desenvolvimento das criangas que, mesmo tendo consensos no meio académico, ainda ndo conseguem fazer a ruptura
necessaria no interior das instituicbes educacionais que possuem, ora praticas assistencialistas ora mecéanicas e fragmentadas muito
préximas ao que, ainda, é realizado no Ensino Fundamental. Essa oscilacdo ainda perpassa o trabalho desenvolvido tanto na creche
como na pré-escola.

Cada campo é composto por um conjunto especifico de sentidos, saberes e conhecimentos de diferentes naturezas, agrupados por
afinidades, semelhancas e aproximacoes, que se desdobram em objetivos de aprendizagens e desenvolvimento. Contudo, os campos de experiéncias
sdo concebidos numa perspectiva inter-complementar, em que, numa mesma acao pedagdgica proposta as criancas, dois, trés ou mais campos se

fazem presentes e sdo trabalhados ao mesmo tempo.

A proposicdo de campos de experiéncias e seus respectivos objetivos de aprendizagens e desenvolvimento, em ambito nacional e de carater
normativo, é algo novo para a Educacdo Infantil, porque até a homologacdo da BNCC em 2017, o Unico documento de referéncia obrigatério para
essa etapa e que estd em vigor até os dias de hoje, sdo as DCNEI (BRASIL, 2009) que, no artigo 9° e seus incisos, explicitam quais experiéncias

devem ser garantidas as criancas nas Instituicdes Educacionais.




Para se compreender melhor a relacdo entre as experiéncias elencadas veja no quadro abaixo:

Correlacgdo entre o artigo 9° das DCNEI e os Campos de Experiéncias

DCNEI

Art. 9° As praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da
Educacdo Infantil devem ter como eixos norteadores as interacdes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que:

| — promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da
ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que
possibilitem movimentagcdo ampla, expressdo da individualidade e
respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

Il — favorecam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical,

Il — possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de
apreciacdo e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio
com diferentes suportes e génerostextuais orais e escritos;

IV — recriem, em contextos significativos para as criancas, relacoes
quantitativas,medidas, formas e orientacdes espaco temporais;
V — ampliem a confianca e a participacdo das criancas nas
atividades individuais ecoletivas;

VI — possibilitem situacbes de aprendizagem mediadas para a
elaboracdo da autonomia das criancas nas acfes de cuidado
pessoal, auto-organizacdo, saude e bem-estar;

VII — possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras
criancas e grupos culturais, que alarguem seus padrbfes de
referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da
diversidade;

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

O eu, o outro e o nés
Corpo, gestos e movimentos

Tracos, sons, cores e formas
Escuta, fala, pensamento e imaginacao
Corpo, gestos e movimentos

Escuta, fala, pensamento e imaginacao

Espacos, tempos, quantidades, relaces e
transformacoes
O eu, o0 outro e 0 N6s

O eu, o outro e o nGs
Corpo, gestos e movimentos

O eu, o outro e o nGs
Tracos, sons, cores e formas



VIII — incentivem a curiosidade, a exploracdo, 0 encantamento, 0 . Espacos, tempos, quantidades, relaces e

questionamento, a indagacdo e o conhecimento das criangas em relacédo ao transformacdes
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;
IX — promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com « Tracos, sons, cores e formas

diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas e
graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura;
X — promovam a interacdo, o cuidado, a preservacdo e 0
conhecimento dabiodiversidade e da sustentabilidade da vida na
Terra, assim como 0 ndo desperdicio dos recursos naturais;

- Corpo, gestos e movimentos

- Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacoes

« Oeu, 0outro e o nos

« Tragos, sons, cores e formas

« Corpo, gestos e movimentos

X1 — propiciem a interagdo e o conhecimento pelas criangas das
manifestacOes e tradi¢des culturais brasileiras;

« Tracos, sons, cores e formas

X1l — possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores, i L
computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos « Escuta, fala, pensamento e imaginagao
tecnologicos e midiaticos. . Espacos, tempos, quantidades, relacdes e

transformacoes

4 - ORGANIZACAO CURRICULAR POR CAMPOS DE EXPERIENCIAS

A organizagéo curricular proposta pela BNCC (BRASIL, 2017) se configura em cinco campos de experiéncias que integram
e articulam as ac¢des cotidianas na Educacéo Infantil. As DCNEI (BRASIL, 2009) estabelecem que essas experiéncias sdo estruturadas
em dois eixos norteadores, as interacdes e a brincadeira, por considera-las fundamentais para as aprendizagens e o desenvolvimento
da crianga.

Mas, o que é de fato interacdo? Por que € tdo significativa no processo de aprendizagens e desenvolvimento da crianca? E a

brincadeira? Por que é tdo importante nesse periodo da vida?




No Dicionario Aurélio da Lingua Portuguesa (2000), o significado de interagdo é “agdo que se exerce mutuamente entre duas
Oou mais coisas ou duas ou mais pessoas; acao reciproca”. No contexto educacional, interagao, se refere a forma pela qual a crianca
aprende e se desenvolve, na relacdo com diferentes sujeitos e objetos, significando o mundo. Nesse processo, capacidades tipicamente
humanas, como a expressdo e a comunicagdo, sao desenvolvidas pela crianca, possibilitando a apropriacao e a producgado de culturas
e conhecimentos.

Pelas interacdes, as necessidades iniciais de sobrevivéncia da crianca sdo supridas na medida em que se ampliam as
experiéncias com o mundo, mediadas pelo outro, surgem demandas diferentes, gerando novos comportamentos e expressées. Na
interacdo com o outro, a crianga interpreta 0 mundo e significa sensagdes, sentimentos, acdes, imagens e palavras.

Barros e Vicentini (2017, p.170) ao definirem esse conceito com perspectiva de elucidar sua importéancia no processo de
aprendizagens e desenvolvimento afirmam que ““[...] interagdo significa articular todas as linguagens que a crianca pequena utiliza
para se expressar e explorar cada uma delas ao maximo [...]".

EDUCAGCAO INFANTIL
&3 Direitos de aprendizagem e desenvolvimento:

- Conviver
(\ ﬁ - Brincar
e 9 250 - Participar
= A - ‘Q Exine
- 5 - Explorar
& P = Eoa— P
FE - Expressar
- J S RASTIE - Conhecer-se
&3 Campos de experiéncias:
- O eu, o outro e o nés &

- Corpo, gestos e movimentos
- Traco, sons, cores e formas

¢ (ﬂb )

- Escuta, fala, pensamento e imaginacao
- Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacoes




Nesse sentido, é importante mediacdes de um outro mais experiente que as desafiam a se relacionarem com o mundo, fisico
e socio-cultural, de forma cada vez mais complexa.

Assim, tdo importante quanto as interac@es estabelecidas com adolescentes, jovens, adultos ou idosos, também sdo necessarias
e fundamentais as interacdes entre pares - criangas com idades préximas, por possibilitarem a construcdo das culturas infantis, que se
refere a producdo de sentidos e significados proprios desse periodo da vida, visto que, criancas tém formas singulares de se
relacionarem, comunicarem, conviverem, solucionarem problemas, se apropriarem e produzirem objetos e artefatos.

Nesse sentido, nas Instituices Educacionais, a qualidade das interacdes € um dos aspectos a ser observado pelo coletivode
profissionais e pelos (as) professores, no planejamento intencional e sistematico da acdo pedagdgica.

Para tanto, refletir sobre questdes especificas do cotidiano é fundamental na qualificacdo das interacdes. Por isso, cabe
perguntar:

. vinculos afetivos séo estabelecidos com as criangas?

. suas familias e/ou responsaveis sdo respeitados e bem-vindos na Instituicdo Educacional?

. as criancas sao incentivadas a estabelecerem vinculos afetivos entre elas? Inclusive com faixas etarias diferentes?

. a realizacdo das acOes pedagogicas favorece essas interacdes em diferentes momentos — parque, refeitorio, brincadeiras
em espacos amplos, atividades desenvolvidas em sala etc.?

. as capacidades e potencialidades das criancas sdo valorizadas?

. elas sdo respeitadas, no que se refere, ao uso de linguagens proprias: choro, gesto, balbucio, olhar, escrita, desenho,
dramatizagio?

. as criancas tém a possibilidade de se manifestarem, expressando desejos, opinides, curiosidades e sentimentos?

A crianga brinca desde muito pequena, sua brincadeira e, consequentemente, sua atuagdo no mundo se estruturam e se complexificam,

conforme, acontece seu processo de aprendizagens e desenvolvimento. Ela inicia estabelecendo uma comunicagdo emocional direta com o outro,




com as brincadeiras de “esconde/achou”, de “serra-serra”, passando para a manipulac¢ao de objetos, usando seu corpo em processos de imitagédo ate
chegar a sua forma mais complexa, que € a brincadeira de faz de conta.

E importante ressaltar que essas caracteristicas perpassam todo o processo de aprendizagens e desenvolvimento da crianga, pois a
comunicacdo emocional e a exploracdo de objetos também estdo presentes e sdo elementos importantes nas brincadeiras das criangas maiores.

Na brincadeira de faz de conta, as criancas tém interesse em interagir nao s6 com objetos, mas, também, com outras criancas, que aceitam
as regras estabelecidas pelos seus pares de acordo com o contexto da brincadeira. Esse € um dos fatores que as possibilita agirem para além do que
séo capazes de realizarem sozinhas, pois, necessitam regular seu comportamento para fazer parte da brincadeira.

Por meio da observacéo, a criangca comeca a perceber os elementos fisicos e psicoldgicos das acdes exercidas pelos adultos no cotidiano,
selecionando assim, as tematicas para suas brincadeiras. Portanto, 0 comportamento humano € o conteido central da brincadeira de faz de conta,
porque a crianca, no processo de reproducao e imitacdo dos papéis sociais, tem como principal fonte para a selegdo de contextos e falas, a atividade
humana as relacdes entre as pessoas, o trabalho e o lazer.

Assim, compreende-se que é necessario possibilitar situagdes em que a crianca brinque com diferentes parceiros e de variadas formas,
para que possa desenvolver a consciéncia de si mesma, do outro e das relacdes estabelecidas na sociedade da qual faz parte.

E importante alertar que, as vezes, pela brincadeira ser considerada como um dos eixos estruturantes do curriculo na Educagéo Infantil, ha
uma instrumentalizacdo dessa acdo no cotidiano das Instituicdes Educacionais, no sentido de utiliza-la para ensinar letras, nimeros, habitos de

higiene e etc.

No entanto, h& certas caracteristicas que devem ser consideradas e respeitadas pelos professores no processo de brincar, como: ser de livre
escolha para as criangas a selecdo de objetos, materiais, colegas, temas, falas que comporéo a brincadeira; bem como, a definicdo de quando ela
comeca e termina; a atuacdo de forma néo literal com objetos e espacos, modificando a disposicéo e a localizacdo de materiais, moveis para explorar
e criar enredos; a elaboracdo das regras também serem criadas pelas préprias criancas, antes e durante a brincadeira, possibilitando assim, sem

intervencdo do adulto, a autorregulacdo do comportamento.




Portanto, reconhecer a importancia da brincadeira para o processo de aprendizagens e desenvolvimento da crianga e, consequente- mente,
porque ela é um dos eixos estruturantes do curriculo, reafirma a necessidade de, nas instituicdes educacionais, serem destinados diversos
momentos, diariamente, para que a crianga possa brincar com seus pares, com faixas etarias diferentes e com adultos.

Esses momentos sdo planejados intencionalmente pelo professor, no sentido de organizar espagos, materiais e tempos de forma que
favoreca a exploragéo e a criag@o de variados contextos e enredos pelas criangas. Nesse sentido o conhecimento e a compreensao das diferentes
atividades realizadas pelos homens no dia a dia, por meio de rodas de conversas, leitura de livros variados, entrevistas com as familias, apreciacéo
de videos, visitas a espacos da comunidade, como comércio, postos de saude, fabricas, possibilitando a crianca ter um amplo repertério de
vivéncias que podem se constituir em temas para as brincadeiras;

A exploracéo e o entendimento das variadas funcGes de objetos e materiais utilizados nas préaticas sociais, para que a crian¢a possa Usa-
los nas brincadeiras com outros significados, desenvolvendo sua capacidade simbolica; a reflexdo sobre processos de inclusdo ou exclusao,
observados pelo professor, em situagdes e contextos:

« criados nas brincadeiras pelas proprias criancas;

e 0 contato com a literatura, filmes, desenhos animados, pecas teatrais como importantes fontes de temas para as brincadeiras, por
serem produc¢des humanas e revelarem o contexto social por meio de diferentes linguagens;

« aorganizacdo de ambientes que instiguem, convidem e mobilizem os interesses das criangas, favorecendo a livre escolha e a tomada
de decis6es por elas, no sentido do que, e de como brincar;

 as aprendizagens de novas e variadas brincadeiras, a partir da interacdo com o professor, em que ele se coloca como mais uma parceiro

na relacdo com as criancas.

Enfim, a definicdo das interacdes e das brincadeiras, como eixos estruturantes do curriculo, demanda das Instituicdes Educacionais e dos
professores o reconhecimento urgente da crianga como centro do planejamento curricular, coparticipe do planejamento e desenvolvimento da acéo

pedagdgica.




E com base nessa perspectiva que os cinco campos de experiéncias e seus respectivos objetivos serdo abordados neste documento.
Para tanto, cada campo de experiéncias foi organizado, observando: a ementa apresentada na BNCC (BRASIL, 2017) e os conceitos

centrais que o constitui e que define sua especificidade, conforme quadro abaixo:

CAMPOS DE EXPERIENCIAS E SEUS CONCEITOS CENTRAIS

CAMPOS DE EXPERIENCIAS CONCEITOS CENTRAIS
« Interac0es;

o Autonomia;

O Eu, o Outro e o NOGs » Autocuidado;
« ldentidade.
« Corpo;
Corpo, Gestos e Movimentos » Gestos e Movimentos.

» Manifestacbes Culturais;
» ManifestagcOes Artisticas — Artes visuais, Musica, Teatro, Danca,
Tracos, Sons, Cores e Formas o
Audiovisual;
« Sensibilidade e Criatividade.
» Escuta, fala e pensamento;
» Imaginacéao;
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagéao  Culturas orais e escritas;

e Literatura.




Espacos, Tempos, Quantidades, Relacbes e

Transformacdes

Os campos de experiéncia segundo a BNCC:

CAMPOS DE EXPERIENCIA

De modo geral e segundo a BNCC, os
campos de experiéncias estdao
baseados no que propde as DCNEI,
no que concerne aos saberes e
conhecimentos essenciais para o
aprendizado da crianga, associado as
suas experiéncias.

*0Os campos potencializam
experiéncias de distintas naturezas
e dreas.

Mundo fisico e sociocultural, envolvendo:
« Espacos;
e Tempos;
» Conhecimentos matematicos.

@’
-

OEU, ESPAGOS, TEMPOS, N
QUANTIDADES,
0OUTROEO i e
NOs TRANSFORMAGOES By

CORPO,

GESTOS E ESCUTA, FALA,
MOVIMENTOS PENSAMENTO
E IMAGINAGAO
TRACOS,
SONS, CORES E
FORMAS




A crianca, desde bebé, é capaz de explorar o espaco e tudo que contém nele e se interessa em interagir com as pessoas,
demonstrando afeto, desejo e vontade. Segundo Guimaraes (2018), geralmente, as criancas sdo caracterizadas pelos adultos a partir
daquilo que lhes faltam. N&o andam, ndo falam, estabelecem relagdes frageis com os objetos, com outras criancas e adultos.Assim, 0s
professores, para romper com essa Vvisdo, precisam identificar: o que sabem as criancas desde bebés? Como se comunicam? Como
expressam seus desejos? O que se tem? Quem sdo? No intuito de conhecé-las e perceber suas potencialidades, preferéncias, desejos

e interesses.

Campos de experiéncia da
BNCC

,()S&icpccfhg@gé@
Kamilla Stati
1.0 eu, ooutro e o nés

O objetivo é que elas se tornem aptas a valorizar a sua prépria identidade,
€ ao mesmo tempo, a respeitar e reconhecer as diferencas dos outros

2. COI‘pO, gestos e movimentos
O objetivo é monstrar as diferentes linguagens artisticas e
culturais, como a musica e a danga, e seus diversos
movimentos.

3. Traqos, sons, cores e formas
O objetivo nesse campo € incentivar as criangas a terem
experiéncias por meio da intensidade dos sons e ritmos,
descobrindo assim acées variadas de tragos, cores e formas.

4. Escuta, fala, pensamento e imaginacao
O objetivo desse campo sdo as experiéncias com cantigas,
leitura, jogos cantados, brincadeiras de roda, conversas, entre
outras.

5. Espaco, tempo, quantidades, relacoes e
transformacodes
O objetivo é favorecer a construcao das nocdes de espaco em
situagoes estatisticas como: perto/longe, frente/tras, hoje/
ontem/amanha, antes/depois.




BNCC- CAMPO DE EXPERIENCIA

O eu, o outro e o nds — E na interagdo com os pares e com adultos que as criangas vao
constituindo um modo préprio de agir, sentir e pensar e vao descobrindo que existem outros
modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras
experiéncias sociais (na familia, na instituicao escolar, na coletividade), constroem percepc¢des

e questionamentos sobre si e sobre os outros,
diferenciando-se e, simultaneamente, identificando-se
como seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo
que participam de relacdes sociais e de cuidados
pessoais, as criangas constroem sua autonomia e
senso de autocuidado, de reciprocidade e de
interdependéncia com o meio. Por sua vez, no contato
com outros grupos sociais e culturais, outros modos
de vida, diferentes atitudes, técnicas e rituais de
cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebragdes
e narrativas, que geralmente ocorre na Educacéao
Infantil, & preciso criar oportunidades para as criangas
ampliarem o modo de perceber a si mesmas e ao
outro, valorizarem sua identidade, respeitarem os
outros e reconhecerem as diferencas que nos
constituem como seres humanos.




4.1 - Campo De Experiéncia: O Eu, O Outro e O Nos

E na interacdo com os pares e com adultos que as criangas vao constituindo um modo préprio de agir, sentir e pensar e vao descobrindo
que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras experiéncias sociais (na familia,
na instituicdo escolar, na coletividade), constroem percepgdes e questionamentos sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e, simultaneamente,
identificando-se como seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo que participam de relacdes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem
sua autonomia e senso de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio. Por sua vez, na Educacdo Infantil, é preciso criar
oportunidades para que as criangas entrem em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida, diferentes atitudes, técnicas e
rituais de cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebragcdes e narrativas. Nessas experiéncias, elas podem ampliar o modo de perceber a si

mesmas e ao outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as diferencas que nos constituem como seres humanos.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017).

4.1.1 — Curriculo Campo de Experiéncia: O Eu, O Outro e O No6s

Os objetivos de aprendizagens e desenvolvimentos do campo de experiéncias O Eu, o Outro e 0 N6s foram organizados em torno de trés
conceitos centrais: Interacdes, Autonomia e Identidade. O conceito Autocuidado envolve a construcdo da autoconfianca, da autonomia, da
capacidade de escolha, de comunicacdo e de autoconhecimento, portanto se faz presente nos objetivos de aprendizagens e desenvolvimento dos

demais conceitos, ndo sendo necessario acrescenta-lo a coluna Sentidos, Saberes e Conhecimentos.




Agrupamento de 6 meses / Agrupamento de 1 ano

Bebés (0 a 1 ano e 6 meses)

BERCARIO I E Il

SECRETARIA MUNICIPAL
DA EDUCAGAO E CULTURA
& etuee ons oo e ermies

foveomésses o oo

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias

“OEU, O OUTRO E O NOS”

Objetivos de Aprendizagem

Campos de experiéncias e Conceitos Centrais - contetidos

Contextos — Habilidades a serem desenvolvidas

(EIOLEOO01-A) Perceber que suas agoes,
expressdes, movimentos, gestos tém efeitos no
ambiente, nas outras criangas e nos adultos.

-O convivio com o outro em brincadeiras emomentos
da rotina.

-Aconchego e seguranga nas atividades de rotina
através da relagdo com os professores.

- Atividades de toque e afeto (massagens, brincadeiras...)

- Projeto de combate a mordidas: morder, bater, abragar,

beijar causa reagdes negativas ou positivas nos outros.

- Estimular o convivio com o outro em brincadeiras e
momentos da rotina.

- Proporcionar aconchego e seguranga nas atividades de
rotina através da relagdo com os professores.

- Participar e explorar atividades de toque e afeto
(massagens,brincadeiras...)

- Reconhecer e compreender que morder, bater, abragar,
beijar causa reages negativas ou positivas nos outros.

Sentidos,
Saberes e Bimestre
Conhecimentos|

12 bim
Interacoes

12 bim

(EIOLEO03-A) Relacionar com outras criangas
adultos por meio de olhares, afagos, dialogos
sorrisos, choros, em situagdes de brincadeiras
exploragdo, percebendo o mundo ao seu redor.

- Brincadeira de interagdo com os outros.

- AgOes importantes para o convivio social: olhares,
afagos,dialogos, sorrisos, choros, abrago, aperto de maos,
entre outros.

- Ambiéncia escolar e sua importancia para a convivéncia.

- Estimular a interagdo com os outros.

- Participar com interesse em situagdes que envolvam outras
criangas.

- Ter contato com os coleguinhas e funciondrios da unidade
escolar por meio de olhares, afagos, dialogos, sorrisos, choros
e brincadeiras.

- Perceber a existéncia do outro e ambiéncias.




(EI01EO03) Interagir com criangas da mesma

- Diferentes espacos (parquinho, sala, refeitdrio), objetos

- Explorar diferentes espagos (parquinho, sala, refeitdrio),

12 bim faixa etaria e adultos ao explorar espacos, | e brinquedos do ambiente em conjunto com outras | objetos e brinquedos do ambiente em conjunto com outras
materiais, objetos, brinquedos. criangas. crlanga.ls. ) ) . )
. o . . - Inteirar-se com diversas situagGes de compartilhamento
- SituagOes de compartilhamento de espacos, brinquedos . T
o de espacos, brinquedos e materiais.
emateriais. - . . .
- Participar de brincadeiras como achar/esconder, jogar
- Brincadeiras como achar/esconder, jogar brinquedos | prinquedos como professor e outras criangas.
como professor e outras criangas.
12 bim (EI01EO04-A) Expressar sentimentos, | - Incentivo a expressar-se (aprender novas palavras, | - Incentivar-se a comunicar (aprender novas palavras,
preferéncias, vontades, na relagio com criancas | interagdo comunicativa com o outro). interagdo comunicativa com o outro).
de diferentes faixas etdrias e adultos, na | - EXpressdo de descontentamento ou alegria através de | - Expressar descontentamento ou alegria através de
’ ~ . . . ~ .« . .
. - . . gestos, expressdes faciais, balbucios. gestos, expressoes faciais, balbucios.
interagdo com o mundo fisico e sociocultural.
12 bim
(EI01EO04) Comunicar necessidades, desejos e - Comunicagdo com diferentes colegas usando gestos, | - Tentar comunicar-se com diferentes colegas usando
emocdes, utilizando gestos, balbucios, palavras. expressoes faciais e movimentos corporais. gestos,expressdes faciais e movimentos corporais.
- A importancia da ajuda quando necessitar através de | - Pedir ajuda quando necessitara través de gestos, choro,
gestos, choro, balbucios, palavras. balbucios, palavras.
- Os limites do seu corpo (alcangar objetos, aprender | - Compreender os limites do seu corpo (alcangar objetos,
(EI01EO02) Perceber as possibilidades e os | aengatinhar, andar...). aprender a engatinhar, andar...).
22 bim limites de seu COorpo nas brincadeiras e - Nomes e percep(;éo das partes do corpo. - Nomear e localizar as partes do corpo.
i 3 i ici - Pequenas escolhas de acordo com a idade .
interacBes das quais participa. q o . o ( - Fazer pequenas escolhas de acordo com a idade (sobre
preferénciade sabores, brinquedos, posi¢cdes no bergo ou - . .
- preferéncia de sabores, brinquedos, posi¢cdes no bergo ou
chdo). ~
chédo).
- As relagGes de confianga e segurancga. - Participar de relagdes de confianga e seguranca através
Autonomia 22 bim (GO-EI01EO07) Participar com criancas de | - Auto iniciativas de interagdo. de musicas e brincadeiras.

diferentes faixas etarias, de brincadeiras e/ou se
situagOes coletivas variadas.

- Exploragdo e aprendizagem sobre o mundo a sua volta.
- Acolhimentos por meio do contato fisico positivo - o
amor, a amizade, carinho.

- Desenvolver auto iniciativas de interagdo por meio de
brincadeiras e dialogos.

- Explorar a aprendizagem sobre o mundo a sua volta por
meio ebrincadeiras.

- Acolher por meio do contato fisico positivo, o amor, a
amizade,carinho.




(GO-EIO1EO09) Vivenciar nas situagBes de
cuidados corporais e afetivos — banho, sono,
alimentagdo, colo — a audi¢do de cangdes, de
acalantos, a contagdo de histdrias, 0 manuseio de
livros e a realizagdo de brincadeiras.

- Formas de comunicagdo: usar gestos com a intengao de
conseguir algo, apontando o que deseja, colocando a mao
na barriga para manifestar que estd com fome, ou
apontar pessoas e objetos como forma de mostrar
reconhecimento.

- Usar diferentes formas de comunicagdo, como: gestos com
a intengdo de conseguir algo, apontando o que deseja,
colocando a mao na barriga para manifestar que esta com
fome, ou apontar pessoas e objetos como forma demostrar
reconhecimento.

22 bim - Hora da Histéria: escuta das diferentes formas de se | - Observar e escutar diferentes formas de se comunicar e de
comunicar e de se expressar. se expressar através de musicas e histdrias.
- Hora da Musica: escuta das diferentes formas de se
comunicar e de se expressar.
(GO-EI01E010) Manipular, com o auxilio do (a) | - Habilidades motoras fundamentais manipulativas: | - Desenvolver habilidades motoras  fundamentais
22 bim professor(a), utensilios — talheres, pratos, | (manejo de objetos). manipulativas:(manejo de objetos).
guardanapos, escova de dentes e de cabelos, | - A agdo de comer de forma gradativa sem ajuda e fazer | - Comer de forma gradativa sem ajuda e fazer uso
toalhas, sabonetes, travesseiros — especificos das | USO progressivo de pratos, copos, talheres e guardanapos; | progressivo de pratos, copos, talheres e guardanapo.
atividades de autocuidado, como alimentacdo, | - Prevengdo de acidentes. - Prevenir de acidentes cotidianos por meio da observagdo e
banho, troca de roupa, repouso, higiene bucal | - Movimentagdo no espaco liquido (banho). atividade praticas.
etc. - Movimentar-se no espag¢o liquido (banho) com cuidado
e atengao.
(EI01EO05-A) Conhecer e diferenciar a sua | - A propriaimagem e a do colega. - Manusear espelho e ver sua imagem e a do coleguinha.
32 bim prépria imagem e a do outro, por meio de | - Caracteristicas fisicas das pessoas - diferengas | - Olhar para si mesmo e para o colega e diferenciar suas
espelhos, fotografias, filmagens etc. existentesem mim e o outro. caracteristicas fisicas.
- Imagens que falam: fotografia, filmagens, etc. - Explorar a oralidade através da observagdo de
fotografias de imagens — pessoas.
(EI01EO05) Reconhecer seu corpo e expressar | - Mdos: sua utilidade. - Segurar sua mamadeira.
32 bim suas sensagdes em momentos de alimentagdo, | - Seu corpo representado no espelho e em fotos. - Reconhecer-se no espelho e em fotos.

higiene, brincadeira e descanso.

- O proprio corpo, nomeando as partes em atividades
debanho, lavar as maos, escovar dentes...

Os cinco sentidos (perceber cheiros,
sabores,...).

- Estiramentos lentos e suaves de diferentes partes do

texturas,

corpo (extensdo e flexdo dos membros).

- Explorar o proéprio corpo, nomeando as partes em

atividades de banho, lavar as maos, escovar dentes...

-Observar-se fazendo movimentos na frente do espelho.

- Reconhecer se a fralda esta suja.

- Aprender a segurar colher e escolher os alimentos.

- Explorar os 5 Sentidos (perceber cheiros, texturas, sabores,
o)

- Participar de exercicio fisicos de estiramentos lentos e
suaves de diferentes partes do corpo (extensdo e flexdao dos
membros).




Identidade

(GO-EI01EO11) Perceber sensagbes que as

- Sensagdes e percepgdes (cinco sentidos).

- Reconhecer as sensagdes e percepgdes (cinco sentidos).

42 bim situagdes |he causam, como, escutar uma | - Ritmos que o corpo produz: uso e fungBes dos gestos | - Compreender os ritmos que o corpo produz: uso e funcGes
musica, manipular um objeto, interagir com o | emovimentos. dos gestos e movimentos.
outro. - Reconhecimento progressivo do préprio corpo e das | - Reconhecer e identificar ritmos progressivo do préprio
diferentes sensagdes e ritmos que produz. corpo e das diferentes sensagdes que o produz.
- ldentificacdo progressiva do préprio corpo e das
diferentes sensagdes e ritmos que produz.
- Regras de convivio de acordo com sua faixa etaria. - Percepgao das regras de convivio de acordo com sua faixa
- Brincadeiras de interagdo e vinculo. etaria.
(EIO1EO06-A) Estabelecer vinculos afetivos com | - Situag(")es‘de vivéncia com a familia’na escola. - Brincar através de bNrincadeiraAs de interagdo e’vinculo.
42 bim criancas de variadas faixas etdrias, ampliando | - Respe|to~as regras.smples de.convmo social. - Propo!'uonar 5|tua)goes de vwenc,la. com ? familia na escola.
N - Percepgdo da rotina - as coisas acontecem em certa | - Respeitar regras simples de convivio social.
suas relacdes. ordem diariamente. - Perceber que a da rotina faz parte do dia a dia de cada um.
- SituagOes de organizagdo de materiais e brinquedos. - Participar de situagbes de organizagdao de materiais
e brinquedos.
(EI01EO06) Interagir com outras criangas da - Interagdo com o outro: convivio social. - Brincar e interagir com os colegas em diversas situagdes
42 bim mesma faixa etdria e adultos, adaptando-se ao (musicas, histérias, brincadeiras de roda).
convivio social.
42 bim (GO-EI01EO12) Participar de situagdes coletivas, | - Conhecimento do espago educativo. - Conhecer o espaco educativo —dependéncias.
observando e vivenciando habitos e costumes | - Convivio social —em casa, na escola, na sociedade. - Conviver com os colegas, com a familia e com as pessoas
locais e regionais. - Fendmenos sociais e naturais — sol, chuva, dia, noite. da comunidade em que vive.
-Tradigdes culturais do municipio e de outras - Conhecer as primeiras nogdes dos fendmenos sociais e
comunidades naturais.
- Festa junina, folia de reis, dia das m3es, etc. - Ter as primeiras nogGes sobre as tradigdes culturais do
municipio e de outras comunidades.
(GO-EI01EO013) Participar de situagdes em que | - O mundo a sua volta. - Explorar aprendizagem sobre o mundo a sua volta.
42 bim pessoas com as quais convive compartilhem | - Algumas singularidades préprias e das pessoas com - Identificar algumas singularidades proéprias e das pessoas

brincadeiras, histdrias, saberes, que caracterizam
diferentes épocas e culturas.

asquais convive no seu cotidiano em situagdes de
interagoes.

- Respeito a diversidade.

-TradigOes culturais (Cantigas de rodas, parlendas,
culinaria).

com as quais convive no seu cotidiano em situagbes de

interagoes.

- Respeitar a diversidade entre suas culturas.

-Ter as primeiras nog¢des sobre as tradigdes culturais
(cantigas de rodas, parlendas, culinaria).




49 bim

(GO-EI01EO14) Manipular objetos e brinquedos
que representam diferentes culturas -
chocalhos, caxixis, cuias, matrioscas, abaiumes
etc.

- Identidades sociais - objetos, cores e formatos.

- Brinquedos ludicos e desafiadores.

- Brincadeiras cantadas: cantigas de roda, cirandas e
lengalengas.

- Exploragdo de diferentes objetos e brinquedos - suas
propriedades e processos de transformagdo- chocalhos,
caxixis, cuias, matrioscas, abaiumes etc.

- Manipular objetos e dar nomes aos mesmos falando suas
caracteristicas e cores.

- Brincar espontaneamente com brinquedos ludicos e
desafiadores.

- Brincar por meio de brincadeiras cantadas: cantigas de
roda, cirandas e lengalengas;

- Exploragdo de diferentes objetos, de suas propriedades e
processos de transformagdo- chocalhos, caxixis, cuias,
matrioscas, abaiumes etc.

- Interesse pelas brincadeiras e pela exploragdo de
diferentes brinquedos (cores e formatos).




Criangas bem pequenas (1ano e 7

meses a 3 anos e 11 meses)

Agrupamento de 2 anos / Agrupamento de 3 anos
BERCARIO 11l E MATERNAL

SECRETARIA MUNICIPAL
DA EDUCAGAO E CULTURA
e treens s comy .

&\

B

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias
“O EU, O OUTRO E O NOS”

Campos de experiéncias e Conceitos Centrais - contetidos

Contextos — Habilidades a serem desenvolvidas

Sentidos,
Saberes e Bimestre Objetivos de Aprendizagem
Conhecimentos
(EI02E001) Demonstrar atitudes de cuidado | - Atitudes de cuidado e solidariedade na interagio com | - Desenvolver a solidariedade e a empatia.
12 bim e solidariedade na interagdo com criangas e | criangas e adultos. - Perceber que ndo deve machucar o outro (Projeto
adultos. - Valorizagio ao coleguinha (projeto sobre mordidas, ndo | sobreMordidas, ndo brigar...).
brigar...). - Valorizar o coleguinha e a si mesmo.
- Cuidado de si e do colega na hora de manusear tintas e | - Cuidar de si e do colega na hora de manusear tintas e
objetos perigosos. objetosperigos.
- Brincadeiras em grupo - como devo comportar? - Proporcionar atividades em grupo.
- Cooperagdo e relacionamento positivo com o outro. - Estimular a cooperagdo entre as criangas.
12 bim (EI02E003-A) Construir nocdes de respeito e | - Cuidados com o que é dos outros e da sala (cuidar de - Est.imular um rellacionamento positivo co.m o outro.
cooperacdo, ao estabelecer relagGes de amizade brinquedos, ndo rasgar trabalhos colegas). i (?undar do quNe € dos outros e da sala (cuidar de
o i ) ) ~ - Brincadeiras- O que escolher para brincar? E o espaco é | brinquedos, ndo rasgar trabalhos colegas).
e ao participar de brincadeiras e interacGes adequado? - Escolher brinquedos, objetos e espagos para brincar
InteragBes variadas com criancas de diferentes faixas etarias | _ gocializago e partilha dos brinquedos com os colegas. sozinho ou acc?njnp_anhad(.).
e adultos. - Exploragdo de diferentes espacos (escola e fora dela). - Aprender a dividir os Brinquedos.
- Explorar diferentes espagos (escola e externo).
(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos | - Relagdo com grupos variados - na familia, na instituicdo | - Ter contato com pessoas dentro da unidade escolar e na
12 bim com criangas da mesma faixa etaria e adultos. escolar, na coletividade. familia.

- Construgdo do vinculo afetivo e atitudes de
solidariedade.
- Partilha de objetos, espagos com criangas da mesma

faixa etaria e adultos.

- Construir vinculo de amizade, solidariedade.
- Partilhar objetos e espagos através de brincadeiras e
didlogos com criangas da mesma faixa etdria e adultos.




12 bim

Utilizar
expressao

(EI02E004-A)
gestos,

variadas,
movimentos e

estratégias
facial,
linguagem oral para narrar histdrias, expressar
ideias e opinides com criangas de diferentes faixas
etdrias e adultos.

- Reconto de histéria com gestos, expressées faciais e
movimentos.

- Expressividade oral e posicionamento diante da histéria
contada.

- Desenvolver a oralidade com intengdo de se comunicar
com outro.

- Aprender a escutar e falar na roda em momentos cotidianos.
- Desenvolver o vocabulario.

- Responder a perguntas usando palavras conhecidas.

- Expressar opinides por meio de conversas.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os
adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

- Aescuta e a fala na roda em momentos cotidianos.
- Transmissdo de mensagens curtas (pedidos, perguntas,
etc.)

- Comunicar-se com colegas em duplas ou pequenos
gruposusando gestos e palavras.

- Compreender mensagens curtas (pedidos, perguntas,
mandos).

Autonomia

(EI02EO002) Demonstrar imagem positiva em si e

- A autoconfianga e autoestima.
- Projeto “ldentidade” .
- Desenvolvimento progressivo da autonomia.

- Desenvolver a autoconfianga e autoestima.
- Desenvolver projeto sobre a Identidade.
- Desenvolvimento progressivo da autonomia.

22 bim confianga em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios. - Perceber os diferentes érgdos dos sentidos e suas fungdes.
- Nomear as partes do corpo e perceber suas fungdes basicas.
- Identificagdo de situagdes de risco no seu ambiente mais | - Identificar situagGes de risco no seu ambiente mais préximo.
22 bim (GO-EI02E008) Conhecer as possibilidades e | Proximo. - Participar do jogo simbdlico exercitando seu pensamento,
limites de seu corpo, percebendo situagdes que | - J080 simbdlico - exercitando seu pensamento, | imaginagso e suas habilidades motoras ao brincar, saltar,
coloquem em risco sua seguranga fisica nas imaginacdo e suas habilidades motoras ao brincar, saltar, | correr, ou manipular objetos.
interacdes cotidianas correr, ou manipular objetos.
. ) . . . - Respeito a regras simples de convivio social. - Respeitar regras simples de convivio social.
EI02EQ07-A} Vivenciar brincadeiras coletivas que | _ Como lidar com as novas situagdes do cotidiano, | - Aprender a lidar com as novas situagdes do cotidiano
) 2
exercitam a compreensdo de regras, normas e | enyolvendo acdes de cooperacio, solidariedade e ajuda na | envolvendo acdes de cooperacdo, solidariedade e ajuda na
valores do convivio social, desenvolvendo | relagio com os outros. relagdo com os outros.
22 bim capacidade de lidar com frustrages. - Interagdo com as criangas e adultos estabelecendo | - Interagir com as criancas e adultos estabelecendo relagdes

relagdes de aprendizagem mutua e respeitosa.
- Trabalho em grupo: como organizar-se, saber ouvir,
partilhar com os outros, ajudar e pedir ajuda.

de aprendizagem mutua e respeitosa.
- Lidar com frustragao.
-Trabalhar em grupo, organizar-se, saber ouvir, partilhar com




- Regras e combinados relacionados a diversos jogos e
brincadeiras.

os outros, ajudar e pedir ajuda.

- Criar e vivenciar regras e combinados relacionados a
diversos jogos e brincadeiras.

- Realizar escolhas.

- Resolver conflitos com mediagdo de um adulto.

- Como fazer escolhas.

- Progressivamente aprender a lidar com a frustragdo.

22 bim (EI02E007) Resolver conflitos nas interacdes e | - Resolugdo de conflitos é o caminho certo para as - Estimular a resoluggo de conflitos a partir do didlogo com
brincadeiras, com a orientag¢do de um adulto. interacdes pessoais. outras criangas e adultos.
- PercepgGes e suas necessidades fisicas e a do outro. - Desenvolver gradativamente a independéncia e
32 bim ((GO-EI02E009) Demonstrar percepgdes e suas | - A independéncia e autocuidado: escovar os dentes, | autocuidado:escovar os dentes, pentear-se e ser penteada,
necessidades fisicas e ter iniciativas de | pentear-se e ser penteada, vestir-se e ser vestida, calgar-se | vestir-se e ser vestida, calcar-se e ser cal¢ada, alimentar-se e
. - . i - i ser alimentada.
autocuidado e auto-organizagdo — beber agua, eserFalgfdé,.a\I.lmentar se e’s.erallmentada. ) L . .
i - Utilizag3o inicial com o auxilio do adulto o penico e o vaso | - Utilizar inicialmente com o auxilio do adulto o penico e o
vestir roupas, guardar seus pertences — bem o . . . e . . .
) dades d X sanitdrio e progressivamente conquista daautonomia e | vaso sanitdrio e progressivamente conquistar autonomia e
como perceber as necessidades do outro. : A S . . e
P independéncia nesta utilizacdo. independéncia nesta utilizag3o.
(GO-EI02EO10) Experimentar e utilizar | - Uso de objetos existentes no espagco que seja de uso | - Identificar e saber usar objetos existentes no espago que
32 bim diferentes utensilios, explorando suas funcdes e | coletivo e individual. seja deuso coletivo e individual.
possibilidades, nos momentos de autocuidado — | - Diferentes utenS|I|os. - suas fu.ngoes e~p055|b|I|dades, nos | - Cor_1he_cer diferentes utensilios, suas fungdes e
. - momentos de autocuidado — alimentagdo, banho, troca de | possibilidades.
alimentagdo, banho, troca de roupa, repouso, o
o roupa, repouso, higiene bucal etc.
higiene bucal etc.
(EI02EO05-A) Identificar suas caracteristicas | - Semelhangas e diferencas corporais. - Perceber e identificar semelhangas e diferengas corporais.
32 bim fisicas a partir da relagdo com outras criangas e | - Reconhecimento das pessoas de sua convivéncia. - Reconhecer e valorizar as pessoas com as quais convive.

adultos.

- Observagdo de fotos, imagens e gravuras de pessoas
diversas.

- Observagdo de sua imagem e a imagem do outro no
espelho.

- Singularidades préprias e das pessoas com as quais

convive no seu cotidiano em situagdes de interagdes.

- Observar fotos, imagens e gravuras de pessoas diversas.

- Observar sua imagem e a imagem do outro no espelho.

- Reconhecer as singularidades préprias e das pessoas com as
quais convive no seu cotidiano em situagGes de interagdes.

- Desenvolver a autoconfianga e autoestima.

- Desenvolver projeto sobre a Identidade.

- Desenvolvimento progressivo da autonomia.

- Perceber os diferentes 6rgdos dos sentidos e suas fungdes.
Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes,respeitando essas diferencas.




Identidade

(EI02EO05) Perceber que as pessoas tém
caracteristicas fisicas diferentes, respeitando

- Os diferentes érgdos dos sentidos e suas fungdes.

- Desenvolver a autoconfianga e autoestima.

32 bim - As partes do corpo e suas fungGes basicas. - Desenvolver projeto sobre a ldentidade.
essas diferencas. - As pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes. - Desenvolvimento progressivo da autonomia.
- Respeitando as diferengas. - Perceber os diferentes 6rgdos dos sentidos e suas fungdes.
- Nomear as partes do corpo e perceber suas fungdes basicas.
- Respeitar as diferencgas existentes entre nos.
(GO-EI02EO11) Reconhecer e manifestar suas | - Brincadeiras (faz de conta, entre outras) em situagdes | - Expressar suas emogdes e sentimentos.
4° bim preferéncias, desejos, sentimentos nas interacdes | cotidianas queenvolvam acdes de cooperacdo, respeito, | - Participar de brincadeiras (faz de conta, entre outras) e
em diferentes contextos, respeitando o préximo. solidariedade e ajuda na relagdo com os outros. situagBes cotidianas que envolvam ag¢Bes de cooperagdo,
- Trabalho em grupo: organizar-se, saber ouvir, partilhar | respeito, solidariedade e ajuda na relagdo com os outros.
com os outros, ajudar e pedir ajuda. - Trabalhar em grupo, organizar-se, saber ouvir, partilhar com
- Sentimentos, ideias e desejos, utilizando posturas, | os outros, ajudar e pedir ajuda.
gestos, expressoes faciais e comunicagdo verbal. - Expressar sentimentos, ideias e desejos, utilizando
- Brincadeiras experimentando diversos papéis sociais | posturas, gestos, expressdes faciais e comunicagdo verbal.
(lideranga, submissdo, etc.). - Brincar experimentando diversos papéis sociais (lideranga,
- Respeito ao préximo nas situagdes cotidianas. submissdo, etc.).
- Reconhecimento, expressio e didlogo sobre seus| - Reconhecer, expressar e conversar sobre o0s seus
sentimentos. sentimentos.
- Desenvolver empatia progressivamente.
- Regras de convivio social na escola. - Compreender as regras de convivio social na escola.
- Percepgdo da existéncia da rotina escolar. - Perceber a existéncia da rotina escolar.
(EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio | - Aprender regras simples de brincadeiras. - Aprender regras simples de brincadeiras.
42 bim social nas interacBes e brincadeiras. - Aprenfier a esper_ar suavez. - A‘pr.er.1der‘ a esperar sua vez.
- A partilha dos brinquedos. - Dividir brinquedos.
- Ajuda e organizagdo de materiais e brinquedos. - Ajudar a organizar materiais e brinquedos.
- Aprendizagem no ouvir o colega em situagOes de roda, -Aprender a ouvir o colega em situagdes de roda, histdrias.
historias...
42 bim GO-EI02E012) Conhecer diferentes habitos | - Exploragdo do meio fisico e social ao qual esta inserido. - Explorar o meio fisico e social ao qual estd inserido.

e costumes, por meio da interagdo com outras
criangas, adultos e materiais variados — videos,
desenhos animados, livros, musicas.

- Hora da histéria: ouvir, ver, criar e contar histérias com
relagcdes aos costumes regionais.

- Ouvir, ver, criar e contar histdérias com relagdes aos
costumes regionais.




42 bim (GO-EI02EO13) Conhecer historias, saberes, | - Respeito a diversidade. - Respeito a diversidade.
sentimentos, desejos das pessoas com as quais | - Interagdo com as criangas e adultos estabelecendo - Interagir com as criangas e adultos estabelecendo
convive na instituicio e em diferentes grupos | relagdes de aprendizagem mutua e respeitosa. relagdes deaprendizagem mutua e respeitosa.
sociais.
(GO-EI02E014) Conhecer objetos, brinquedos e | - Interesse pelas brincadeiras e pela exploragdo de | - Interesse pelas brincadeiras e pela exploragdo de diferentes
4° bim manifestacdes que representem diferentes | diferentes brinquedos antigos. brinquedos antigos.

culturas e fazeruso deles em situagdes cotidianas
— brincadeiras, rodas de conversa, musicas etc.

- Vestimenta de fantasias, experimentando ser outras
pessoas, ou personagens de histdrias que lhes sdo contadas
ou lidas.

- Participagdo com a familia e comunidade de eventos
sociais e culturais significativos. (festas tipicas, rodas,
cavalgadas e outras).

- Participagdo em jogos e brincadeiras folcldricas.

- Vestir fantasias, experimentando ser outras pessoas, ou
personagens de histérias que lhes sdo contadas ou lidas.

- Participar com a familia e comunidade de eventos sociais e
culturais significativos. (festas tipicas, rodas, cavalgadas e
outras).

- Participar de jogos e brincadeiras folcléricas.




12 PERIODO E 22 PERIODO

Criangas pequenas (4 anos a 05 anos ell meses)
Agrupamento de 4 anos / Agrupamento de 5 anos

LS———

SECRETARIA MUNICIPAL
DA EDUCACAO E CULTURA

Soremesse e ames

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de
Experiéncias
“O EU, O OUTRO E O NOS”

Campos de experiéncias e Conceitos Centrais - contetidos

Contextos — Habilidades a serem desenvolvidas

Sentidos,
Saberes e Bimestre | Objetivos de Aprendizagem
Conhecimentos
(EIO3EO01-A) Identificar e respeitar | - Respeito a opinido e formas de expressao do eu, o outro e o nos. - Perceber o efeito de suas agdes nos outros (ndo brigar).
12 bim opinides, formas de expressio e | - Respeito as caracteristicas do eu, o outro e o nds - na familia, na | - Combate ao Bullying, denunciar formas de
caracteristicas préprias de cada um. instituicdo escolar, na coletividade. f:iescrimina(;ﬁo e explicar aos colegas por que isso &
- O efeito de suas agdes nos outros (ndo brigar). Importante. . o . -
. o - Observar diferentes familias com inteng¢do de
- Combate ao Bullying - formas de descriminagao. compreendercomo o outro é.
- Participar de decisGes coletivas, aceitando a opinido
damaioria.
- Valorizar atitudes de manutencdo e preservagdao dos|
espacos coletivos.
Interagoes
- Empatia pelo outro e suas caracteristicas (sentimentos necessidades e | -Desenvolver empatia, solidariedade, generosidade com
maneiras de pensar e agir) - na familia, na instituicdo escolar, na | osoutros.
12 bim (EI03EO01) Demonstrar empatia pelos | coletividade. - Ouvir com atencdo a fala do outro.
outros, percebendo que as pessoastém | - Respeito e cuidados com objetos produzidos individualmente ou | - Respeitar e cuidar dos objetos produzidos
diferentes sentimentos, | coletivamente. individualmente ou coletivamente.
necessidades e maneiras de pensar e | - Atitudes de manutencgdo e preservagdo dos espagos coletivos. - Aprender a ter cuidado com seus brinquedos e com a
agir. sua salade aula.
(EI03EO03-A) Relacionar-se com | - Relagdo com grupos variados - na familia, na instituicdo escolar, na | - Participar de jogos interativos com adultos e criangas.
12 bim variado grupos, construindo vinculos | coletividade. - Desenvolver atividades e brincadeiras em duplas,
afetivos e desenvolvendo atitudes de | - Construgdo do vinculo afetivo e atitudes de solidariedade. trios, quartetos.
solidariedade. - Desenvolver atitudes de solidariedade e cooperagao.




12 bim

(EI03EO03)
interpessoais, desenvolvendo atitudes

Ampliar as relagdes

de participagdo e cooperagao.

- Relagbes interpressoais e atitudes de participacdo e cooperagdo - na
familia, na institui¢cdo escolar, na coletividade.

- Jogos interativos com adultos e criangas.
- Os brinquedos e materiais sdo guardados nos devidos lugares depois

que utiliza-los.

- Ampliar suas relagdes interpessoais e atitudes
com desenvoltura, participacdo e cooperagdo na familia,
na instituicdo escolar, na coletividade.

- Guardar os brinquedos e materiais nos devidos lugares

depois de utiliza-los.

(EIO3EO04-A) Comunicar com clareza

- Comunicagdo e partilha de saberes, experiéncias cotidianas — ideias,
sentimentos, explicagdes, conclusdes - na familia, na institui¢do escolar,

- Comunicar e compreender os sentimentos.
- Pedir ajuda em situagdes que isso se faz necessario.
- Expressar seus desejos, desagrados, necessidades,

22 bim suas ideias, sentimentos, explicagdes e | na coletividade. i ) ;
~ . ~ . . N preferéncias em vontades em brincadeiras e nas
conclusGes, compartilhando saberes e | - Expressdo de desejos, desagrados, necessidades, preferéncias em _ -
L e ] ; o o atividadescotidianas.
experiéncias cotidianas. vontades em brincadeiras e nas atividades cotidianas. . .
- Respeitar a opinido dos outros.
- Desenvolver relagdes de amizades.
- Narrativas — idéias e sentimentos a pessoas e grupos diversos: na - Narrar suas historias vivenciadas na familia, na
22 bim (EI03EO04) Comunicar suas ideias e | familia, na instituicdo escolar, na coletividade. escolar e emoutros lugares.
sentimentos a pessoas e grupos | - Aajuda em situagles que isso se faz necessario. - Saber da importancia de ajudar e pedir ajuda aos outros.
diversos. - Respeito a opinido dos outros. - Respeitar o coleguinha quando estiver falando e saber
- RelagBes de amizades e sua importancia. calar-se no momento devido.
- Manter relagdo de amizade e afeto com o coleguinha.
- Saber a importancia do coleguinha a partir da
comunicagdo e exposicdo de ideias.
- Habitos pessoais- autocuidado: comer, brincar, fazer a higiene etc. - Desenvolver autonomia, autoconfianga e autoestima.
(EI03E002)  Agir de  maneira | - Autonomia, auto confianca e autoestima. - Respeitar as regras de convivéncia e
22 bim independente, com confianga em suas | - Respeito as regras de convivéncia e diferencas socioculturais. diferengas socioculturais.

capacidades, reconhecendo suas

conquistas e limitagGes.

- Sua identidade pessoal, social e cultural.
- Realizagdo de pequenas agGes cotidianas com independéncia
(ajudante do dia, vestir-se sozinho, escolher brinquedos .

- Conhecer sua identidade pessoal, social e cultural.
- Realizar pequenas ag¢des cotidianas com

independéncia(ajudante do dia, vestir-se sozinho,
escolher brinquedos).




Autonomia

- Rituais de cuidados pessoais: ndo mexer com fogo e nem tomadas de

- Compreender que é necessario ter cuidados pessoais

22 bim (GO-EI03E008) Identificar  situagdes | forma a garantir sua integridade fisica. para seprecaver de problemas pessoais.
que representem risco, procedendo de | Situagbes de risco — subir lugar alto, pegar materiais cortantes, riscos . de.ar—se e cuidar do outro para garantir a
. . . - fon . integridade detodos.
forma a garantir sua integridade fisica. com botijdo de gas, carregamento do celular falando ao mesmo ou com . -
. Ter iniciativa, tomar decisdes e resolver problemas
fone no ouvido, entre outros. com autonomia.
- Identificar situacGes de risco garantindo sua
integridade e ados coleguinhas.
- Atitudes de respeito as normas e valores do convivio social: respeitoao | - Participar de propostas coletivas para resolugdo de
préximo, valorizagdo dos costumes e culturas diversas. problemas (roda de conversa, assembleias, jaris
- Propostas coletivas para resolucdo de problemas (roda de conversa). simulados). o
L - Compreender o significado de fazer parte de um grupo.
- Ossignificado de fazer parte de um grupo. o : o
22 bi EI03EO0 conh . A o itand ini%o individual leti - Compreender as regras sociais, respeitando a opinido
2 bim (El 7-A) Conhecer e respeitar | - Asregras sociais, respeitando a opinido individual e coletiva. individual e coletiva.
normas e valores do convivio social e | - Trabalho em grupo: dividir com os outros, ajudar e pedir ajuda, esperar | _ Trabalhar em grupo, dividir com os outros, ajudar e
participar da definicdo de combinados | sua vez. pedirajuda, esperar sua vez.
do grupo. - Elaborac¢3o da rotina, das regras, dos combinados estabelecidos pelo | - Participar da elaboragdo da rotina, das regras, dos
coletivo e respeita-los. combinados estabelecidos pelo coletivo e respeita-los.
- Construgdo da rotina diaria: fotos e desenhos das proprias criangas. - Utilizar-se de fotos e desenhos das proprias criancas
para aconstrugdo da rotina diaria.
- Respeito ao proximo — Resolugdo de duvidas e conflitos a partir do | - Aprender a esperar sua vez de falar, de agir, etc.
22 bim (EI03EO07) Usar estratégias pautadas | didlogo com outras criangas e adultos. - Aprender a lidar com frustracdo.
no respeito mutuo para lidar com | - Como esperar asua vez. - Resolv?r dividas e conflitos a partir do dialogo com
. . o . . - outrascriangas e adultos.
conflitos nas interagdes com criangas e | - Como lidar com a frustragao. ) L L .
dult R ito d basicas d L. ial - Respeitar regras bdsicas de convivio social.
. - Respeito das regras basicas de convivio social. L .
adultos P g - Conhecer regras basicas de transito.
- As regras basicas de transito.
- AgGes de cuidado pessoal — Suas necessidades pessoais: pentear-se, | - Pentear-se, vestir-se, calgar-se, alimentar-se, usar o
32 bim (GO-EIO3EO09) Realizar agles de | vestir-se, calgar-se, alimentar-se, usar o banheiro com autonomia. banheirocom autonomia.
cuidado pessoal, de forma auténoma, | - Iniciativa, tomada de decisGes e resolucdo de problemas com - Ter Iniciativa, tomar decisGes e resolver problemas
. . . . comautonomia.
identificando suas necessidades | autonomia. N
) . N . . L N - Desenvolver agbes que promova o seu bem estar e o
pessoais e a dos colegas, | - SituagGes de riscos — identificagdo e prevengdo.
dosoutros.
desenvolvendo a¢Bes que promova o -ldentificar situagdes de riscos e prevenir-se.
seu bem estar e o dos outros.
- Habitos em relagdo as \iM@acias vitais: - habitos em relagdo a - Vivenciar a amizade, envolvendo o respeito e o didlogo
32 bim (GO-EI03E010) Incorporar  habitos | alimentagdo; -Habitos a higiene; Habitos em relacdo ao entreas pessoas.




convencionais durante os momentos
de autocuidado.

descanso.
- Cuidado com o corpo (usar talheres, escovar dentes).

- Propor atividades de cuidado com o corpo (usar
talheres,escovar dentes...).

- Reconhecer, identificar e nomear as partes do corpo.
- Conhecer o préprio corpo, formando uma imagem

positiva desi mesmo.

Identidade

(EIO3EO05-A) Respeitar a diversidade

- A diversidade humana, no convivio com colegas.

- Aprender a respeitar as diferengas.

32 bim humana, no convivio com colegas, | - Adiversidade humana, no convivio com comunidades, grupos variados | -Trabalharimagem corporal,
comunidades, grupos variados - | —Indigenas, quilombolas. espelhos/fotografias/Desenho. )
s . . . . - Respeitar as caracteristicas fisicas e culturais de seus
indigenas, quilombolas, da cultura local | - A diversidade humana, no convivio com a cultura local para romper com . .
lacB p lacs de discriminacs o ol d K linguisti colegasao interagir com eles.
— para romper com relagdes de | relagdes de discriminagdo étnico-racial, de género, linguistica, | _|4antificar alguns papéis sociais existentes em seus
discriminagdo étnico-racial, de género, | socioeconémica e de religido. grupos deconvivio.
linguistica, socioeconémica e de
religido.
- Construir uma imagem positiva do proprio corpo
- Valorizagdo das caracteristicas de seu corpo. sentindo prazer em movimentar-se por meio de
32 bim (EIO3EO05) Demonstrar valorizagdo das | - Valorizagdo das as caracteristicas dos outros (criangas e adultos, com cor_eogra_|f|as, exp_)ressoes corporais e fauals_. »
. . . . - Vivenciar a amizade, envolvendo o respeito e o didlogo
caracteristicas de seu corpo e respeitar | os quais convive).
isticas d ) o0 As dif entre as pessoas.
as caracteristicas dos outros (criangas e | - Respeito as diferencas. - Expressar sentimentos, ideias e desejos.
i ive). - Imagem corporal lhos/f rafias/Desenho. - . o
adultos, com os quais convive) agem corporal, espelhos/fotografias/Desenho - Reconhecer o préprio corpo e as diferentes sensacBes
- O proprio corpo e as diferentes sensagdes que produz. que produz.
- Manifestar atitude positiva em relagdo ao proprio corpo
e do outro.
(GO-EI03EO11) Fazer escolhas - Expressar sentimentos, ideias e desejos.
42 bim intencionais, com base em suas | - Escolhas intencionais - suas preferéncias, e respeito as escolhas dos | - Aprimorar sua capacidade de argumentagdo, reflexdo e

preferéncias, e respeitar as escolhas dos
outros..

outros.

organizacgdo de ideias e pensamentos, dialogando entre as
pessoas.




- Diferentes culturas e modos de vida: celebragées — datas

- Trabalhar sobre as regras e nogdes de rotina escolar.

42 bim (EI03E006) Manifestar interesse e | comemorativas; costumes — modo de falar e agir; técnicas. - Aprender a dividir brinquedos.
respeito por diferentes culturas e | - Diferentes culturas (indios, afros, europeus...). - Participar de atividades de diferentes culturas (indios,
. . N afros,europeus...).
modos de vida. - Projeto Profissoes. . . . . 3
El p dentidade cul | ional e famili - Identificar as profissGes existentes no seu meio através
- Elementos de sua identidade cultural, regional e familiar. doProjeto Profissdes.
- ApresentagOes variadas de diferentes culturas (danga, teatro, musica, | _ Reconhecer alguns elementos de sua identidade
esportes...). cultural,regional e familiar.
- Respeito e valorizagdo ao patriménio cultural. - Apreciar apresentagdes variadas de diferentes
- Producdes artisticas pinturas, esculturas, cinema, arquitetura... culturas(danca, teatro, musica, esportes...).
- Respeitar e valorizar o patriménio cultural.
- Conhecer diferentes produgdes artisticas pinturas,
esculturas,cinema, arquitetura...
- Criar obras de arte com auxilio da familia e do professor.
42 bim (GO-EI03EO12) Socializar habitos e | - Habitos e costumes préprios do seu grupo social no convivio com - Conhecer costumes e brincadeiras, respeitando a
costumes préprios do seu grupo social | outras criancas e adultos. diversidadecultural. (Roda, cirandas, brincadeiras de rua e
no convivio com outras criangas e outras).
adultos - Interagir com outras criangas em atividades de culindria,
cultivo de horta, entre outras experiéncias.
42 bim (GO-EI03EO13) Compartilhar  suas | - Suas histdrias, saberes, sentimentos, desejos que expressa suas - Expressar preferéncias, sentimentos e opiniGes em

historias, saberes, sentimentos,
desejos e expressa suas duvidas e

opinides em rodas de conversa.

duvidas e opinides.

pontos que auxilia a se conhecerem e a reconhecerem o
que estdo sentindo nas situagoes.

- Desenvolver uma identidade pessoal, um sentimento
de autoestima, autonomia e confianga em suas
possibilidades.

- Participar de propostas coletivas para resolugdo de
conflitos, (roda de conversa, assembleias).

- Desenvolver o senso de criticidade por meio de
guestionamentos sobre o qué, como, para qué e o porqué
das coisas.

- Compartilhar histérias vividas no seu dia a dia por meio
da oralidade e de desenhos.




42 bim

(GO-EI03EO14) Reconhecer e
expressar emogdes, sentimentos,
valores que caracterizem sua
identidade e a do grupo que pertence,
por meio de diferentes situacGes
vivenciadas na instituicdo — contagdo
e dramatizagdo de historias,
brincadeiras de faz de conta etc.

- Emogdes, sentimentos, valores que caracterizem sua
identidade e ado grupo que pertence familia — contagdo
de histdria...

- Emogdes, sentimentos, valores que caracterizem sua
identidade e ado grupo que pertence Famillia—
Dramatizagdo de histéria.

- Emogdes, sentimentos, valores que caracterizem sua
identidade e ado grupo que pertence — Brincadeira de faz
de conta.

- Compreender o significado de fazer parte de um grupo.

- Identificar dados e fatos pessoais.

- Consultar fontes histéricas e documentais sobre sua vida e
sobre a vida do colega.

- Perceber a importancia da familia como referéncia na vida
pessoal.

- Aprimorar sua capacidade de argumentagdo, reflexdo e
organizagao de ideias e pensamentos.

- Criar movimentos, gestos olhares, sons e mimicas com o corpo

em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como: danga, teatro
e musica.




4.2 - Campo de Experiéncia: Corpo, Gestos e Movimentos

Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as criangas, desde
cedo, exploram 0 mundo, 0 espaco e 0s objetos do seu entorno, estabelecem relagdes, expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre si,
sobre o outro, sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa corporeidade. Por meio das diferentes
linguagens, como a musica, a danca, o teatro, as brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelagamento entre corpo,
emocao e linguagem. As criancas conhecem e reconhecem as sensacdes e funcdes de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam
suas potencialidades e seus limites, desenvolvendo, a0 mesmo tempo, a consciéncia sobre o que é seguro e 0 que pode ser um risco a sua integridade
fisica. Na Educacdo Infantil, o corpo das criancas ganha centralidade, pois ele é o participe privilegiado das préaticas pedagdgicas de cuidado
fisico, orientadas para a emancipacao e a liberdade, e ndo para a submissdo. Assim, a Instituicdo Escolar precisa promover oportunidades ricas
para que as criancas possam, sempre animadas pelo espirito ludico e na interacdo com seus pares, explorar e vivenciar um amplo repertério de
movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para descobrir variados modos de ocupagéo e uso do espago com o corpo (tais como
sentar com apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-se em bercos, mesas e cordas, saltar, escalar, equilibrar-se, correr, dar
cambalhotas, alongar-se etc.).

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017).

A acdo pedagogica, a ser desenvolvida a partir desse campo de experiéncias, pressupde realizar um trabalho que considere os aspectos
relacionados aos cuidados necessarios para um crescimento saudavel, envolvendo habitos alimentares, prevencdo de doencas, praticas de
atividades fisicas. Requer ainda, o desenvolvimento da corporeidade, possibilitando a crianca perceber e identificar o seu préprio corpo, 0s gestos
e 0s movimentos tipicos do grupo social ao qual pertence, bem como aprender nogdes de autocuidado e o reconhecimento por ela das possibilidades

e limites de seu corpo.




s
As criancas conhecem e reconhecem
com 0 corpo suas sensagies, funcaes
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4.2.1 - Curriculo Campo de Experiéncias: Corpo, Gestos e Movimentos

Os objetivos de aprendizagens e desenvolvimento do campo de experiéncias Corpo, Gestos e Movimentos foram organizados em torno dos conceitos
centrais desse campo - Gestos e Movimentos e o conceito de Corpo, conforme o quadro a seguir:

12 bim

Bebés (0 a 1 ano e 6 meses)

z

(EI01CG01) Movimentar as partes do corpo para
exprimir corporalmente emocgdes, necessidades e
desejos.

- As partes do corpo — brincadeiras com musicas e
movimentos.

- Objetos com movimentos e/ou locomogdo em
busca deobjetos - Exploragdo corporal.

- As partes do corpo - bater palmas, dar adeus,mandar
beijo, estender os bragos...

- Cantar e fazer movimentos gestuais exprimindo
corporalmente emogdes, necessidades e desejos.

- Pedir objetos com movimentos ou locomover- se em
busca de objetos.

- Bater palmas, dar adeus, mandar beijo, estender os|
bragos...




Gestos e

Movimentos

- Imitagdo: gestos e movimentos em brincadeiras.
- Imitagdo: animais em brincadeiras (sons e
movimentos).

- Imitar gestos e movimentos em brincadeiras.
- Imitar animais em brincadeiras (sons e
movimentos).

12 bim (EI01CGO3) Imitar gestos movimentos de outras - Brincadeiras sociais imitando o adulto (brincar de -Brincadeiras sociais imitando o adulto (brincarde
criangas, adultos e animais. boneca,comidinha... faz de conta). boneca, comidinha... faz de conta).
- Imitagdo: caretas, onomatopéias. - Fazer caretas, onomatopéias.
: = “ ” “ ..x »_| - Brincar com movimentos de preensdo, de forca e de
EI01CGO5) Utilizar os movimentos de preensdo, Mowfnentlos de preens?o de forﬁa ede p~rec||sao | precisdo com uso de objetos
: : il preensdo palmar; preensdo em gancho; preensdo latera - ‘. o
12 bim encaixe e langamento, ampliando suas possibilidades - Desenvolver movimentos ndo preénseis - empurrar e

de manuseio de diferentes materiais e objetos..

ou “pinca em chave”, entre outros.

- Movimentos ndo preénseis -
objetos.

- Motricidade fina (encaixar, pegar, langar objetos,

pegarpequenos objetos).

- Manipulagdo de diferentes materiais rasgando,

amassando,colando...

empurrar e arrastar

- Brincadeiras com jogos de encaixe.

arrastar objetos.

- Propor atividades de motricidade fina (encaixar,
pegar, langar objetos, pegar pequenos objetos).

- Segurar objetos cada vez por maior tempo.
- Manipular  diferentes materiais
amassando, colando...

rasgando,

- Incentivar jogos de encaixe.




22 bim

(GO-EI01CGO6) Participar e observar brincadeiras
livres e dirigidas que explorem movimentos amplos,
em outros ambientes da instituicdo que ndo seja sua
propria sala: parque, corredores, patios, outras salas.

- Exploragdo de diferentes posturas corporais, como
sentar- se em diferentes inclinagdes, deitar-se em
diferentes posigGes, ficar ereto apoiado na planta dos
pés com e sem ajuda, etc.

- Estabilizagdo da postura corporal (equilibrio);

- O andar independente: primeira habilidade
especificamente humana.

- Situag0es de risco em vdrios ambientes.

- Habilidades motoras e fundamentais de locomogao:

¢ Rolar: frente, lado, para tras;

¢ Quadrupédia: salto de baixo, rastejar e escalar.

¢ Bipédia: caminhar, correr, saltar, galopar.

- Conhecendo o espago educativo.

- Ampliar progressivamente a destreza para
deslocar-se no espago por meio da possibilidade
constante de arrastar-se, engatinhar, rolar, andar,
correr, saltar, pular, etc.

- Explorar diferentes posturas corporais, como
sentar-se em diferentes inclinagGes, deitar-se em
diferentes posigGes, ficar ereto apoiado naplanta dos
pés com e sem ajuda, etc.

- Estabilizar postura corporal (equilibrio);

- O andar independente: primeira habilidade
especificamente humana;

- Brincar pelo brincar;

- ldentificar de situagdes de risco em varios
ambientes.

- Desenvolver e observar habilidades motoras e
fundamentais de locomogao:

e Rolar: frente, lado, para tras;

e Quadrupédia: salto de baixo, rastejar e




Corpo

29

bim

(EI01CG02-A) Participar de brincadeiras e
interagbes que possibilitem o arrastar, o
empurrar,o engatinhar, o abaixar, o levantar, o
apoiar, o andar, por meio da exploragdo de
objetos, brinquedos, colchonetes, obstaculos etc.

- Ampliagdo progressiva da destreza — deslocamento no
espago por meio da possibilidade constante de arrastar-
se, engatinhar, rolar, andar, correr, saltar, pular, etc.

- Brincadeiras motoras amplas (rolar, caminhar com
ajuda, subir obstaculos, chutar bola, esconder-se, rolar na
grama...).

- Brincadeiras de interagdo com objetos variados.

- O ambiente e objetos.

- Desafios motores (alcangar objetos mais altos, tapetes
sensoriais...).

- Seguimentos de movimentos com os olhos e mover a
cabega na diregdo dos sons.

escalar.

¢ Bipédia: caminhar, correr, saltar, galopar.
- Conhecer o espago educativo.

- Participar de brincadeiras motoras amplas
(rolar, caminhar com ajuda, subir obstdaculos,
chutar bola, esconder-se, rolar na grama...).

- Propor interagdo com objetos variados.

- Estimular a curiosidade sobre o ambiente e
objetos.

- Propor desafios motores (alcangar objetos mais
altos, tapetes sensoriais...).

- Seguir movimentos com os olhos e mover a
cabega na diregdo dos sons.

29

bim

(EI01CGO02) Experimentar as possibilidades
corporais nas brincadeiras e interagdes em
ambientes acolhedores e desafiantes.

- Diferentes partes do corpo (pé, cabega, mdo...).

- Diferentes posturas corporais (sentar-se, deitar-se; manter-
se em pé, apoiando-se em algo ou sem ajuda.

- Deslocamento progressivo (rolando, engatinhando,
caminhando, correndo).

- Confeccdo de tuneis com caixas de papeldo para a crianga
atravessar engatinhando.

- O andar com ajuda do adulto ou barras laterais.

- Explorar diferentes partes do corpo (pé,cabeca,
mao...).

- Estimular a curiosidade sobre o ambiente e
objetos.

- Propor desafios motores (alcangar objetos mais
altos, tapetes sensoriais...).

- Explorar diferentes posturas corporais(sentar-
se, deitar-se).

- Manter-se em pé, apoiando-se em algo ousem
ajuda.

- Deslocar-se de maneira
(rolando, engatinhando,

progressiva
caminhando,




correndo).

- Confeccionar tuneis com caixas de papeldo
para a crianga atravessar engatinhando.

- Empurrar carrinhos e caixas- subir e descerde
cadeiras.

- Caminhar carregando objetos.

- Estimular o andar com ajuda do adulto ou
barras laterais.

- Subir e descer escadas com auxilio.

(E101CG04-A) Conhecer as sensagdes do proprio corpo

- Participar de atos de cuidados e higiene (trocas de
fralda, banho, higiene maos e dentes...)

- Participar de atos de cuidados e higiene
(trocas de fralda, banho, higiene mdos e

32 bim em momentos de troca de fraldas, banho, higiene - Ajudar a alimentar-se (iniciar o movimento de dentes...)
bucal, alimentacsio, repouso etc comersozinho). - Ajudar a alimentar-se (iniciar o movimento
decomer sozinho).
32 bim (E101CG04) Participar do cuidado do seu®rpo e da - Aprender a assuar (assoprar) o nariz,limpar as maos... - Aprender a assuar (assoprar) o nariz, limpar
promoc&o do seu bem-estar. - Ir adquirindo com o tempo habitos de cuidado com asmdos...
seu corpo. - Ir adquirindo com o tempo habitos de
cuidado com seu corpo.
(GO-EI01CGO8) Vivenciar com adultos e criancas - Interesse em experimentar novos alimentos e - Interesse em experimentar novos alimentos
3¢ bim situagdes de cuidados com a saude e a prevengdo de cor.m.ersem aJl'.'da‘ . . ecomer sem ajuda.
doengas — tomar banho de sol, experimentar novos - Higiene e cuidados pessoais com ajuda. - Higiene e cuidados pessoais comguda.
alimentos, higienizar as maos antes de pegar nalgum
alimento etc.
GO-EI01CGO9) Perceber o proprio corpo e o do outro - Sentidos do corpo humano. - Ver e sentir seus préprios sentidos.
b a partir da exploracdo dos sentidos, olfato, audicio - Percepgdo das sensagdes ligadas aos drgados dosentido.| - Conhecer seus prépios sentidos e dos colegas.
32 bim ¢ ¢ ¢

visdo, tato, paladar, explorando materiais

- Respeito ao préprio corpo e ao outro, cuidado de si

- Percepgdo das sensagdes ligadas aos 6rgdos
do sentido por meio da pratica.




variados — gelatina, terra, gelo, agua em diferentes
temperaturas, lixa, feltro, plastico-bolha etc.

mesmo e do ambiente.

- Respeitar ao préprio corpo e ao outro, cuidado
de si mesmo e do ambiente.

- Partes do corpo: cabega: cabelos, olhos, nariz, boca,
orelhas; bragos: maos, dedos das mdos; pernas: pés, dedos

- Vivenciar brincadeira com reconhecimento das
partes do corpo: cabega: cabelos, olhos, nariz,
boca, orelhas; bragos: mdos, dedos das maos;

32 bim (GO-EI01CG10) Vivenciar a massagem, o afago, o dos pés; barriga: umbigo. pernas: pés, dedos dos pés; barriga: umbigo.
colo para que reconhegam os nomes e as partes de - Repouso (sono, relaxamento, descanso). - | Vivenciar momento de repouso (sono,
Seu corpo. - Sentidos do Corpo Humano: tato (Massagem). relaxamento, desc_anso). B )
- Exploracio do ambiente com todo o seu corpo e | Vivenciar e sentir as sensagdes dos sentidos do
sentidos, de forma a perceber: aromas, texturas e | ¢©'PO humano: t.ato (massagem).
sonoridades - Explorar ambiente com todo o seu corpo e
- Dindmica expressiva do ato motor (mimica e gestos). Sent'd_os' de forma a perceber: aromas, texturas e
- Estiramentos lentos e suaves de diferentes partes do sonf)rida.des. . o
corpo (extens3o e flexdo dos membros) - Dindmica expressiva do ato motor (mimica e
gestos).
- Vivenciar e desenvolver estiramentos lentos e
suaves de diferentes partes do corpo (extensdo e
flexdo dos membros).
- Perceber que cada um tem seu peso.
- . ~ - Pesar com ajuda do professor.
42 bim (GO-EI01CG11) Participar de situagdes que favorecam - O autoconhecimento do seu corpo: pesar,medir etc.

0 autoconhecimento do seu corpo: pesar, medir etc.

- Medir com a ajuda do professor.

(GO-EI01CG12) Experimentar diferentes
alimentos, servidos de variados modos: liquido,
pastoso, sdlido.

- Degustagdo de novos alimentos - comer com e sem
ajuda.
- Orgdos do sentido: paladar.

- Interessar-se em experimentar novos alimentos
e comer com e sem ajuda.

- Conhecer seu 6rgdo do sentido:mladar.




Gestos e
Movimentos

Criangas bem pequenas (1ano e 7

meses a 3 anos e 11 meses)

(EI02CG01) Apropriar-se de gestos e
movimentos de sua cultura no

- Brincadeiras e jogos culturais (folclore).

- Ofaz de conta (brincadeiras sociais: cuidar da boneca, dirigircarro...).
- A¢Oes diarias - comer sem ajuda e usar colher.

- Produtos que ndo devem ser ingeridos.

- Proporcionar brincadeiras e jogos culturais (folclore).

- Estimular o faz de conta (brincadeiras sociais: cuidar da boneca,
dirigir carro...).

- Comer sem ajuda e usar colher.

12 bim cuidado de si e nos jogos e . - X ) . " . ~ . )
brincadei - SituacBes de potencial perigo e tomar precaugées pra evita-las. - Identificar produtos que ndo devem ser ingeridos.
rincadeiras. - Reconhecer situagGes de potencial perigo e toma rprecaugbes
pra evita-las.
- Motricidade ampla (pular, rolar, correr, empurrar carrinhos, | - Desenvolver a motricidade ampla (pular, rolar, correr, empurrar
marchar, dangar, rolar, subir escadas, caminhar carregando | carrinhos, marchar, dangar, rolar, subir escadas, caminhar
12 bim (EI02CG03) Explorar formas de °bj‘?tos"'): B . carregand'o objet(?s...). _ y o
- Brincadeiras de atengdo (chefe mandou, mimicas). - Proporcionar brincadeiras de atengdo (chefe mandou, mimicas).
deslocamento no espago (pular, . . L N )
. - Circuitos motores desafiadores. - Participar de circuitos motores desafiadores.
saltar, dangar), combinando
movimentos e seguindo

orientagoes.




(EI02CGO05-A) Desenvolver

- Movimentos em relagdo a si mesmo, ao outro e ao espago em

- Desenvolver movimentos em relagdo a si mesmo, ao outro e ao

12 bim habilidades motoras, em situagbes | situagbes diversas, tais como: guardar seus pertences na mochila, | espago em situagdes diversas, tais como: guardar seus pertences na
variadas, como no uso da tesoura, | vestir-se sozinho, participar da organizagdo da sala etc. mochila, vestir-se sozinho, participar da organizagao da sala etc.
do lapis, do pincel, do descascar | - Manuseio de brinquedos, materiais e objetos para aperfeicoamento | - Manusear brinquedos, materiais e objetos para aperfeicoamento
uma fruta, do abotoar a roupa etc. de suas habilidades manuais. de suas habilidades manuais.
- Objetos, controlando-os e equilibrando-os — carregar. - Manusear objetos, controlando-os e equilibrando-os — carregar.
- Brinquedos com sucatas, casas ou castelos com areia ou com tocos | - Construir brinquedos com sucatas, casas ou castelos com areia ou
de madeira e outros materiais. construcdo. com tocos de madeira e outros materiais.
EI02CG05) Desenvolver - Motricidade fina (rasgar, desenho). - Fazer e desenvolver movimentos de preensdo com pinga
22 bim progressivamente as habilidades | - Movimento de preensdo com pinca (amassar, rasgar entre outros) e | (amassar, rasgar entre outros) e em diferentes situacdes de uso de
manuais, adquirindo controle para | em diferentes situacdes de uso de objetos, como ldpis, papel, pincel, | objetos, como lapis, papel, pincel, caneta, tesoura, ou jogos de
desenhar, pintar, rasgar, folhear, | caneta, tesoura, ou jogos de encaixe com pegas pequenas. encaixe com pegas pequenas.
entre outros. - Brincadeira: fazer marcas na areia, impressdo de mdos e pés. - Fazer marcas na areia, impress3o de m3os e pés.
- Dobraduras. - Fazer dobraduras com orientagdo do professor e/ou responsaveis.
- Origamis. - Conhecer origamis e desenvolver habilidades motoras com
construgdo prética.
- VariagOes nas regras das brincadeiras de seu repertério — pique- | - Conhecer as variagdes nas regras das brincadeiras de seu
22 bim GO-EI02CG06) Conhecer, | pega, amarelinha, pique- esconde, circuitos. repertério — pique-pega, amarelinha, pique- esconde,circuitos.
experimentar e realizar | - Integragdo das habilidades motoras fundamentais de locomogdo e - Experimentar as habilidades motoras fundamentais de locomogao

brincadeiras que permitam correr,
pular, saltar, escalar, rolar, subir,
escorregar, balangar, equilibrar etc.
nos  diferentes espagos da
instituicdo e fora dela.

manipulagdo.
- Construgdo das relagGes interpessoais e intrapessoais.
- Pratica de tomada de decisdes.

e manipulagdo.

- Construir as relagOes interpessoais e intrapessoais através das
brincadeiras.

- Deslocar-se com destreza progressiva no espacgo ao andar, correr,
pular etc., desenvolvendo atitude de confianga nas proprias

capacidades motoras.
- Brincar nos brinquedos do parque (escorregar,




Corpo

(EI02CG02-A) Desenvolver nogdes

- 0 equilibrio, a lateralidade e o ritmo, em brincadeiras e jogos.
- Escuta e reconto de histdrias: atividades artisticas - controle e
adequacdo do uso do seu corpo.

equilibrar, balangar, subir escadas, correr, etc.).
- Realizar brincadeiras onde apresentar pratica de tomada de

decisGes.

- Praticar brincadeiras e jogos de equilibrio, lateralidade e o ritmo.
- Realizar passeios internos e externos desenvolvendo a capacidade
de observagdo e exploragdo do espaco.

- Escutar e recontar histdrias: atividades artisticas - controle e

22 bim de equilibrio e lateralidade, ao | - Descrigdo de recursos e trajetos, observando pontos de referéncia.
movimentar-se para um lado e para | - Recursos para deslocar-se no espaco. adequacgo do uso do seu corpo.
o outro, andar sobre um tracado, | - Brincadeiras - situar-se e orientar-se no espago, percebendo a | - Descricdo derecursos e trajetos, observando pontos de referéncia.
em situacdes de deslocamentos e | posicdo de si mesmo, dos outros e dos objetos num determinado local. | Participar de circuitos motores no espago interno e externo
brincadeiras. - Brincadeiras de arremessar, chutar, receber, rebater e outros. (arrastar, engatinhar, levantar, saltar, passar por dentro, por baixo,
- Danga criando movimentos. etc.). . . . . .
- Participar de brincadeiras - situar-se e orientar-se no espago,
percebendo a posi¢do de si mesmo, dos outros e dos objetos num
determinado local.
- Brincar de arremessar, chutar, receber, rebater e outros.
- Participar de dangas de diferentes géneros e outrasexpressdes de
cultura corporal (mimica e teatro), roda de ciranda.
(E102€CG02) Deslocar seu corpo no | - Controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, | - Controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e
32 bim espaco, orientando-se por nogdes | escuta e reconto de histdrias, atividades artisticas. jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades artisticas.

como em frente, atrds, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., ao se
envolver em  brincadeiras e

atividades de diferentes naturezas.

- Imitagoes.
- Brincadeiras de jogos corporais como: amarelinha, roda, estatua,
bola ao cesto, etc.

- Imitagdes.
- Brincadeiras de jogos corporais como: amarelinha, roda,estatua,
bola ao cesto, etc.




- Capacidades fisicas: forga, velocidade e flexibilidade.

- Desenvolver capacidades fisicas: forga, velocidade e flexibilidade

32 bim (GO-EI02CGO07) Perceber limites e | - Possibilidades de movimentagdo e coordenagdo, controlando a | através de brincadeiras.
possibilidades do corpo  na | forga, a velocidade e a resisténcia. - Perceber que ha possibilidades de movimentagao e coordenagao,
movimentagdo e coordenagdo | - Ampliagdo das possibilidades expressivas do proprio movimento, | controlando a forga, a velocidade e a resisténcia.
utilizando a forga, a velocidade e a | utilizando gestos diversos e o ritmo corporal nas suas brincadeiras, | - Ampliar as possibilidades expressivas do prdéprio movimento,
resisténcia em  deslocamentos, | dangas, jogos e demais situagdes de interagdo. utilizando gestos diversos e o ritmo corporal nas suas brincadeiras,
brincadeiras etc.. dancas, jogos e demais situagdes de interagdo.
- Utilizar os brinquedos do parque e os diversos espagos da
instituicdo para explorar o corpo e suas potencialidades.
- Adquirir gradativamente equilibrio, ritmo, resisténcia, forca e
independéncia de seus movimentos.
- Habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentacdo, | - Habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao,
32 bim (EI02CG04) Demonstrar progressiva | conforto e aparéncia. conforto e aparéncia.

independéncia no cuidado do seu
corpo.

- Observagdo de sua imagem no espelho, construindo imagem
positiva de si mesmo.

- Autonomia para vestir-se, despir-se, calgar os sapatos, dentre
outros.

- Higiene pessoal (limpar o nariz, lavar as maos, usar o banheiro com
autonomia, escovar os dentes).

- Uso de talheres e copos com autonomia.

- Observar sua imagem no espelho, construindo imagem positiva de
si mesmo.

- Desenvolver sua autonomia para vestir-se, despir-se,calcar os
sapatos, dentre outros.

- Participar de momentos de higiene pessoal (limpar o nariz, lavar
as mdos, usar o banheiro com autonomia e com a ajuda do
professor).

- Usar de talheres e copos com autonomia.

- Estimular a autonomia em habitos de higiene e cuidados com seu
corpo.

- Perceber a vontade de ir ao banheiro e ter progressivo controle
dos esfincteres, até a retirada total das fraldas (projeto fraldinha).

- Alimentar-se sozinho.

- Iniciar o processo de ajuda de vestir-se (vestindo pegas faceis
como chinelo).




Reconhecer os
para a
saude e a

(GO-E102CG08)
cuidados  necessarios
manutengdo da
prevengdo de doengas — evitar
colocar maos e objetos na boca,
lavar e assoar o0 nariz, ndo
compartilhar objetos de higiene

pessoal etc.

- SituagOes de cuidados para a manutenc¢do da saude e a prevengao
de doengas — cobrir o nariz e a boca ao tossir e espirrar.

- Higiene corporal (mdos, dentes, uso do banheiro).

- Higiene e saude.

- Prevencdo de doengas (citar doengas).

- Conhecer situagdes de cuidados para a manutencgdo da saude e a
prevengdo de doengas — cobrir o nariz e a boca ao tossir e espirrar.).
- Prevenir de doengas (citar doencas).

- Buscar progressiva autonomia para cuidar da higiene pessoal.

- Criar habitos de limpeza, como: lavar as maos antes das refeigdes,

escovar os dentes apds as refeigdes, tomar banho, etc.

(GO-E102CG09)
identificar as sensag¢des causadas

Experimentar e

em si e no outro, por meio dos
sentidos, olfato, audi¢do, visdo,
tato e paladar, na utilizagdo de

brinquedos, materiais e objetos.

- SensagGes, tais como, repulsa, surpresa, cocegas, ansiedade, medo,
satisfacdo etc., causadas em si, aliadas aos sentidos, olfato, audigdo,
visdo, tato e paladar, nas mais variadas situagdes.

- Orgdos do sentido, percepgdes sensoriais (visdo, audicdo, tato,
olfato, gosto).

- Percepgdo espacial (relagdo com o préprio corpo).

- Reconhecer e experimentar sensagdes, tais como, repulsa,
surpresa, cdcegas, ansiedade, medo, satisfagdo etc., causadas em si,
aliadas aos sentidos, olfato, audigdo,visdo, tato e paladar, nas mais
variadas situagoes.

- Conhecer na pratica os 6rgdos do sentido, percepgbes sensoriais
(visdo, audicdo, tato, olfato, gosto).

- Desenvolver a percepgdo espacial (relagdo com o préprio corpo).

(GO-E102€CG10) Conhecer as
fungdes do corpo, identificando e
nomeando suas partes, por meio da
exploragdo de videos, histodrias,

textos informativos, esqueletos etc.

- As principais partes do corpo/fungdes/interdependéncia.

- A estrutura do corpo humano.

- Os principais sistemas do corpo humano e o seu funcionamento.

- Coordenagdo voluntaria dos grandes e pequenos musculos através
de: movimentos leves ou fortes, rapidos ou lentos; percorrer o espago,
sozinha ou interagindo com parceiros; imitar os movimentos de
determinado animal ou o jeito de andar de um personagem.

- Consciéncia espago-corporal (reconhecimento do seu corpo e do
corpo dos colegas).

- As principais partes do corpo/fun¢bes/interdependéncia.

- A estrutura do corpo humano.

- Os principais sistemas do corpo humano e o seu funcionamento.
- Conhecer a coordenagdo voluntaria dos grandes e pequenos
musculos através de: movimentos leves ou fortes, rapidos ou lentos;
percorrer o espago, sozinha ou interagindo com parceiros; imitar os
movimentos de determinado animal ou o jeito de andar de um
personagem.

- Ter consciéncia espago-corporal (reconhecimento do




seu corpo e do corpo dos colegas).

(GO-EI02CG11) Medir e registrar,

- Aimportancia do levantamento de dados referentes ao peso, altura,

- Brincar de faz de conta, imitando profissionais que fazem

42 bim com o auxilio do(a) professor(a), de | idade etc., para acompanhamento do seu crescimento. pesagem e medicdo, utilizando brinquedos que imitam os
variadas formas seu peso, altura, | - Ainfancia e suas caracteristicas: seu corpo - sua identidade, seu |nsjcrum(?ntos utilizados por estes prof|55|9n?|s.
. . , - - Vivenciar momentos de pesagens e medigdo.
idade etc., em diferentes periodos | peso, sua altura caracteristicas de cada um; . . .
) ) . ) - Buscar progressivo conhecimento do seu peso, altura e idade.
do ano, comparando os dados - Diferentes formas de registros (desenhos, algarismos, figuras, etc.).
coletados.
42 bim (GO-EI02€G12) Degustar e | - A importdncia de uma alimentagdo balanceada, em quantidade e | - Interessar-se e experimentar novos alimentos e comer sem

diferenciar variados tipos, texturas
e sabores de alimentos, aceitando
um carddpio variado.

qualidade.
- Higiene dos alimentos.

- Alimentagdo sauddavel.
- Os sentidos (paladar).

ajuda.
- Degustar alimentos sauddveis com a ajuda doprofessor.
- Descobrir aimportancia do sentido (paladar).




Criangas pequenas (4 anos a 05 anos e 11 meses)
Agrupamento de 4 anos / Agrupamento de 5 anos

Gestos e
Movimentos

(EI03CGO1) Criar com o corpo formas

- O corpo: formas diversificadas de expressdo de
sentimentos, sensagbes e emogdes — danca, teatro e
musica. Espontaneo e/ou dirigidas.

- Desenvolver as expressdes corporais percebendo a relagdo corpo
e espago.

- Explorar as varias possibilidades do corpo no espago: sentar,
arrastar, rolar, correr, pular, saltar, rolar, dangar, marchar, subir

12 bim diversificadas de expressdao de sentimentos, | - As expressdes corporais percebendo a relagdo corpo e i
escadas, ultrapassar obstaculos.
sensagdes e emogdes, tanto nas situagdes do espaco. - Criar e interagir em circuitos motores.
cotidiano quanto em brincadeiras, danga, | - As varias possibilidades do corpo no espago: sentar, - Expressar-se em dancas espontaneas e/ou dirigidas.
teatro, musica. arrastar, rolar, correr, pular, saltar, rolar, dangar,
marchar, subir escadas, ultrapassar obstaculos.
- Criagdo e interagdo em circuitos motores.
- Movimentos, gestos, olhares e mimicas — brincadeiras | - Realizar movimentos em dupla, trio, quarteto e outros
ou circuitos com pneus, bancos, tadbuas de madeira, | agrupamentos.
12 bim (EI03CGO03) Criar movimentos, gestos olhares e | pontes, caminhos, rampas e labirintos, os quais as | ~ Participar de jogos teatrais.

mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danga, teatro e musica.

criangas possam equilibrar-se, andar, escorregar.

- Movimentos, gestos, olhares e mimicas - Jogos.

- Movimentos, gestos, olhares e mimicas — atividades
artisticas: teatro.

- Criar e participar de brincadeiras ou circuitos com pneus, bancos,
tdbuas de madeira, pontes, caminhos, rampas e labirintos, os quais
as criangas possam equilibrar-se, andar, escorregar.




- Movimentos, gestos, olhares e mimicas — atividades
artisticas:Musica.
- Movimentos, gestos, olhares e mimicas — atividades
artisticas: danga .

(EI03CG05-A) Coordenar seus movimentos em

- Movimentos em relagdo a si mesmo, ao outro e ao

- Manusear  brinquedos, materiais e  objetos  para

12 bim relagdo a si mesmo, ao outro e ao espaco, em | espaco em situacBes diversas, tais como: guardar seus | aperfeicoamento de suas habilidades manuais.
situagBes diversas, tais como: guardar seus | pertences na mochila, vestir-se sozinho, participar da | - UtiIizarmovimento de pr.eenséo com pinca (ama}ssar, rasgar entre
pertences na mochila, vestir-se sozinho, | organizagdo da sala etc. outros) e. em diferentes situacdes de. uso de ObJEt?S’ como Iapis,
. L . . o . papel, pincel, caneta, tesoura, ou jogos de encaixe com pecas
participar da organizagdo da sala etc. - Manuseio de brinquedos, materiais e objetos para pequenas.
aperfeicoamento de suas habilidades manuais. - Carregar objetos, controlando-os e equilibrando-os.
- Objetos, controlando-os e equilibrando-os — carregar. - Construir brinquedos com sucatas, casas ou castelos com areia ou
- Construgdo de brinquedos com sucatas, casas ou | com tocos de madeira e outros materiais.
castelos com areia ou com tocos de madeira e outros
materiais.
- Movimento de preensdo com pinga (amassar, rasgar | - Desenvolver movimentos de preensdo com pinga (amassar,
22 bim (EI03CGO5) Coordenar suas habilidades | entre outros) e em diferentes situagdes de uso de | rasgar entre outros) e em diferentes situagdes de uso de objetos,
manuais no atendimento adequado a seus | objetos, como ldpis, papel, pincel, caneta, tesoura, ou | como lapis, papel, pincel, caneta, tesoura, ou jogos de encaixe com
interesses e necessidades em situagdes | jogos de encaixe com pegas pequenas. pecas pequenas.
diversas. - Dobraduras. - Fazer dobraduras com orientagdes da professora e dos
- Origamis. responsaveis.
- Fazer dobraduras e origamis com orientagGes da professora e dos
responsaveis.
(GO-EI03CGO6) Propor variagBes nas regrasdas | - variages nas regras das brincadeiras de seu | - Integrar as habilidades motoras fundamentais delocomogdo e
22 bim brincadeiras de seu repertdrio — pique-pega, | repertério — pique-pega, amarelinha, pique- esconde, | Mmanipulago a suas ages diarias.

amarelinha, pique- esconde, circuitos — e
vivencia-las em diferentes espagos, dentro
e fora dainstituicao.

circuitos.

- Integracdo das habilidades motoras fundamentais de
locomogdo emanipulagdo.

- Construgdo das relagGes interpessoais e intrapessoais.

- Prética de tomada de decisdes.

- Ampliar suas construcdes das relagdes interpessoais e
intrapessoais com o convivio diario com o outro.

- Desenvolver e participar de brincadeiras com pratica detomada
de decisdes.




Corpo

(EI03CG02-A) Desenvolver o equilibrio, a

- O equilibrio, a lateralidade e o ritmo, em brincadeiras €
jogos.
- Escuta e reconto de histérias: atividades artisticas -

- Descrever percursos e trajetos, observando pontos de referéncia.
- Utilizar recursos para deslocar-se no espago.

- Situar-se e orientar-se no espago, percebendo a posicaode si
mesmo, dos outros e dos objetos num determinado local.

22 bim lateralidade e o ritmo, em brincadeiras e jogos, | controle e adequagéo do uso do seu corpo. ; - .
. . - Ampliar habilidades de arremessar, chutar, receber, quicar,
escuta e reconto de histérias, atividades | - Descricdo de recursos e trajetos, observando pontos rebater e outros.
artisticas, entre outras possibilidades, de referéncia. - Dangar criando movimentos.
demonstrando controle eadequagio do uso do | - Recursos para deslocar-se no espaco. - Fazer imitagdes.
seu corpo. - Brincadeiras - situar-se e orientar-se no espaco, | - Vivenciar brincadeiras de jogos corporais como: amarelinha,
percebendo a posi¢cdo de si mesmo, dos outros e dos | roda, estatua, bola ao cesto, etc.
objetos num determinado local.
- Brincadeiras de arremessar, chutar, receber, quicar,
rebater e outros.
- Danga criando movimentos.
(EI03CG02) Demonstrarcontrole e adequagdo | - Controle e adequagdo do uso de seu corpo em | - Observar sua imagem no espelho, construindo imagem positiva
32 bim dos usode seu corpo em brincadeiras e jogos, | brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias, de si mesmo.
escuta e reconto de histdrias, atividades | atividades artisticas. - Desenvolver gradativamente autonomia para vestir-se,despir-se,
artisticas,entre outras possibilidades. - Imitagdes. calr;a.r 0% sapato§, dentre outro.s.. . .
- Cuidar gradativamente da higiene pessoal (limpar o nariz, lavar
- Brincadeiras de jogos corporais como: amarelinha, as mios, usar o banheiro com autonomia).
roda, estdtua,bola ao cesto, etc. - Utilizar talheres e copo com autonomia.
- ldentificar e nomear as principais partes do corpo e suas
fungdes.
- Capacidades fisicas: forga, velocidade e flexibilidade. - Ampliar suas capacidades fisicas: forga, velocidade e flexibilidade.
32 bim GO-EI03CG07) Ampliar as possibilidades de | - Possibilidades de movimentagio e coordenacgdo, | - Ampliar as possibilidades expressivas do préprio movimento,

movimenta¢do e coordenagdo, controlando a
forga, avelocidade e a resisténcia nas atividades
propostas.

controlando a forga, a velocidade e a resisténcia.

- Ampliagdo das possibilidades expressivas do proprio
movimento, utilizando gestos diversos e o ritmo corporal
nas suas brincadeiras, dangas, jogos e demais situagdes
de interagdo.

utilizando gestos diversos e o ritmo corporal nas suas brincadeiras,
dangas, jogos e demais situagdes de interagao.




- Habitos de autocuidado relacionados a higiene,

- Observar sua imagem no espelho, construindo imagem positiva

32 bim (EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado | alimentagdo,conforto e aparéncia. de si mesmo.
relacionados a higiene,  alimentacdo, | - Observacdo de sua imagem no espelho, construindo | - Desenvolver gradativamente autonomia para vestir-se,despir-se,
conforto e aparéncia. imagempositiva de si mesmo. calga.r 08 sapato’s, dentre outrc?s: . .
- Cuidar gradativamente da higiene pessoal (limpar o nariz, lavar
- Autonomia para vestir-se, despir-se, calgar os sapatos, as m3os, usar o banheiro com autonomia).
dentreoutros. - Utilizar talheres e copo com autonomia.
- Higiene pessoal (limpar o nariz, lavar as mdos, usar | - Identificar e nomear as principais partes do corpo e suas
o banheirocom autonomia). funcdes.
- Uso de talheres e copos com autonomia.
- Situagdes de cuidados para a manutengdo da saude e - Ter habitos de higiene corporal (maos, dentes, uso do banheiro).
32 bim (GO-EI03CGO08) Identificar e praticar | a prevengdode doengas — cobrir o nariz e a boca ao - Desenvolver sua higiene e saude com a ajuda de seus
situagOes de cuidados para a manutengdo | tossir e espirrar. p'ofes%ores e responsaveis. .
da salde ea prevengdo de doengas —cobrir | - Higiene corporal (mdos, dentes, uso do banheiro). - Ouvir e conhecer sobre prevencdo de doengas.
0 nariz e a boca ao tossir e espirrar etc. - Higiene e saude.
- Prevengdo de doengas (citar doengas).
(GO-EI03CG09) Descobrir e nomear | - Sensagdes, tais como, repulsa, surpresa, cocegas, | - Conhecer os 6rgdos do sentido, percepc¢Bes sensoriais (visdo,
42 bim sensagdes, tais como, repulsa, surpresa, | ansiedade, medo, satisfagdo etc., causadas em si, aliadas audicdo, tato, olfato, gosto).
cocegas, ansiedade, medo, satisfacio etc., | aos sentidos, olfato, audigdo, visdo, tato e paladar, nas | -~ Desenvolver por meio e brincadeiras a percepgdo espacial
causadas em si, aliadas aos sentidos, olfato, | mais variadas situa¢des. (relagdo com o préprio corpo por meio de nomeagdo das partes do
audicdo, visdo, tato e paladar, nas mais | - Orgios do sentido, percepcdes sensoriais (visio, | COTPO, USOS pessoais, entre outros).
variadas situagdes. audicdo, tato, olfato, gosto).
- Percepgado espacial (relagdo com o prdéprio corpo).
- As principais partes do corpo/fung¢des/interdependéncia.| - Desenvolver por meio da pratica a coordenagdo voluntaria dos
(GO-EI03CG10) Identificar ecompreender a | - A estrutura do corpo humano. grandes e pequenos musculos através de:
42 bim estrutura do corpo humano, os principais | - Os principais sistemas do corpo humano e o seul ® Movimentosleves ou fortes, répidos ou lentos.

sistemas e o] seu
funcionamento.

funcionamento.
- Coordenagdo voluntaria dos grandes e pequenos
musculos atravésde: movimentos leves ou fortes,

rapidos ou lentgs: percorrer o

e percorrer o espago, sozinha ou interagindo comparceiros.
e imitar os movimentos de determinado animal ou o




espago, sozinha ou interagindo com parceiros; imitar os movimentos
de determinado animal ou o jeito de andar de um personagem.

- Consciéncia espago-corporal (reconhecimento do seu corpo e do
corpo dos colegas).

jeito de andar de um personagem.

- Ter consciéncia espago-corporal (reconhecimento do
seu corpo e do corpo dos colegas) por meio de
brincadeiras.

- ldentificar e
caracteristicas.

- Compreender os principais sistemas do corpo humano.

- Identificar e  compreender as partes do

corpo/fungdes/interdependéncia.

reconhecer seu corpo e suas

(GO-EI03CG11) Reconhecer a importancia

- A importancia do levantamento de dados referentes ao peso,

- Perceber a importancia do conhecimento do corpo.

42 bim do levantamento de dados referentes ao | altura, idade etc., para acompanhamento do seu crescimento. - Reconhecer a inféncia e suas caracteristicas: seu corpo -
peso, altura, idade etc.,, para | - Ainfancia e suas caracteristicas: seu corpo - sua identidade, seu SUZ identidade, seu peso, sua altura caracteristicas de
. - cada um.

acompanhamento do seu crescimento. peso, sua altura caracteristicas de cada um. P .

) ) . . - Aprender que ha diferentes formas de registros
- Diferentes formas de registros (desenhos, algarismos, figuras, etc.). . )
(desenhos, algarismos, figuras, etc.).

42 bim (GO-EI03CG12) Demonstrar | - A importancia de uma alimentagdo balanceada, em quantidade e | - Compreender a importancia de uma alimentagdo

conhecimento sobre a importancia de
uma alimentagdo  balanceada, em
quantidade e qualidade, sabendo
selecionar e servir osalimentos saudaveis
que lhes forem oferecidos.

qualidade.
- Higiene dos alimentos.

balanceada, em quantidade e qualidade.
- Desenvolver e demonstrar conhecimento sobre a

higiene dos alimentos.
- Saber selecionar os alimentos saudaveis que Ihes forem
oferecidos.




4.3 - Campo de Experiéncia: Tracos, Sons, Cores e Formas

Conviver com diferentes manifestacdes artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da Instituicdo Escolar,
possibilita as criangas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressao e linguagens, como as artes visuais (pintura,
modelagem, colagem, fotografia etc.), a musica, o teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com base nessas experiéncias, elas se expressam
por varias linguagens, criando suas proprias producdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tracos, gestos,
dancas, mimicas, encenaces, cangdes, desenhos, modelagens, manipulagdo de diversos materiais e de recursos tecnologicos. Essas experiéncias
contribuem para que, desde muito pequenas, as criangas desenvolvam senso estético e critico, o conhecimento de si mesmas, dos outros e da
realidade que as cerca. Portanto, a Educacdo Infantil precisa promover a participagdo das criangas em tempos e espacos para a producéo,
manifestacao e apreciacdo artistica, de modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da expressdo pessoal das criancas,
permitindo que se apropriem e reconfigurem, permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades, ao ampliar repertérios e interpretar
suas experiéncias e vivéncias artisticas.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017).
4.3.1 - Curriculo Campo de Experiéncia: Tracos, Sons, Cores e Formas

Os objetivos de aprendizagens e desenvolvimento do campo de experiéncias Tragos, Sons, Cores e Formas foram organizados em
torno dos seus conceitos centrais , no entanto, os objetivos referentes as Manifestacdes Artisticas foram agrupados observando a
especificidade de cada uma delas. A coluna Sentidos, Saberes e Conhecimentos ficou com os conceitos: Manifestacbes Culturais;
Sensibilidade e Criatividade; Manifestacdes Artisticas — Artes visuais; ManifestacGes Artisticas - Musica; Manifestacdes Artisticas -

Teatro; ManifestacBes Artisticas - Dancga; Manifestacdes Artisticas - Audiovisual, conforme o quadro a seguir:




Bebés (0 a 1 ano e 6 meses)
Agrupamento de 6 meses / Agrupamento de 1 ano

BERCARIO IE Il

Manifestagoes

Culturais

12 bim

Objetivos de Aprendizagem

Campos de experiéncias e Conceitos Centrais - conteudos

Contextos — Habilidades a serem desenvolvidas

(GO-EI01TS04) Conviver e participar
de manifestagdes culturais de sua
regido, dentro e fora da sala de aula
— festejos, culindria, artesanato etc.

- ManifestagGes culturais - culturas indigenas e afro-brasileiras;
contos; brincadeiras.

- Cangodes folcléricas criando e reproduzindo movimentos corporais.

- Musicas da cultura goiana (local e regional). Citar quais.

- Apresentacdes de dangas, pegas teatrais, cinema, sarau, festas e

exposigoes.
- Manifestagdes Culturais — culinaria.
- Manifestagdes Culturais — artesanato.

- Participar de manifestagGes culturais relacionadas aos
indigenas e da cultura afro-brasileira.

- Desenvolver sua identidade e pertencimento neste contexto
cultural.

- Ouvir contos de diversas partes do mundo, possivel com a
mesma tematica.

- Brincar com ajuda do professor as brincadeiras regionais.

- Ouvir contos contados pelo professor e pelo responsavel da
crianga.

- Cantar cangdes folcldricas junto ao professor criando e
reproduzindo movimentos corporais livres ou dirigidos.

- Explorar musicas da cultura goiana (local e regional).

- Conversar previamente com outros funciondrios envolvidos,
como cozinheiros, auxiliares, agentes de




organizagao, e explicar a intengao.

- Convidar pessoas da cozinha para participar da brincadeira.

- Combinar o preparo antecipado da mesma receita para que
esteja pronta para a degustacao ao final do preparo.

- Brincar de faz-de-conta no preparo da alimentagdo, quando
eles ja tiverem familiaridade com o uso social dos artefatos.

- Produzir junto com os bebés alguma comida que eles gostam.

- Assistir e participar de apresentagdes de dangas, pegas teatrais,
cinema, sarau, festas e exposigoes.

- Manusear esculturas e materiais impressos.

- Vivenciar e explorar diversidade de materiais necessarios para
o fazer artistico.

- Exploragdo do ambiente fisico e social.

1

o

bim

GO-EI01TSO05)
experiéncias
palavras, movimentos, cores, dentro
e fora da instituigdo.

Vivenciar varias

com sons, imagens,

- Repertdrio e cangdes.

- Brincadeira de roda explorando cantigas folcldricas.

- Canto, danga e interpretragdo de musicas de diversos estilos
musicais.

- Ritmos por meio de jogos musicais corporais, brincadeiras cantadas,

cangGes de diferentes ritmos.

- Cantar e divertir com musica.

- Desenvolver varios ritmos através do corpo e do ouvir.

- Desenvolver repertorio e cangoes.

- Escutar, cantar, tocar instrumentos musicais por meio de
brincadeiras.

- Apreciar o fazer
e/ou videos musicais.
- Brincar de roda explorando cantigas folcldricas.

- Cantar, dangar e interpretar musicas de diversos estilos
musicais.
- Explorar

musical por meio do canto do professor

ritmos por meio de jogos musicais corporais,

brincadeiras cantadas, cangdes de diferentes ritmos.

(EI01TSO01) Explorar sons produzidos

- Produgdo de sons com o corpo e com a voz.
- Produgdo de sons com objetos variados.

- Brincadeiras de produzir sons com o professor, com outras criangas

- Produzir sons com o corpo e com a voz.
- Produzir sons com objetos variados.
- Brincar de produzir sons com o professor, com outras




Sensibilidade e
Criatividade

com o préprio corpo e com objetos

ou sozinha.

criangas ou sozinha.

12 bim do ambiente. -Exploragdo das possibilidades expressivas da prépria voz (sussurrar, | -Explorar as possibilidades expressivas da propria voz (sussurrar,)
cantar, gritar, estralar a lingua...) cantar, gritar, estralar a lingua...)
(EI01TS02-A) Experimentar | - Diferentes consisténcias de tintas. - Usar diferentes consisténcias de tintas.
diferentes suportes, papéis, telas, | - Utilizagdo das mdos para pintar no papel, chdo, o corpo... - Utilizar as maos para pintar no papel, chdo, o corpo...
tecidos, madeiras, plasticos, paredes, | - .Observagéo da.div.ersidad? de produgdes artisticas como desenhos, | - Observar a diversidade de produgdes artisticas como
chdo, ceramica e outros — na | Pntura, fotografias, ilustracdes... desenhos, pintura, fotografias, ilustragges...
. o - Marcas graficas — batatinha, cenoura, etc.
realizagdo de suas primeiras marcas
12 bim graficas, usando instrumentos
riscantes e tintas.
(E101TS02) Tragar marcas graficas, - Marcas graficas - pincéis, lapis, carvao, carimbo, dgua, areia, argila - Produzir marcas com diferentes pincéis, lapis, carvao, carimbo,
em diferentes  suportes, usando em diferentes suportes papel, caixas, papeldo,etc. agua, areia, argila em diferentes suportes papel, caixas, papeldo...
12 bim instrumentos riscantes e tintas. - ConfecgBes com sucata - participagdo junto ao professor e/ou o - Participar de confecgBes com sucata com apoio do
responsavel. professor e/ou o responsavel.
12 bim

(GO-EI01TS06) Explorar diferentes

materiais — papeldo, plastico,
madeira, carvao, lapis — percebendo
suas caracteristicas de diversas
maneiras,ao rasgar, enfiar, amassar,
molhar, morder, cheirar, dobrar,

lamber etc.

- Representagdo de historias através de desenhos - forma livre.

- Pinturas com consisténcia e texturas diversas.

- Criagdo: desenhos, pinturas, colagens, modelagens, dobraduras a
partir do proprio repertério, utilizando elementos das artes visuais:
ponto, linha, forma, volume, espago, textura, etc.

- Exploragdo plasticas de diferentes materiais ( Farinhas, amido,
maisena; areia, terra; papel crepom com agua; tintas (comestiveis para
bebés) pas e colheres; peneiras; potes; papéis, galhos, folhas,
pedrinhas).

- Representar histérias através de desenhos -forma livre. -
Produzir pinturas com consisténcia e texturas diversas. - Criar
desenhos, pinturas, colagens, modelagens, dobraduras a partir do
proprio repertério, utilizando elementos das artes visuais: ponto,
linha, forma, volume, espago, textura, etc.

- Explorar diferentes materiais nas suas experiénciasplasticas.

- Explorar e escuta sons e siléncios que habitam a escola.

- Desenvolver desafios investigativos relativos a sons e objetos
inusitados que os produzem para alimentar a escuta e a
imaginagao.

- Sonorizar histérias ou criar trilhas sonoras.

- Relacionar cores, formas de cada ingrediente.

- Manusear de forma mais livre as misturas coloridas e




melecas de farinha ou maisena, entre outras.

- Ampliar a percepc¢do da relagdo entre a a¢do das criangas e o
efeito/transformacdo do objeto. ( aprofessora deve chamar a
atencdo de todas, apontando as transformacgdes ou efeitos
obtidos para que elas também possam servir de modelos para
seus pares).

Manifestagoes
Artisticas Artes
Visuais

(GO-EI01TS07) Explorar e contemplar

- Visualizagdo de imagens diversas.

- Visualizar imagens diversas.

22 bim produgdes artisticas que contenham | - Contato com o vocabuldrio e objetos relacionado a geometria. - Contato com o vocabuldrio e objetos relacionado a geometria.
os elementos visuais — ponto, linha, | - Observacgaao e identificagdo - cores. - Observar a relagdo entre as transformacgbes e suas proprias
2 ) ‘ ) ~
forma e cor — apresentadas em | - Exploragao das formas, das linhas, dos pontos e das cores nas acoes.
suportes variados, e/ou por meio de diferentes produgdes artisticas. - Observar e identificar cores.
P ’ P - Observar as marcas que suas agOes deixam em diferentes
diferentes linguagens. superficies.
- Explorar formas, das linhas, dos pontos e das cores nas
diferentes produgdes artisticas.
(GO-EI01TS08) Conviver com | - Manuseio de esculturas (animais, pessoas, casas, elementos da - Explorar, investigar e conhecer mais sobre o mundoque as
pinturas, esculturas, gravuras, | natureza, etc). cerca.
desenhos, fotografias de lugares | - Pintura a dedo. - Desenvolver possibilidades de exploragdo manual evisual.
’
29 bim significativos ou de obras de arte, | - Fotografia e gravuras. - Utilizar livremente os materiais e elementosdisponiveis.
= ’

incluindo as de artistas goianos
instalados ou apresentados dentro e
fora da instituicdo.

- Exploragdo do ambiente fisico e social — desenho e visualizagdo
direta do ambiente.

- Manuseiar esculturas.

- Fazer esculturas com as mdozinhas livremente.

- Explorar manualmente uma diversidade de materiais
necessarios para o fazer artistico.

- Explorar o ambiente fisico e social.

- Pensar em nomes para suas obras, registrando em pequenos
cartazes por meio de escrita espontanea ou com sua ajuda como
escriba.

- Organizar junto com as criangas uma exposi¢ao das




esculturas (que antes podem ser pintadas, se desejarem),
convidando os familiares para as verem em algum momento de
saida.

- Fazer passeios nos ambientes da Creche/CMEL.

- Explorar oralmente e visual a ambiéncia escolar.

- Desenhar livremente sua sala de aula com a ajuda de um
escriba.

Manifestag¢oes
Artisticas
Musica

- Brincadeiras de rodas com musicas.
- Ritmos e diferentes entonagdes (som baixo, ligeiro, forte...).
- Manuseio de objetos que produzam sons (chocalhos, pequenos,

- Apresentar brincadeiras de rodas com musicas.
- Apresentar varios ritmo e diferentes entonagdes (som baixo,
ligeiro, forte...).

22 bim (EI01TS03) Explorar diferentes fontes
. bambolés, recipientes plasticos com diferentes materiais dentro). - Manusear objetos que produzam sons (chocalhos, pequenos,
sonoras e materiais para acompanhar L . ~ ~ . . L - . .
. . N - Participagdo em situagBes de construgdo de brinquedos sonoros com | bambolés, recipientes plasticos com diferentes materiais
brincadeiras  cantadas, cangGes, sucata. dentro).
musicas e melodias. - Segmento de ritmos das musicas com movimentos corporais. - Ouvir o canto de um passaro, o assobio do vento, 0s pingos
- Escuta de diferentes tipos de sons (telefone, chocalhos, etc). de chuva, a musica de um programa, o sino de uma igreja.
- Experimentar a sensagao de colocar os dedinhos indicadores
na orelha.
- Participar de situagdes de construgdao de brinquedos sonoros
com sucata.
- Seguir o ritmo das musicas com movimentos corporais.
- Escutar diferentes tipos de sons (telefone, chocalhos, etc).
(GO-EI01TS09) Ouvir e apreciar | - Mdusicas regionais. - Ouvir a letra de uma cantiga folcldrica, musicaregional.
diferentes ritmos e estilos musicais, - Repertdrio e cangdes. - Desenvolver ritmos diversos com a ajuda do professor.
incluindo os de sua regido, por meio | - Brincadeiras de roda, e.xplorand.o cantig.as folclc’).ricas.. - Desenvolver repertério e cangoes.
32 bim de diferentes possibilidades vividas - Canto e danga de musicas - estilos musicais regionais. - Escutar, cantar, tocar musicas ddiversas.

dentro e fora da sala — cantadas
adultos ou por criangas,

DVD,

pelos
executadas em CD player,

- Ritmos por meio de jogos musicais corporais, brincadeiras cantadas,
cangoes de diferentes ritmos.

- Apreciar musicas diversas.
- Brincar de roda explorando cantigas folcldricas.




tocados em instrumentos musicais,
assistindo a apresentagGes etc.

- Cantar, dangar e interpretar musicas de diversosestilos
musicais.

- Explorar ritmos por meio de jogos musicais corporais,
brincadeiras cantadas, cangGes de diferentes ritmos.

(GO-EI01TS10) Reconhecer e brincar
com diferentes fontes sonoras — o
corpo, a agua, os chocalhos, os potes,
as tampas etc.

- Criag3o de sons com o préprio corpo ou objetos/instrumentos ao
escutar uma musica.

- Som/siléncio.

- Exploragdo de brinquedos e objetos diferenciados e que produzam
pouco e muito ruido.

- Criarsonscom o proprio corpo ou
objetos/instrumentos ao escutar uma musica.

- Desenvolver escuta de som/siléncio.

- Explorar brinquedos e objetos diferenciados e queproduzam
pouco e muito ruido.

32 bim . = - . e
- Manipulagdo de materiais sonorus. - Manipular materiais sonorus.
- Propriedades dos sons. - Observar e desenvolver as propriedades dos sons.
(GO-EI01TS11) Brincar com as | - Brincadeiras cantadas, participando, imitando e criando gestos, - Apreciar brincadeiras cantadas, participando, imitando e
Manifestacdes possibilidades corporais, vocais e | €xplorando movimentos, fontes sonoras e fantasias. criando gestos, explorando movimentos, fontes sonoras e
Artisticas Teatro | 32 bim suas  significacdes  sociais, em | - EXPressdo cénica. fantasias.

situagbesque envolvam fantasias,

indumentdrias e aderegos.

- Esquema corporal.

- Repertdrio de obras de diversos estilos, épocas e culturas.

- Brincadeira de improvisacdo a partir de seu repertorio pessoal e
cultural.

- Exploragdo de caixas tematicas (fantasias, tecidos, acessoérios e
materiais diversos).

- ApresentagGes de dangas, pegas teatrais, cinema, sarau e festas.

- Conhecer e valorizar as possibilidades expressivas dopréprio
corpo.

- Comunicar, através do movimento, emogdes eestados
afetivos.

- Conhecer e valorizar as possibilidades expressivas do préprio
corpo.

- Estimular as criangas a se movimentar, porém sem excita-
las demais.

- Desenvolver repertério de obras de diversos estilos, épocas
e culturas.

- Brincar de improvisar a partir de seu repertdriopessoal e
cultural.

- Explorar caixas tematicas
acessorios e materiais diversos).

- Assistir e participar de apresentagdes de dangas,

(fantasias, tecidos,

pegas teatrais, cinema, sarau e festas.

(GO-EI01TS12) Vivenciar experiéncias

- Expressdo de sensagGes por meio de gestos, postura (dramatizagao,

- Explorar expressao de sensagdes por meio de gestos,




42 bim teatrais por meio da apreciagdo e mimicas). postura (dramatizagdo, mimicas).
imitagdo, em que estejam presentes - Expressao livre por meio da fala, balbuceos. - Expressar livremente.
formas animadas, brinquedos, | - Exploragdo de caixas tematicas (fantasias, tecidos, acessérios e - ExPlorar caixas temadticas (fantasias, tecidos,
objetos, sombras, luzes, cores, materiais d|vgrsc?s?. . acessor!os e materiais <.:||er|'.505). '
. - Pequenas histdrias contadas com diferentes recursos (teatro de - Apreciar pequenas histérias contadas com diferentes
cenarios etc. sombras). recursos (teatro de sombras).
- Representagdo utilizando fantoches, teatro de sombras, marionetes, | - Representar utilizando fantoches, teatro de sombras,
fantasias entre outros. marionetes, fantasias entre outros.
- Dramatizagdo de histdrias e situagGes cotidianas. - Dramatizar histdrias e situagGes cotidianas.
- Criagdo de cendrios, personagens e tramas nas brincadeiras de faz | - Criar cenarios, personagens e tramas nas brincadeirasde faz
de conta. de conta.
- Identificar sua produgdo, dentre outras.
- Sons com o corpo e com a voz. - Produzir sons com o corpo e com a voz.
(GO-E101TS13) Perceber as | - Sons com objetos variados. - Produzir sons com objetos variados.
42 bim sensacdes corporais, provocadas por | - Brincadeiras de sons com o professor, com outras criangas ou - Brincar de produzir sons com o professor, com outras
um som, musica e/ou objetos num | sozinha. criangas ou sozinha.
determinado tempo e espaco. - Possibilidades expressivas da propria voz (sussurrar, cantar, gritar, | -Explorar as possibilidades expressivas da proépria voz
estralar a lingua...) (sussurrar, cantar, gritar, estralar a lingua...)
Manifestagoes
Artisticas Danga . . o . . o . o
(GO-EI01TS14) Vivenciar e imitar | - Ritmos de musicas com palmas, gestos, danga, utilizando - Acompanhar ritmos de musicas com palmas, gestos, danga,
42 bim diferentes movimentagdes ritmadase | instrumentos musicais elementares. utilizando instrumentos musicais elementares.
dangadas, de maneira ludica e | -Imitagdo de ruidos e vozes de animais. - Imitar ruidos e vozes de animais.
imaginativa. - Diferentes tipos de musica (popular, classica, folcldrica e outras); - Ter contato com diferentes tipos de musica (popular,
classica, folclérica e outras).
(GO-EI01TS15) Vivenciar situagGes - Histdrias contadas com diferentes recursos. - Apreciar pequenas histérias contadas com diferentes
Manifestacdes 4° bim em que s3o utilizados dispositivos - Musicas classicas, populares, instrumentais e outras. recursos.

Artisticas
Audiovisual

tecnoldgicos para a apresentagdo de
obras audiovisuais: celulares,

magquinas fotograficas, gravadores,

- Gravagdo da propria voz ou musicas interpretadas pelo grupo.
- Leitura de imagens (obras de arte, fotografias, entre outras).

- Ouvir musicas classicas, populares, instrumentais e outras,
por meio da audi¢do de CDs, DVDs, radio, MP3, computador,
tablete, celulares ou por meio de




projetores e filmadoras.

intérpretes que podem ir as instituigdes (pais, irmdos, pessoas
da comunidade).

- Gravar a prépria voz ou musicas interpretadas pelo grupo.
- Realizar a leitura de imagens (obras de arte, fotografias,

entre outras).




Criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

Agrupamento de 2 anos / Agrupamento de 3 anos

Manifestagoes

Culturais

22 bim

BERCARIO Ill E MATERNAL

Objetivos de Aprendizagem

Campos de experiéncias e Conceitos Centrais - conteudos

Contextos — Habilidades a serem
desenvolvidas

(GO-EI02TS04) Conhecer, participar e
relatar sobre as diferentes
manifestagbes culturais de sua
regido, em momentos vividos dentro
e fora da instituigdo.

- Manifestagdes culturais e sociais, conhecendo aspectos peculiares
do regionalismo goiano - festa junina, festa do fogaréu; folia de reis.

- Participar de manifestages culturais e sociais, conhecendo
aspectos peculiares do regionalismogoiano.




Sensibilidade e
Criatividade

(GO-EI02TS05) Desenvolver a
capacidade de observar, de prestar

atencgdo aos detalhes, de identificar o

- Leitura de imagens (obras de arte, fotografias, entre outras).
- Apreciagdo de obras de arte produzidas por si mesmo e pelos outros.
- ExploragdopPlasticas de diferentes materiais (farinhas, amido,

- Realizar a leitura de imagens (obras de arte ,fotografias,
entre outras).

- Apreciar obras de arte produzidas por si mesmo e pelos
outros.

12 bim todo e as partes, no processo de | MaEENS AT ferra; papel crepom com 3gua; tintas {comestives para Explorar diferentes materiais nas suas experiéncias plasticas
apreciacio de paisagens, objetos do bebés) pas e colheres; peneiras; potes; papéis, galhos, folhas, dentifi s Hos d . eeuinh :
o drinhas) - Identificar sua produgdo e as dos demais coleguinhas.
cotidiano, artesanato, obras de arte. pe :
- Identificar sua produgdo, dentre outras.
(EI02TSO01) Criar sons com materiais, - Sons com materiais e objetos. - Criar sons com materiais e objetos.
objetos e instrumentos musicais, - Brincar com os ritmos (baixo, rapido,...). - Brincar com os ritmos (baixo, rapido...).
para acompanhar diversos ritmos de | - Apreuagao dg diferentes culturas e ritmos. - Aprecna‘r musicas de diferentes culturas e ritmos.
12 bim musica - Criagdo de brinquedos sonoros (chocalhos). - Criar brinquedos sonoros (chocalhos).
) - As possibilidades expressivas da prépria voz. - Explorar as possibilidades expressivas da propria voz.
- GravagOes de produgdes sonoras das criangas. - Gravar produgdes sonoras das criangas.
(E102TS02) Utilizar  materiais | - Produgdes artisticas (argila, tintas variadas, carvao, canudinhos). - Explorar diferentes materiais para fazer produgesartisticas
variados com possibilidades de | - Cores e texturas variadas. (argila, tintas variadas, carvao, canudinhos).
manipulacdo argila, massa de modelar | - leerenteNS técnicas de pintura. - Conhecer Fores e tex:curfas varlad.as.
- Construgdes com sucata. - Explorar diferentes técnicas de pintura.
explorando cores, texturas, . . o i . ~
12 bi fici | ; | - Diversidade de produgdes artisticas como desenhos, pinturas, | - Construgdes com sucata.

2 bim o ~ . . ~ -
superticies, planos, tormas e volumes fotografias, ilustragdes. - Conhecer a diversidade de produgbes artisticas como
ao criar objetos tridimensionais. - Producdo artistica de diferentes pintores e escultores. desenhos, pinturas, fotografias, ilustragdes.

- Formas planas e volumosas considerando suas relagdes com os | - Apreciar a produgdo artistica de diferentes pintores e

espacos tridimensionais por meio de esculturas, modelagem | escultores.

(massinha). - Construir formas planas e volumosas considerando suas
relagbes com os espagos tridimensionais por meio de
esculturas, modelagem (massinha).

(GO-EI02TS06) Manipular diferentes | - Pinturas com consisténcia e texturas diversas. - Produzir pinturas com consisténcia e texturasdiversas.
12 bim objetos — lapis, giz, carvio, gravetos, | - Narrativas visuais — desenhos diversos. - Explorar diferentes materiais nas suas experiéncias

palitos, hidrocor, pincel, caneta — que




deixam marcas em superficies ou

plasticas.

suportes variados, produzindo - Manusear e produzir desenho, arabescos e narrar suahistdria
narrativas visuais. oralmente.
(GO-EI02TS07) Manusear diversos | - Elementos das artes visuais: ponto, linha, forma, volume, espago, | - Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens, dobraduras

22 bim tipos de materiais, explorando os | textura, etc. a partir do préprio repertdrio, utilizando elementos das artes
elementos visuais — ponto, linha * Desenhos; visuais: ponto, linha, forma, volume, espaco, textura, etc.
’ ’ . . ~ . .
forma e cor — em diferentes * Pinturas; - Construir produgdes visuais.
* Colagens; .
. ~ . . gens; - Explorar colagens, modelagens, dobraduras a partir do
Manifestagoes suportes, pedras, tecidos, objetos, | 4 .
Artisticas A o folh . Modelagens; préprio repertério.
rtisticas Artes proprio corpo, olhas, areia, | * pobraduras;
Visuais produzindo narrativas visuais, sem
que, haja compromisso com
a representacdo do real.
- Leitura de imagens (obras de arte, fotografias, entre outras) de | - Realizar a leitura de imagens (obras de arte,fotografias,
(GO-EI02TS08) Observar e dialogar | artistas goianos. entre outras) e pelos artistas goianos.
sobre pinturas, esculturas, gravuras, | - Apreciagdo de obras de arte produzidas por si mesmo e pelosartistas | - Apreciar obras de arte produzidas por si mesmo e pelos
’ ’ ’
. . oianos. artistas goianos.
22 bim desenhos, fotografias de lugares g . . . A . 8 . .. A L
enificati p b d - Exploragdo de diferentes materiais nas suas experiéncias plasticas. - Explorar diferentes materiais nas suas experiéncias plasticas.
significativos e de obras de arte, - Identificar sua produgdo, dentre outras.
incluindo as de artistas goianos,
expressando sensagdes e sentimentos
provocados.
(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes - Diferentes fontes sonoras: Musicas utilizadas na rotina escolar. - Aprender as musicas utilizadas na rotina escolar.
sonoras disponiveis no ambiente em | - Brincadeiras e jogos cantados. - Participar de situacBes que envolvam brincadeiras e jogos
29 bim brincadeiras  cantadas,  cancdes, | - Musicas e cang0es diversas. cantados.

musicas e melodias.

- Entonagdo, volume, ritmo da musica.
- As qualidades sonoras (intensidade, timbre...).
- Musicas do nosso folclore.

- Interpretar musicas e cangGes diversas.
- Perceber a entonacdo, volume, ritmo da musica.
- Participar de situagdes que envolvam o contato com




as qualidades sonoras (intensidade, timbre...).
- Explorar musicas do nosso folclore.

GO-EI02TS09) Conhecer e apreciar
ritmos e estilos musicais variados,

incluindo os de sua regido, em

- Ritmos e estilos musicais variados: canto, danga e musica.

- Brincardeira de roda explorando cantigas folcldricas.

- Jogos musicais corporais, brincadeiras cantadas, cangdes de
diferentes ritmos.

- Cantar, dangar e interpretar musicas de diversos estilos
musicais.

- Brincar de roda explorando cantigas folcldricas.

- Explorar ritmos por meio de jogos musicais corporais,

32 bim diferentes situagdes vividas dentro e " . A . ~ : )
T . - ApresentagGes de dangas, pegas teatrais, cinema, sarau e festas. brincadeiras cantadas, cang¢des de diferentes ritmos.
fora d,a\ instituigio, ampliando seu - Assistir e participar de apresentacdes de dangas, pegas
Manifestacdes repertdrio musical. teatrais, cinema, sarau e festas.
Artisticas
Musica

(GO-EI02TS10) Manipular diferentes | - Diferentes instrumentos musicais. - Conhecer diferentes instrumentos musicais.
objetos sonoros e instrumentos | - Reprodugdo de sequéncias ritmicas. - Reproduzir sequéncias ritmicas.
musicais, percebendo suas | - Sons utilizando instrumentos musicais e recursos variados. - Produzir diferentes sons utilizando instrumentosmusicais e
particularidades nos processos de recursos variados.

32 bim produgdo sonora e apreciagdo
musical.
(GO-EI02TS11) Experimentar o jogo | - Jogo teatral - Criagdo de composigdo de cendrios. - Criar cenarios, personagens e tramas nas brincadeirasde faz

Manifestacdes teatral interagindo com elementos | - Jogo teatral interagindo com elementos cénicos: figurinos e | de conta.
Artisticas 32 bim cénicos: figurinos, aderecos, pecas de adert.eg.os. ) ‘ o N . ) - Participar da elaboragdo de roteiros cénicos e do cendrioem
Teatro composicio  de  cendrios  etc., -Participacdo de roteiros cénicos e do cendrio em situagdes de situacdes de dramatizacdo de histdrias.

- . dramatizagdo de histdrias.
imitando ou representando papéis.
(GO-EI02TS12) Apreciar e explorar a | - Dramatizagcdo e jogos teatrais: fantoches, teatro de sombras, | - Representar utilizando fantoches, teatro de sombras,

42 bim dramatizagdo e jogos teatrais que | marionetes, fantasias entre outros. marionetes, fantasias entre outros.

permitam a vivéncia de gestos, falas,
sons, na personificagdo de variados
personagens, em diferentes

situagOes do cotidiano.

- Dramatizagdo de histdrias: vivéncia de gestos, falas, sons, na
personificagdo de variados personagens.
- Cenarios, personagens e tramas nas brincadeiras de faz de conta.

- Dramatizar histdrias e situagdes cotidianas.

- Criar cenarios, personagens e tramas nas brincadeirasde faz
de conta.

- Identificar sua produgdo, dentre outras.




Manifestag¢oes
Artisticas Danga

(GO-E102TS13)
apreciar os elementos formais da

Experimentar e

linguagem da dang¢a por meio das
diregGes, dos niveis, das partes do
corpo, das agdes corporais, de
apoios, do tempo (lento, moderado e
rapido) e do peso (leve, firme e

- Os elementos formais da linguagem da danca - dire¢Ges, dos niveis,
das partes do corpo, das agOes corporais, de apoios, do tempo (lento,
moderado e rapido) e do peso (leve, firme e pesado) e suas variadas
combinagdes.

- Dangar e interpretar musicas de diversos estilos musicais.
- Dangar expressando o lento, o moderado e o répido.

- Expressar agdes corporais representando o leve, o firme
e o pesado.

- Explorar ritmos por meio de jogos musicais corporais,
brincadeiras cantadas, cang¢des de diferentes ritmos.

pesado) e suas variadas
combinagdes.
(GO-EI02TS14) Criar  livremente | - Movimentos dangados, explorando a gestualidade do corpo. - Aprender as musicas e dangas utilizadas na rotina escolar.

Movimentos dangados, explorando a
gestualidade do corpo.

- Interpretar musicas e cangdes diversas utilizando a gestualidade do
corpo.
- Danga livre com gestualidade do corpo.

- Participar de situagdes que envolvam brincadeiras e jogos
cantados e dangados.

- Dangar livremente explanando gestos e movimentos.

- Explorar gestualidades corporais direcionados pelo

professor.

Manifestacoes
Artisticas
Audiovisual

(GO-EI02TS015)
processos de decisdo de utilizacdo de

Participar dos

elementos audiovisuais: o que
fotografar, que fotografias apreciar,
que sons gravar, que musicas ouvir,
que cenas gravar em determinada
situagdo, que filme ou desenho
assistir etc.

- Elementos audiovisuais:

* 0 que fotografar;

* que fotografias apreciar;

* que sons graver;

* que musicas ouvir;

* que cenas gravar em determinada situagao;
* gque filme ou desenho assistir.

- Manusear instrumentos de tirar foto.

- Manusear gravadores de voz, sons diversos.

- Ouvir musicas e visualizar as imagens por meio de TV; data
show e/outros pertinentes.

- Ver desenhos animados e fazer mimicas gesticulando os
personagens.

-Ver desenhos animados e discriminar as caracteristicas dos
personagens, cores, tamanhos, entre outros.




Criangas pequenas (4 anos a 05 anos e 11 meses)

Agrupamento de 4 anos / Agrupamento de 5 anos

12 PERIODO E 22 PERIODO

Manifestagoes
Culturais

12 bim

Objetivos de Aprendizagem

Campos de experiéncias e Conceitos Centrais - contetidos

Contextos — Habilidades a serem desenvolvidas

(GO-EI03TS04) Conhecer e
diferenciar as manifestagoes
culturais de sua regido das de outras
localidades, reconhecendo suas
caracteristicas especificas, em
momentos vividos dentro e fora da

instituicdo.

- As manifestacGes culturais de sua regido das de outras localidades,
suas caracteristicas especificas, em momentos vividos.

- Visitas a pragas, parques e outros espagos que abrigam obras de arte
visual e plastica.

- A histéria da arte, a biografia e a produgdo artistica de artistas
goianos e outros.

- Apreciar as manifestagGes culturais de sua regido das de
outras localidades, suas caracteristicas especificas, em
momentos vividos.

- Fazer visitas a pragas, parques e outros espagos que abrigam
obras de arte visual e plastica com ajuda de monitores do CMEI.
- Ouvir a histéria da arte, a biografia e a producgdo artistica de
artistas goianos e outros.

- Ver imagens de obras de artistas goianos, e conversar




sobre as mesmas.

Sensibilidade e
Criatividade

(GO-EI03TS05) Acionar repertdrio de
imagens, sons, palavras,
movimentos, cores, para apreciar

- Gravuras: repertério de imagens, sons, palavras, movimentos, cores
— estranhamento e deleite.
- Esculturas: repertério de imagens, sons, palavras, movimentos, cores

- Repetir repertério de imagens, sons, palavras, movimentos,
cores.
- Manifestar oralmente o estranhamento e deleite das cores,

12 bim gravuras, esculturas, musicas, pegas | — estranhamento e deleite. sons, palavras, imagens, etc.
teatrais, filmes etc., por meio do | - Mdusicas: repertério de imagens, sons, palavras, movimentos, cores — | - Exploragdo de diferentes materiais nas suas experiéncias
estranhamento e do deleite. estranhamento e deleite. plasticas.
- Pegas teatrais: repertorio de imagens, sons, palavras, movimentos, | - Promover conversas antes, durante e depois da leiturae, com
cores — estranhamento e deleite. base nelas, propor brincadeiras de faz de conta nas quais as
criangas sdo convidadas a construir cendrios, vestimentas e
personagens.
- Desenvolver sensibilidade e gosto pela apreciagdo de obras.
- Trocar ideias e a construir narrativas de maneira criativa e
critica.
- Ler e ouvir histdrias de livros literarios com observagdo de
imagens.
- Utilizar diferentes entonagdes para as falas dos personagens.
- Narrar histéria com observacdo de imagens sem e com
orientagdo do professor.
- Sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais. - Ouvir sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos
(EI03TS01) Utilizar sons produzidos | - Produgdo de sons com o corpo e materiais em brincadeiras e festas. musicais.
por materiais, objetos e | - Criagdo de Instrumentos musicais. - Produzir sons com o corpo e materiais embrincadeiras e
instrumentos  musicais  durante | - Dangas e musicas de diferentes culturas e ritmos. festas.
12 bim brincadeiras de faz de conta, | - Brincadeiras cantadas e com musicas. - Criar instrumentos musicais.
encenagbes, criagoes musicais, | - Criagdo de histdrias com objetos sonoros. - Dangar e cantar musicas de diferentes culturas e ritmos.
festas. - Os meios de comunicagao. - Brincadeiras cantadas e com musicas utilizando instrumentos

- Diferentes objetos e suas possibilidades sonoras (latas, garrafas
cheias ou vazias).

musicais produzidos pelos alunos.

- Criar histdrias com objetos sonoros.

- Criar junto com os alunos telefone com fio.

- Promover dialogo utilizando o telefone com fio.

- Manusear diferentes objetos e suas possibilidades




sonoras (latas, garrafas cheias ou vazias).

(EI03TS02) Expressar-se livremente
por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura,
criando produgdes bidimensionais e

- ProdugGes bidimensionais e tridimensionais - desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura.

- Diferentes materiais para expressar-se (pintura, colagem, dobradura,
escultura, cobrir pontilhados).

- Descoberta de novos pintores e escultores, apreciando e fazendo

- Visualizar produgGes bidimensionais e tridimensionais

- Desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura.

- Expressar-se por meio da (pintura, colagem,dobradura,
escultura, cobrir pontilhados).

- Descobrir novos pintores e escultores, apreciando e fazendo

Manifestagoes
Artisticas Artes
Visuais

12 bim tridimensionais. releituras de obras. releituras de obras com a ajuda do professor e do responsavel do
- Elementos constituintes das linguagens visuais como ponto, linha, | aluno.
forma, cor. - Conhecer e apreciar os elementos constituintes das linguagens
- As cores primadrias e secundadrias. visuais como ponto, linha, forma, cor.
- Desenhos através da sua prépria imagem e a imagem dos outros. - Visualizar e conhecer as cores primarias e secundarias.
- Desenhar a sua prépria imagem e a imagem dos outros.
- Marcas graficas e desenhos — com novas combinagoes. - Realizar marcas graficas e desenhos — com novas
- Marcas graficas com batatinha, préprio dedo — digitais, entre outros. | combinag&es.
12 bim (GO-EI03TS06) Conhecer  varias | - Marcas gréficas em argila. - Realizar marcas graficas com batatinha, préprio dedo
possibilidades para realizar marcas | - Reprodugdo e releitura de obras de arte em espelho, vidro, —Digitais, entre outros.
graficas e desenhos, em diferentes | ceramica e outros. - Fazer marcas graficas em argila.
suportes, propondo novas - Reproduzir e releitura de obras de arte em espelho,vidro,
combinagdes. ceramica e outros.
(GO-EI03TS07) Demonstrar - Produgdes autorais e criativas: elementos visuais — ponto, linha, - Criar pinturas, gravuras, desenhos, colagens, esculturas e/ou
22 bim conhecimento dos elementos visuais | forma e cor. fotografias, utilizando elementos das artes visuais: ponto, linha,

—ponto, linha, forma e cor — por meio
de produgdes autorais e criativas de
pinturas, gravuras, desenhos,
colagens, esculturas e/ou fotografias,
utilizando materiais variados.

( pinturas, gravuras, desenhos, colagens, esculturas e/ou fotografias).

forma, volume, espaco, textura, cor, etc.

- Obras de arte: artistas goianos - (citar quais) - ponto, linha, forma e

- Olhar e observar obras de arte: artistas goianos -




cor.
- Obras de arte: artistas brasileiros (citar quais) - ponto, linha, forma e

(citar quais) - ponto, linha, forma e cor.
- Olhar e observar obras de arte: artistas brasileiros(citar

Manifestagoes
Artisticas
Musica

22 bim (GO-EI03TS08) Analisar obras de arte, | cor. quais) - ponto, linha, forma e cor.
incluindo as de artistas goianos a | - Exploragdo de diferentes materiais nas suas experiéncias plasticas. - Explorar diferentes materiais nas suas experiénciasplasticas.
partir do didlogo com of(a) | - Elementos naturais para produgdo artistica. - Visualizar elementos naturais para produgao artistica.
professor(a) e com outras criangas, | - Valorizagdo de produgdes artisticas locais. - Manusear elementos naturais para producdo artistica.
identificando as diferentes técnicas | - Sensibilidade e gosto pela apreciagdo de obras. - Densenvolver a valorizagdo e o gosto por produgdes artisticas
utilizadas. - Opinido acerca das imagens apreciadas (citar imagens). locais.
- Desenvolver a sensibilidade e gosto pela apreciagdaode obras.
- Explorar diferentes materiais nas suas experiéncias plasticas.
- Utilizar elementos naturais para produgdo artistica.
- Valorizar produgGes artisticas locais.
- Opinar acerca das imagens apreciadas.
- Reconhecer e utilizar, de forma expressiva, em contextos
- Qualidades do som (intensidade, duragdo, altura e timbre). musicais, as diferentes caracteristicas geradas pelo siléncio e
22 bim (E103TS03) Reconhecer as qualidades | - Contextos musicais - as diferentes caracteristicas geradas pelo pelos sons: altura, intensidade e timbre.
do som (intensidade, duragdo, altura | siléncio e pelos sons: altura, intensidade e timbre. - Perceber e identificar o universo sonoro ao redor (sons da
e timbre), utilizando-as em suas | - Percepcdo e identificacdo do universo sonoro ao redor (sons da chuva...).
producbes sonoras e ao ouvir | chuva...). - Perceber as riquezas dos sons naturais e artificiais presente no
musicas e sons. - Percepgdo das riquezas dos sons naturais e artificiais presente no dia | dia a dia.
a dia.
- Ritmos ou estilos musicais. - Apreciar clipes musicais.
(GO-EI03TS09) Reconhecer e | - Apreciacdo de clipes musicais. - Escutar musicas de diferentes estilos e ritmos.
identificar diferentes ritmos ou | - Escuta de musicas de diferentes estilos. - Criar musicas e fazer improvisagées musicais.
32 bim estilos musicais e os que mais lhe | - Criagdo de musicas e fazer improvisagGes musicais. - Cantar, dangar e interpretar musicas com diversos estilos

agradam, percebendo que suas
preferéncias podem variar de acordo
com contexto e a intengao.

- Canto, danca e interpretagdao de musicas com diversos estilos
musicais.

- Escuta de sons do entorno e estar atento ao siléncio.

- A memdéria musical das familias.

musicais.
- Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.
- Conhecer a memaria musical das familias.




(GO-EI03TS10) Escolher  fontes
sonoras e/ou instrumentos musicais
que podem ser usados em suas

- Instrumentos musicais.

- Musica utilizando diferentes objetos sonoros e outros.

- Produgdo de sons com objetos diversos, produzindo diferentes
pautas sonoras.

- Identificar instrumentos musicais.

- Acompanhar a musica utilizando diferentes objetos sonoros e
outros.

- Produzir sons com objetos diversos, produzindo diferentes

32 bim experiéncias, brincadeiras, | - Exploragdo de diferentes fontes sonoras (pingos de chuva, cantar de | pautas sonoras.
encenagles, festas, construgdo de | pdssaros, sopro dovento nas darvores, sirenes, buzinas, brinquedos que | - Explorar diferentes fontes sonoras (pingos de chuva, cantar de
uma banda, apresentagbes e | emitem sons, sons emitidos pelos animais, galopar do cavalo), etc. passaros, sopro do vento nas arvores, sirenes,buzinas, brinquedos
producGes musicais. - Memorizagdo de cangdes, refroes, onomatopeias. que emitem sons, sons emitidos pelos animais, galopar do cavalo),
- Audicdo e exploragdo de instrumentos musicais convencionais | etc.
(bandinha) e ndo convencionais (panelas, tampas, potes, etc.). - Memorizar cangdes, refrdes, onomatopoeias.
- Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais
(bandinha) e ndo convencionais (panelas, tampas, potes, etc.).
- Elementos cénicos: figurinos aderegos, pecas de composi¢do de - Participar da elaboragdo de roteiros cénicos e do cendrio em
Manifestacoes (GO-EI03TS11) Compreender e | cendrios etc. (produgdes, dramatizagdes ou jogos teatrais). situagGes de dramatizagdo de histdrias.
Artisticas 32 bim utilizar os elementos cénicos: | - Participacdo da elaboragdo de roteiros cénicos e do cenario em - Criar imagens e objetos a partir de uma organizagdo e respeito
Teatro figurinos  aderegos, pegcas de | situagdes de dramatizagdo de histdrias. aos materiais e ao espago, individuais e coletivos.
composicdo de cenarios etc. em suas | - Criagdo de imagens e objetos a partir de uma organizagdo e respeito | - Participar de situagBes que envolvam representagdo e
producdes, dramatizagdes ou jogos | aos materiais e ao espaco, individuais e coletivos. apreciagdo, por meio de gravagGes e apresentagdes.
teatrais. - Participagdo de situagdes que envolvam representagdo e apreciagdo, | - Observar, conhecer e identificar cenas, obras de arte,
por meio de gravagdes e apresentagoes. fotografias, objetos, fantasias, reelaborando-as e
- Observacdo de cenas, obras de arte, fotografias, objetos, fantasias, | contextualizando-as com a realidade.
reelaborando-as e contextualizando-as com a realidade.
(GO-EI03TS12) Criar de forma ludica | - Criagdo de dramatizagGes e jogos teatrais: exploragdo das diversas | - Construir uma imagem positiva do préprio corpo, sentindo
42 bim a apresentacdo de dramatizagbes e | possibilidades corporal, vocal, verbal na personificagdo de variados | prazer em movimentar-se por meio de expressdes corporais,

jogos teatrais, explorando as diversas
possibilidades — corporal, vocal,
verbal — na personificagio de
variados personagens, em diferentes
tempos e espagos, ampliando suas
formas de ser e estar no mundo.

personagens em diferentes tempos e espagos.

faciais e verbais.

- Adquirir nogdes de platéia e artista por meio de jogos teatrais e
de faz de conta.

- Descobrir-se no mundo em que vive.

- Sentir-se e estar com o outro.




GO-EI03TS13) Ampliar a exploragdo

- Exploragdo do movimento e do jogo dangado: improvisagao, criagdo
e combinagdo dos elementos da danga, deslocamentos e imobilidade,

- Participar de situagdes que envolvam representagdo e
apreciagdo, por meio de gravagGes e apresentagdes.

42 bim do movimento e do jogo dangado a | caminhos, formas, tensdes espaciais, cinesfera, espaco, tempo e | - Explorar movimentos diversos por meio da danga.
partir da improvisacdo, criacdo e | fluéncia. - Produzir videos de apresentagGes coletivas e
combinagdo dos elementos da danga, | - Produgdo de videos de apresentagdes coletivas e individuais. individuais.
entre eles: deslocamentos - Danga e interpretacdo de musicas com diversos estilos musicais em | - Dangar e interpretar musicas com diversos estilos
Manifestagoes e imobilidade, caminhos, formas, | diferentes espagos. musicais em diferentes espacos.
Artisticas Danga tensGes espaciais, cinesfera, espago, - Construir uma imagem positiva do préprio corpo,
tempo e fluéncia. sentindo prazer em movimentar-se por meio de
coreografias, expressdes corporais e faciais.
(GO-EI03TS14) Conhecer e apreciar, | - Alguns passos e modos de dangar das dangas tradicionais, sociais e | - Apreciar videos, apresentagdes que demonstram
42 bim de maneira contextualizada, alguns | contemporaneas. varios passos e modos de dangar das dancas tradicionais,
passos e modos de dangar das dangas | - Apreciacdo de videos, apresentacGes que demonstram varios passos | sociais e contemporaneas.
tradicionais, sociais e | e modos de dangar das dangas tradicionais, sociais e contemporaneas. | - Fazer alguns passos de dangas com orientagdo do
contemporaneas. professor.
(GO-EI03TS015)  Utilizar  recursos | - Criagdo audiovisual — fotografia, dudio, videos. - Produzir arte usando recursos tecnolégicos, como:
Manifestagbes 42 bim tecnolégicos que possibilitem a | - Produzindo arte: uso de recursos tecnolégicos, como computador, computador, celular, tablet, entre outros.

Artisticas Audiovisual

criagdo audiovisual - fotografia,
audio, videos — em atividades
contextualizadas, com o auxilio do(a)
professor(a).

celular, tablet, entre outros.
- Gravagdo da prdpria voz ou musicas interpretadas pelo grupo.

- Gravar a propria voz ou musicas interpretadas pelo
grupo.




4.4 - Campo de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacgéo

Desde 0 nascimento, as criancas participam de situagdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As primeiras
formas de interag@o do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, 0 sorriso, 0 choro e outros recursos vocais, que ganham
sentido com a interpretacdo do outro. Progressivamente, as criancas vao ampliando e enriquecendo seu vocabulario e demais recursos de expressao
e de compreensdo, apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interacdo. Na Educacdo Infantil,
é importante promover experiéncias nas quais as criancas possam falar e ouvir, potencializando sua participacdo na cultura oral, pois é na escuta
de histdrias, na participacdo em conversas, nas descricdes, nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicacbes com as
multiplas linguagens que a crianca se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social.

Desde cedo, a criangca manifesta curiosidade com relacdo a cultura escrita: ao ouvir e acompanhar a leitura de textos, ao observar 0s
muitos textos que circulam no contexto familiar, comunitério e escolar, ela vai construindo sua concepcao de lingua escrita, reconhecendo diferentes
usos sociais da escrita, dos géneros, suportes e portadores. Na Educacdo Infantil, a imersdo na cultura escrita deve partir do que as criangas
conhecem e das curiosidades que deixam transparecer. As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador entre os textos
e as criancas, contribuem para o desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliacdo do conhecimento de mundo.
Além disso, o contato com historias, contos, fabulas, poemas, cordéis etc. propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros literarios, a
diferenciacéo entre ilustracdes e escrita, a aprendizagem da direcéo da escrita e as formas corretas de manipulacéo de livros. Nesse convivio com
textos escritos, as criancas vdo construindo hipdteses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a medida que vao
conhecendo letras, em escritas espontaneas, ndo convencionais, mas ja indicativasda compreensao da escrita como sistema de representacdo da
lingua.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017)




4.4.1 - Curriculo Campo de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacéao

A promocao dessas experiéncias, pelas Instituicdes de Educacdo Infantil, possibilita a crianca se apropriar e produzir conhecimentos de
diferentes naturezas — culturais, artisticos, cientificos, tecnoldgicos e ambientais, desenvolver habilidades e atitudes, assim como reafirmar valores.
Na BNCC (BRASIL, 2017) e no Documento Curricular para Goias Ampliado foram observadas nos campos de experiéncias e nos seus respectivos
objetivos de aprendizagens e desenvolvimento fundamentados nos 6 (seis) direitos. Os objetivos de aprendizagens e desenvolvimento do campo de
experiéncias Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo foram organizados em torno de dois conceitos centrais: Culturais Orais e Culturas Escritas.
Entende-se que os demais conceitos - Escuta, Fala e Pensamento; Imaginacdo e Literatura, perpassam 0s objetivos de aprendizagens e

desenvolvimento desse campo, ndo sendo necessario acrescenta-los a coluna Sentidos, Saberes e Conhecimentos, conforme o quadro a seguir:




Bebés (0 a 1 ano e 6 meses)

Agrupamento de 6 meses / Agrupamento de 1 ano

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias “ESCUTA,

BERCARIO IEI

FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO”

Sentidos,Saberes e

Objetivos de Aprendizagem

Campos de experiéncias e Conceitos Centrais - conteudos

Contextos -
desenvolvidas

Habilidades a serem

Conhecimentos Bimestre
- Seu nome e os dos colegas. - ldentificar oralmente seu nome e os dos
12 bim | (EIO1EFO1) Reconhecer quando é chamado por seu nome e | - Reconhecer-se em fotos/espelho. colegas.
reconhecer os nome de pessoas com quem convive. - Seus pertences pessoais por etiquetas com fotos ou - Reconhecer-se em fotos/espelho.
semelhantes. - Reconhecer seus pertences pessoais por
- Nome das pessoas, objetos, eventos cotidianos. etiquetas com fotos ou semelhantes.
- A fungdo do nome como identificador de suas atividades | - Nomear as pessoas, objetos, eventos
e pertences. cotidianos.
- Compreender a fungdo do nome como
identificador de suas atividades e pertences.
- Se reconhecer, a conhecer os amigos e as
pessoas que o cercam.
- ldentificar e legitimar cada um, com
Culturas Orais direitos, necessidades e vontades préprias por
meio dos nomes.
- Repeticdo de estruturas simples: nomes de objetos, - Repetir estruturas simples: nomes de
(GO-EI01EF10) Associar nomes de pessoas, objetos,materiais e materiais, utensilios, presentes no campo visual. objetos, materiais, utensilios, presentes no
utensilios presentes no campo visual. - Contato com diferentes objetos, reconhecendo e campo visual.
nomeando. - Ter contato com diferentes objetos,
12 bim reconhecendo e nomeando.




- Comunicagdo através de gestos e balbucios.

- Tentar comunicar-se através de gestos e

(EIOLEFO6) Comunicar-se com outras pessoas usando | - Comunicagdo com os outros por fala ou gestos. balbucios.
12 bim | movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas deexpressdo. | - Mensagens curtas (pedidos, comandos, perguntas) que - Se reconhecer, a conhecer os amigos e as

Ihe sdo dirigidas. pessoas que o cercam.

- Substituicdo da comunicagdo ndo verbal (gestos) pela - ldentificar e legitimar cada um, com

comunicacdo verbal (sons, palavras, frases). direitos, necessidades e vontades proprias

- Respostas a perguntas, utilizando palavras conhecidas. por meio dos nomes.
- Comunicar-se com os outros por fala ou
gestos.
- Compreender mensagens curtas (pedidos,
comandos, perguntas) que lhe sdo dirigidas.
- Ir substituindo a comunicagdo ndo verbal
(gestos) pela comunicagdo verbal (sons,
palavras, frases).
- Responder a perguntas, utilizando palavras
conhecidas.
- Ir aumentando seu vocabuldrio.
- Participar de brincadeiras envolvendo

22 bim (GO-EI0O1EF11-A) Vivenciar situagdes comunicativas, em que | - Brincadeiras envolvendo cangGes, gestos e movimentos. cangdes, gestos e movimentos.
expressoes faciais de alegria, tristeza, raiva, medo, sdo utilizadas. | - Imitagdo de gestos e entonagdes. - Imitar gestos e entonagdes.

- Imitagdo de personagens e outros. - Imitando personagens e outros.

- Expressoes faciais de alegria, tristeza, raiva, medo. - Fazer expressoOes faciais de alegria, tristeza,

- Imitagdo de sons, gestos, movimentos, pessoas, raiva, medo.

entre outros. - Imitar, sons, gestos, movimentos, pessoas,

- Os sentimentos humanos. entre outros.
- Reconhecer os sentimentos humanos.
- Expressar necessidades, desejos,
sentimentos e ideias.

22 bim (GO-EI01EF11) Reconhecer as expressdes verbais —cumprimento, | - Expressdes verbais —cumprimento, admiragdo, susto etc. | - Participar de brincadeiras envolvendo

admiragdo, susto etc. — mais utilizadas nas interagdes cotidianas
na instituicdo educacional e na familia.

cangdes, gestos e movimentos.

- Fazer expressoes verbais — cumprimento,
admiragdo, susto etc.

- Imitar, sons, gestos, movimentos, pessoas,
entre outros.

- Reconhecer os sentimentos humanos.

- Expressar necessidades, desejos,
sentimentos e ideias.




(GO-EIO1EF12) Vivenciar diferentes situagdes, festivas,

- Jogos corporais e suas linguagens na comunicagao.
- Imitagdo e repeticdo em situagdes festivas, esportivas e

- Conviver e interagir com outras criangas e
adultos.

32 bim | esportivas, artisticas, culturais, percebendo aslinguagens que | culturais—linguagem verbal e ndo verbal. - Participar de jogos ritmicos.
caracterizam essas situacdes. - Participar de jogos corporais.
- Utilizar a imitagdo e repeticdo em situagdes
festivas, esportivas e culturais.
- Brincadeiras com cantigas de roda, parlendas, - Brincar com cantigas de roda, parlendas,
42 bim | (GO-EIOLEF13) Participar de brincadeiras que envolvam | quadrinhas,trava-lingua, etc. quadrinhas, trava-lingua, etc.
rodas, cangOes de ninar, acalantos e Lengalengas. Brincadeiras de faz de conta, utilizando recursos - Vivenciar brincadeiras de faz de conta,
variados, mediado por um adulto. utilizando recursos variados, mediado por um
- Escuta de histdrias rimadas, poemas, cangdes de ninar, adulto.
acalantos e lengalengas. - Escutar histérias rimadas, poemas, cangdes
de ninar, acalantos e lengalengas.
(GO-EI01EF14) Repetir trechos de musicas, histérias,com apoio - Assimilagdo de letras de musica e trechos de historias. - Assimilar letras de musica por meio da
de gestos, objetos e/ou imagens. - Dindmica expressiva do ato motor (mimica e gestos). repeticdo.
42 bim - Contato com diferentes portadores e géneros textuais. - Manuseio de materiais impressos.
-Brincadeiras envolvendo cangdes, gestos e movimentos. - Dindamica expressiva do ato motor (mimica e
- Trechos de musicas — repeti¢des e mimicas. gestos).
- Interagir com a literatura infantil.
- Ter contato com diferentes portadores e
géneros textuais.
- Participar de brincadeiras envolvendo
cangbes, gestos e movimentos.
- Imitar trechos e musicas com repeticGes e
mimicas.
- Escuta e resposta através de didlogos em troca de - Conviver e interagir com outras criangas e
(GO-EI01EF15) Participar de dialogos em diferentes situagGes de | fraldas,alimentagdo, banho. adultos.
42 bim | aprendizagens, troca de fraldas, alimentagdo, banho, | - Brincadeiras, exploragdo de objetos e espagos etc. com - Expressar necessidades, desejos,sentimentos

brincadeiras, exploragdo de objetos e espagos etc.

didlogos.

e ideias.

- Interessar e ter iniciativa para comunicarcom
outras pessoas, por meio de gestos ou
verbalmente.

- Ampliar o vocabulario por meio de didlogo.

- Escutar, fazer e responder perguntas.




12 bim

(EI01EF02-A) Apreciar textos versificados, como: cantigas de
roda, versos, quadrinhas.

- Contagdo de histérias com rimas, poemas e aliteragdes.

- Cantigas de roda - brincadeiras cantadas, musicas
ambiente.

- Versos.

- Quadrinhas.

- Realizar contagdo de histérias com rimas,
poemas e aliteracGes.

-Propor atividades com cantigas de roda.

- Escutar musicas variadas.

- Utilizar recursos sonoros para contagdo de
histérias (amassar papel para fazer barulho
de chuva...).

- Recitar quadrinhas e versos com entonagdo
adequada e observando as rimas.

12 bim

(EI01EF02) Demonstrar interesse ao ouvira leitura de poemas e
a apresentagdo de musicas.

- Contagdo de histdrias com poemas.

- Mdsica (brincadeiras cantadas, musicas ambiente).

- Recursos sonoros para contagdo de histérias (amassar
papel para fazer barulho de chuva...).

- Apresentar livros aos bebés.

- Construir a atengdo e a sensibilidade para a
leitura como pratica de escutas individuais e
coletivas.

- Pegar, manusear ou folhear esses objetos

- Despertar a curiosidade das criangas epermitir
acriagdo de uma relagdo de intimidade com eles.
-Ampliar o vocabulario e, principalmente,
imergir na fronteira entre a imaginagdo e a
realidade.

- Realizar contagdo de histérias com rimas,
poemas e aliteragdes.

- Escutar musicas variadas

- Utilizar recursos sonoros para contacdo de
histdrias (amassar papel para fazer barulho de
chuva...).

32 bim

(EI01EF03-A) Participar de situagdes que envolvam contagdo de
histdrias e a leitura de livros literdrios.

- Contagdo de histérias variadas com ajuda de livros infantis.

- Observagdo de imagens utilizando diferentes recursos
impressos.

- Leitura de imagens.

- Brincadeira livre imitando personagens e outros.

- Contagdo de histdrias variadas com ajuda de
livros infantis.
- Interessar pela literatura infantil.




- Exploracgdo de livros e imagens compartilhando com

- Apresentar livros aos bebés.

22 bim (EI01EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histérias lidas ou seus colegas. - Construir a atengdo e a sensibilidade para a
contadas, observando ilustragbes e os movimentos de leitura - Elementos das histdrias nas ilustragdes (perceber o leitura como pratica de escutas individuais e
doadulto-leitor (modo de segurar o portadore de virar as lobo-mau...). coletivas.
paginas). - Procedimentos leitores apoiados em modelos adultos, de | - Pegar, manusear ou folhear esses objetos

forma ndo convencional — O contar histéria de forma ndo | - Despertar a curiosidade das criangas e

convencional. permitir a criagdo de uma relagdo de intimidade
com eles.
- ampliar o vocabuldrio e, principalmente,
imergir na fronteira entre a imaginagdo e a
realidade.

- Apontar para imagens nomeadas (saber qual aimagem - Apontar para imagens nomeadas (saber

22 bim (EIOLEF04) Reconhecer elementos das ilustrages de histdrias, entreduas é uma pessoa...). qual aimagem entre duas é uma pessoa...).

apontando-os, apedido do adulto-leitor. - Relacionar imagens a objetos (nomeando objetos, - Relacionar imagens a objetos (nomeando
animais...). objetos, animais...).
- Leitura de imagens (nomear imagens mostradas). - Leitura de imagens (nomear imagens
mostradas).
- Manifestar suas emogGes ao ouvir histdrias.
- Ouvir histérias e reconhecer elementos das
histérias nas ilustragdes (perceber o lobo-
mau...).
- Desenvolver procedimentos leitores
apoiados em modelos adultos, de forma ndo
convencional.
- Contato com o bebé, falando-lhe, cantando-lhe, | - Atentar aos sons da natureza ou da escola é
nomeando objetos. ajuda-los a  desenvolver competéncias
- Distingdo da entonagdo da voz do professor quando ele | relevantes para o processo de aprendizagem
conta histérias e quando se comunica em situagdes | como a escuta, a atencgdo, a distingdo.
22 bim (EI01EFO05) Imitar as variagbes de entonagdoe gestos realizados | cotidianas (reconhecer se esta bravo, rindo...). - Realizar sons com o proprio corpo,

pelos adultos, ao ler histdrias e ao cantar.

- Imitagdo e entonagdes ao cantar ou ouvir histérias (fazer
a voz de lobo como o adulto, fazer o som do cachorro,
passaros, etc).

- Interpretagdo de musicas e cangles
acompanhando o professor em gestos e sons.

diversas

oferecemos a eles a oportunidade de construir
autoria de pensamentos e agoes.

- Verificar e vivenciar diversas possibilidades
corporais durante a brincadeira ao favorecer
situacGes exploratdrias e divertidas.




Culturas
Escritas

- Descobrir e incentivar-se a imitagdo de gestos
e movimentos da encenagdo em relacdo a
narrativa.

- Interpretar musicas e cangles diversas
acompanhando o professor em gestos e sons.

(EIO1EF07) Conhecer e manipular materiaisimpressos e
audiovisuais em diferentes portadores (livro, revista, gibi,
jornal, cartaz, CD, tablet etc.).

Manuseio de materiais impressos e audiovisuais em diferentes
portadores (livro, revista, gibi, jornal, cartaz,CD, tablet etc.).

- Proporcionar as criangas que manuseiam
diferentes fontes de escrita (livros, revistas,
CDS...).

- Proporcionar as criangas manusearem

32 bim diferentes objetos do cotidiano (telefone,
objetos de cozinha...).
(EI01EF08) Participar de situagdes de escutade textos em - Situagdes de escuta de textos em diferentes géneros textuais - Escutar atentamente a histéria vida.
diferentes géneros textuais (poemas, fabulas, contos, (poemas, fabulas, contos, receitas, quadrinhos,antncios etc.). - Desenvolver a escuta de histérias lidas.
32 bim | receitas, quadrinhos, anuncios etc.).

- Conhecer os personagens da histdrialida.

- Ouvir o nomes dos personagens.

- Ouvir acontagdo de histdrias curtas com uso
de imagens, fantoches, dedoches e materiais
diversos.

(EI01EF09) Conhecer e manipular diferentesinstrumentos e
suportes de escrita.

- Manuseio de diferentes instrumentos de escrita (livros, jornais,
revistas...).
- Observacgdo de imagens dos diferentes suportes de escrita.

- Apresentar livros, jornais e revistas aos
bebés.

-Construir a aten¢do e a sensibilidade para a
leitura como pratica de escutas individuais e
coletivas.

- Pegar, manusear ou folhear esses objetos

- Despertar a curiosidade das criangas e




permitir a criagdo de uma relagdo de

32 bim intimidade com eles.
- Ampliar o vocabulario e, principalmente,
imergir na fronteira entre a imaginagdo e a
realidade.
- Manuseio de livros (livros de brinquedo, de imagem,com - Manusear livros (livros de brinquedo, de
textos, etc.). imagem, com textos, etc.).
(GO-EIO1EF16) Participar de situagBes comunicativas | - Utilizacdo de diferentes materiais riscantes (giz decera, - Utilizar diferentes materiais riscantes (giz de
42 bim em que a escrita se faz presente: seu nome em objetos | tintas naturais, carvio, entre outros). cera, tintas naturais, carvdo, entre outros).
de uso pessoal, leitura de livros literdrios, produgdo de | _ Escuta de histdrias lidas, contadas e dramatizadas, etc. - Escutar histérias lidas, contadas e
cartazes, etc. - Objetos de uso pessoal que tenha nome do aluno. dramatizadas, etc.
- Atender quando chamado pelo nome para
pegar objetos de uso pessoal que tenha seu
nome.
- Repetigdo de estruturas simples: nomes préprios, de colegas, | - Repetir estruturas simples: nomes proprios,
(GO-EI01EF17) Reconhecer imagens de objetos, | familiares, funciondrios da instituicdo, nomes comuns, animas, | de colegas, familiares, funcionarios da
42 bim animais e pessoas relacionadas ao cotidiano. objetos, etc. instituicdo, nomes comuns, animas, objetos,
- Reconhecimento de si mesmo através de sua foto e | etc.
reconhecimento dos colegas, de animais e pessoas do | - Reconhecer sua foto e dos colegas.
cotidiano. - Ter contato com diferentes imagens.
- Producdo de videos, fotos, slides. - Produzir de videos, fotos, slides com ajuda
42 bim (GO-EI01EF18)  Explorar  diferentes  dispositivos do responsavel e do professor.

tecnoldgicos em situagbes comunicativas, como,
celular, tablet, computador, notebook, microfone,
entre outros, com amediagdo do(a) professor(a).

- Espacos colaborativos dentro da sala de aula.
- O mundo imaginario na sala de aula - produgdo dedialogo e
estimulando o raciocinio légico.

- Estabelecer espagos colaborativos dentro da
sala de aula.

- Trazer o mundo imaginario dos alunos para
a sala de aula, propiciando a produgdo de
didlogo e estimulando o raciocinio l6gico




Criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

Agrupamento de 2 anos / Agrupamento de 3 anos

BERGARIO Il E MATERNA

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias “ESCUTA,

FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO”

Sentidos, Saberes €

Objetivos de Aprendizagem

Campos de experiéncias e Conceitos Centrais - contetidos

Contextos — Habilidades a

desenvolvidas

serem

Conhecimentos Bimestre
- Seu nome, conhecendo sua histdria e significado. - Pedir ajuda nas situa¢des que isso se faz
12 bim (EI02EF01-A) Conhecer o préprio nome como elemento | - As letras do alfabeto em caixa alta. necessario.
de sua identidade, reconhecendo- o em seus objetos - Expressar seus desejos, necessidades,
pessoais. preferéncias, vontades em brincadeiras e
atividades cotidianas.
- Substituir a linguagem ndo verbal por
palavras e frases.
- Participar de diferentes momentos verbais
(rodas de conversas).
- Ampliar seu vocabulario.
Culturas Orais
- Formas de expressdo: ideias, desejos e sentimentos sobre | - Pedir ajuda nas situa¢gdes que isso se faz
suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita | necessario.
(EIO2EF01) Dialogar com criangas e adultos, | espontanea). - Expressar seus desejos, necessidades,
12 bim expressando seus desejos, necessidades, sentimentos | - Escuta, conversa, fazer e responder perguntas de acordo com preferéncias, vontades em brincadeiras e
e opinides. o contexto dos quais participa. atividades cotidianas.
- Ampliagdo do  seu repertério vocabular — exposi¢do de | _ g pstituir a linguagem ndo verbal por
idéias. palavras e frases.
- Relato de experiéncias vividas em seu cotidiano em | _ Participar de diferentes momentos verbais
sequéncia temporal e causal. (rodas de conversas).
- Ampliar seu vocabulario.




- Nome em libras (apoio do professor). - Expressar desejos, necessidades e
(GO-EI02EF10) Nomear e solicitar, oralmente ou em | - Narrativas de situagcdes vividas: estrutura utilizando objetos | sentimentos por meio da linguagem oral e/ou
12 bim Libras, pessoas, objetos, brinquedos, materiais, | brinquedos, fantoches, materiais e utensilios do cotidiano - | gestual.
utensilios etc. articulando corretamente as palavras. - Nomear objetos, pessoas, fotografias,
- Narrativas de situagGes vividas: estrutura utilizando objetos gravuras, dentre outros.
brinquedos, fantoches, materiais e utensilios do cotidiano,
explicitando caracteristicas dos personagens e o enredo da
histdria.
(EI02EF06-A) Relatar de forma oral ou em Libras, fatos, | - Hora da histéria — reconto de histdrias vividas e histdrias | - Criar histérias ou recontar com base nas
22 bim acontecimentos de sua vivéncia, expressando | lidas e ouvidas. Libras ou oral. ilustragdes ou temas sugeridos.
sentimentos, ideias e opinides. - Reproduzir, oralmente, pequenos textos
como cangles, quadrinhas, parlendas,
historias.
- Proporcionar brincadeiras de teatrinho com
fantasias de faz de conta.
22 bim (EI02EF06) Criar e contar histdrias oralmente, com - Histdrias oral com base em imagens ou temas. - Criar histérias ou recontar com base nas

base em imagens ou temas sugeridos.

ilustrages ou temas sugeridos.

- Reproduzir, oralmente, pequenos textos
como cangles, quadrinhas, parlendas,
histérias.

- Proporcionar brincadeiras de teatrinho com
fantasias de faz de conta.




22 bim

(GO-EI02EF11-A) Relacionar as expressGes gestuais | - Diferengas gestuais e as variagdes da lingua em grupos - Expressar desejos, necessidades,
com as verbais, entendendo o contexto da situagdo | sociais diversos. preferéncias, ideias, opinides esentimentos,
comunicativa. articulando as palavras.
- Ampliar seu repertério vocabular.
- Expressar livremente ideias,pensamentos e
desejos.
- ExpressBes gestuais e verbais do seu grupo social com | -Expressar desejos, necessidades,
32 bim (GO-EI02EF11) Utilizar expressdes verbais mais usuais | expressGes de outros grupos, comunidades, regiGes e povos. preferéncias, ideias, opinides e sentimentos,
do seu grupo social nas interagSes cotidianas, | - Ampliagdo de seu repertério vocabular. articulando as palavras.
ampliando seu vocabuldrio e formas de expressao. - Ampliar seu repertério vocabular.
- Expressar livremente ideias, pensamentos e
desejos.
- ExpressGes proprias de determinadas situagdes alterando o | - Ter contato com diferentes recursos
seu discurso de acordo com o contexto (citar exemplo). impressos como: livros infantis, revistas,
32 bim (GO-EI02EF12) Conhecer e identificar as linguagens e | - Escuta, conversa, fazer e responder perguntas de acordo com | cartazes, gravuras, bilhetes, convites,receitas.
expressoes que definem diferentes situagbes em | o contexto dos quais participa. - Relatar experiéncias e situagdes vividas em
contextos variados. - Organizacdo oral ( listas, tarefas, regras, etc.). brincadeiras, festas e passeios.
- Brincar explorando usos sociais dos
impressos presentes nos diversos materiais
de escrita (listas, tarefas, regras, etc.).
- Ouvir histérias e reconhecer alguns
elementos nas ilustragdes.
- Reprodugdo de jogos verbais: cangbes de ninar, acalantos, - Participar de atividades utilizando
42 bim GO-EI02EF13) Participar e propor brincadeiras que | lengalengas, cantigas de roda, travas-lingua, parlendas.

envolvam cangdes de ninar, acalantos, lengalengas,
cantigas de roda, travas-lingua, parlendas.

- Brincadeiras com rimas e aliteragoes.
- Situagdes de leitura de cangdes de ninar, acalantos,
lengalengas, cantigas de roda, travas-lingua, parlendas .

diferentes géneros textuais (dramatizagdes,
fantoches, recontos, escrita coletiva).

- Manusear diferentes suportes textuais,
simulando a leitura por meio da brincadeira e
faz de conta.

- Participar de situagGes de leitura (historias,




trava-linguas, parlendas, entre outros).

(GO-EI02EF14) Memorizar musicas, quadrinhas,
parlendas e recontar histérias com apoio de gestos,
objetos e/ou imagens.

- Interpretagdo de musicas, quadrinhas, parlendas.

- Criagdo de histdria, reformulagdo com gestos/objetos e
imagens.

- Produgdo escrita da histdria... individual e coletiva com apoio
do professor.

- Ampliar o vocabuldrio por meio do dialogo,
cangdes e historias.

- Escutar histérias
parlendas, etc.

- Utilizar a imitagdo e repeticdo em reconto
de histdrias.

- Reproduzir oralmente parlendas,
quadrinhas, musicas.

rimadas, poemas,

(GO-EI02EF15) Perceber em diferentes situagOes
comunicativas, a necessidade de ouvir com atengdo o
outro, significar o que ele esta dizendo e alternar os
turnos de fala.

- SituagGes formais de interlocugdo: as habilidades de ouvir e
de falar, por meio da linguagem oral e de sinais.

- Situagdes formais de interlocugdo: produgdo e compreensdo
de texto orais.

- Brincadeiras que envolvam a percepgao de fonemas.

- Criagdo de narrativas.

- Leitura deleite e reconto oral e/ou através de gestos,
movimentos corporais, fantoches e outros objetos ou
brinquedos.

- Escutar, fazer e responder perguntas (roda
de conversa).

- Comunicar-se como forma de resolver
conflitos.

- Participar de leituras deleite elegendo
histérias que desejam ouvir em momentos de
integracgao.

- Recontar histdrias ouvidas através de
gestos, movimentos corporais, fantoches e
outros objetos ou brinquedos.

(EI02EF02-A) Explorar rimas, sonoridades e jogos de
palavras, em poemas e outros textos versificados.

- Producdo de textos orais e escritos utilizando jogos de
palavras, rimas e aliteragdes.

- Jogos  verbais: trava-linguas,
quadrinhas, cangdes.

- Brincadeiras - as rimas e aliteragdes.
- Os sons depois de ouvi-los - a memoaria auditiva imediata.
- Brincadeiras - a percepgao de fonemas.

parlendas, adivinhas,

- Produzir textos orais e escritos utilizando
jogos de palavras, rimas e aliteragdes.

- Brincar com as rimas e aliteragdes.

- Brincar com os sons depois de ouvi-los - a
memodria auditiva imediata.

- Brincar com a percepgédo de fonemas.

- ldentificar sons diferentes (miado, barulho
de carro...).

- Brincar com rimas e aliteragoes (textos e
cantigas de roda).

- Distinguir a entonagdo da voz do professor
quando ele conta histéria, se quando se




Culturas Escritas

comunica em situagGes cotidianas.
- Contagdo de histérias com objetos sonoros.

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e
reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas de roda e
textos poéticos.

- Diferentes sons, rimas e aliteragdes em cantigas de roda e
textos poéticos.

- |dentificar sons diferentes (miado, barulho
de carro...).

- Brincar com rimas e aliteragbes (textos e
cantigas de roda).

- Distinguir a entonagdo da voz do professor
quando ele conta histéria se quando se
comunica em situagdes cotidianas.

- Contagdo de histdrias com objetos sonoros.

(EI02EF03-A) Manusear e escolher livros literdrios e
outros textos, expostos no ambiente, lendo de forma

- Os elementos que compdem os livros como autor, ilustrador,
capa, paginagdo, entre outros.

- Apreciar e ouvir histérias.
- Comegar a perceber que a escrita é

32 bim nao convencional, demonstrando postura de leitor. - As letras do alfabeto. diferente de ilustragao.
- Género textual (citar qual) : assunto/tema abordado. - Ouvir histdrias e reconhecer elementos das
histdrias nas ilustragées.
- Interessar-se pela leitura de histérias.
- Proporcionar dramatizagdes com mascaras,
fantoches, mimicas, imitar a voz de
personagens.
- Construir repertério de imagens de
referéncia e aprender a reconhecer nas
ilustracGes de livros, revistas...
- Perceber diregdo da leitura (por onde se
inicia).
- Desenvolver procedimentos leitores
apoiados em modelos adultos ndo
convencionais.
(EI02EF03) Demonstrar interesse e aten¢do ao ouvir a | - Manuseio do livro (citar) — tema, ilustragdo e palavras - Apreciar e ouvir histérias.
22 bim leitura de histdrias e outros textos, diferenciando | conhecidas.

escrita de ilustragdes, e acompanhando, com
orientagdo do adulto-leitor, a dire¢do da leitura (de
cima para baixo, da esquerda para a direita).

- Vivencias de diversas situagdes de leitura de historias.

- Reconto de histérias com apoio de imagens, palavras
conhecidas e partes do texto.

- Leitura de histérias e outros textos, diferenciando escrita de

- Comegar a perceber que a escrita é
diferente de ilustragdo.

- Ouvir histdrias e reconhecer elementosdas
histérias nas ilustragGes.

- Interessar-se pela leitura de histdrias.




Culturas Escritas

ilustragdes.

- Leitura de histdrias e outros textos- com orientagdo do adulto-
leitor, a direg¢do da leitura (de cima para baixo, da esquerda
para a direita).

- Proporcionar dramatizagdes com
mascaras, fantoches, mimicas, imitar avoz de
personagens.

- Construir repertério de imagens de
referéncia e aprender a reconhecer nas
ilustragGes de livros, revistas...

- Perceber direcdo da leitura (por onde se
inicia).

- Desenvolver
apoiados em
convencionais.

procedimentos leitores
modelos  adultos ndo

- Reconto de histdrias ouvidas — estrutura da histdria (inicio,

Ser capaz de fazer perguntas sobre ashistdrias

22 bim (EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos | meio e fim). ouvidas.
da  histéria narrada, identificando cendrios, | - Reconto de histdrias ouvidas com planejamento de roteiros | - Ser capaz de responder as perguntas sobre
personagens e principais acontecimentos. de videos e de encenagdes, definindo os contextos, os | histdrias ouvidas (personagens, principais
personagens, a estrutura da histéria. acontecimentos).
- Descri¢do de caracteristicas aproximadas de personagens e | - Descrever caracteristicas aproximadas de
cenas de histdrias. personagens e cenas de historias.
- ldentificacdo de personagens, cendrios, etc., em histdrias | - Identificar personagens, cenarios, etc.,em
lidas. historias lidas.
- Representagdo de histdrias, utilizando fantoches, fantasias, | - Representar histérias, utilizando fantoches,
mascaras, etc.). fantasias, mascaras, etc.).
- Brincadeiras explorando a imaginagdo e a criatividade em
recontos de histdrias.
- Histdrias ouvidas — produgdo da histéria ouvida tendo o (a) | - Relatar fatos cotidianos com sequéncia
(EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, | professor(a) como escriba. I6gica de acontecimentos.
historias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc. | - Reconto de histérias oralmente e/ou através de gestos, | - Relatar pequenos fatos e experiéncias
movimentos corporais, fantoches e outros objetos ou | significativas, descrevendo situacBes e
22 bim brinquedos. objetos.

- As letras do alfabeto.

- Reconto de histdrias tendo o professor como escriba.

- Produgdo de textos em pequenos grupos de forma
espontanea.

- Relatos de experiéncias e fatos acontecidos, histdrias
ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos etc.

- Ler oralmente as letras do alfabeto
colocando o dedinho.

- Mostrar a letrinha do seu nome nomeio
da letra do alfabeto.

- Participar de  brincadeiras que




Culturas Escritas

envolvam as diferentes formas de falar (gravar
entrevistas, karaokés...).

- Produzir textos em pequenos grupos de
forma espontanea.

- Relatar experiéncias e fatos acontecidos,
histérias ouvidas, filmes ou pegas teatrais
assistidos etc.

- Nomeagdo de elementos textuais (capa, titulo, personagens,
entre outros).

- Desenvolvimento de atitude leitora — Diferenga entre letra,
de desenho, nimeros e outros simbolos.

- Manusear diferentes produtores de texto.
- Reconhecer o uso social de textos basicos
(receitas para cozinhar).

- Apreciar histérias através de diferentes

32 bim (EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais, - As letras do alfabeto. modos (cantinhos da leitura, almofadas...).
demonstrando reconhecer seus usos sociais. - Rétulos de embalagens utilizadas no cotidiano. - Reconhecer os rétulos que s3outilizados
- Produgdo textual de natureza digital, e-mails, etc. em sua casa pela familia.
- Observar e ler oralmente as letras do
alfabeto.
- Reconhecer as letras do alfabeto nos
portadores textuais vistos.
- Situa¢Bes de escuta - contato com diferentes géneros textuais | - Participar de situagdes coletivas e
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes desala, | oralmente de diferentes géneros textuais
32 bim (EI02EF08) Manipular textos e participar de situagbes | cardapios, noticias etc.). (parlendas, histérias de aventura, tirinhas,

de escuta para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, carddpios, noticias etc.).

cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

- Vivenciar situagbes de escrita em suas
brincadeiras  (fazer contas - escrever
(parlendas, histérias de aventura, tirinhas,
cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

- Observar e participar de atos de escrita com
fungdo social real, realizados pelo
professor  (parlendas, histérias de




aventura, tirinhas, cartazes de sala,cardapios,
noticias etc.).

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e
suportes de escrita para desenhar, tragar letras e outros
sinais gréficos.

- Suas hipodteses sobre a escrita: relagdo entre o falado e o
escrito.

- Os nomes dos colegas\professores tendo como base a forma
escrita, com ou sem apoio de figuras.

- Seu préprio nome.

- As letras do alfabeto.

- Alinguagem falada é composta de sequéncia de sons.

- A letra inicial do seu nome, comparando-a com a de seus

- Ter contato com crachas com seus nomes e
fotos (chamada, objetos proprios).

- Reconhecer a fungdo do nome como
marcador de seus pertences e atividades.

- Brincar com letras bastdo moéveis grandes,
sem pretensdo de escrever ou reconhecer.

- Escrita espontdnea (tragar as letras como
souber sem preocupagdo em nomea-las, com

32 bim colegas. bolinhas...).
- ldentificar seu nome a partir da ficha
modelo com foto.
- Brincadeiras de tracado da letra inicial
bastdo com materiais diversos e grandes
(andar sobre aletra, cobrir a letra com tinta ou
com pedacos de papel).
- Escrita espontaneamente de suas narrativas. - Compreender e fazer uso da fung¢do social da
- Reconto de histéria tendo o professor como escriba. escrita tendo o professor como escriba.
- Produgdo textual em pequenos grupos de forma espontanea. | - Manusear diferentes ferramentas e
42 bim (GO-EI02EF16) Produzir, tendo o(a) professor(a) como | - Relato de (fatos, passeios, visitas, filmes, entrevistas, etc.), suportes de escrita produzindo desenhos.
escriba, listas, legendas, avisos, calendarios, receitas, | tendo o professor como escriba. - Utilizar materiais riscantes como forma de
convites, instrugGes, recontos e outros géneros de uso | - Registro de listas diversas dentro de um contexto | expressao.
cotidiano. significativo. - Participar oralmente da construgdo coletiva
- O uso social da escrita (convites listas, legendas, avisos, | de pequenos textos que envolvam situagdes
calendarios, receitas, convites, instrugdes, recontos, entre | reais e faz de conta.
outros).
- Exploragdo de diferentes textos e portadores textuais: - Explorar livros de texturas diferentes
* llustragdo do texto (citar nome). (plastico, tecido, borracha, papel e outros).
42 bim (GO-EI02EF17) Ler imagens em diferentescontextos e | * Recursos gréficos (baldes, logomarcas, letras, etc.). - Manusear diversos suportes textuais (jornal,

identificar ilustracbes de personagens de historias,
quadrinhos, desenhos animados etc.

* Diferenga entre letra, de desenho, nimeros e outros
simbolos.
* Rotulos de embalagens utilizadas no cotidiano.

* As letras do alfabeto.

revista, panfleto e outros).

- Participar de situagOes de leitura (capa de
livros, CDs e DVDs, entre outros).

- Brincar com jogos simbdlicos.




- Recontar histdrias lidas ou contadas, a partir
de imagens ou recursos diversos.

- Recontar histérias com apoio de imagens.

- Visualizar as letras do alfabeto nos géneros
vistos.

- Fazer leitura oral das letras do alfabeto.

42 bim

(GO-EI02EF18) Observar, nomear e reconhecer os usos
de diferentes dispositivos tecnoldgicos em situagdes
comunicativas.

- Producgado textual de natureza digital, envio de audios, escrita
de mensagens, e-mails, gravagdo de videos etc.

- Participagdo em atividades em que perceba que a linguagem
falada é composta de sequéncia de sons, utilizando dispositivos
tecnoldgicos, mediados pelo (a) professor (a).

- As letras do alfabeto.

- Explorar dispositivos tecnolégicos em
situagGes comunicativas, (radio, gravador,
tablet, celular, TV, etc.).

- Reconhecer as letras do alfabeto nos
dispositivos tecnoldgicos.

- Escrever as letras do alfabeto em um
teclado de notbook e/ou celular.

- Nomear objetos e diferentes recursos
tecnoldgicos por meio da fala.

- Observar e falar espontaneamente o nome
dos objetos.




Criangas pequenas (4 anos a 05 anos e 11 meses)

Agrupamento de 4 anos / Agrupamento de 5 anos

12 PERIODO E 22PERIODO

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias
“ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO”

Campos de experiéncias e Conceitos Centrais - contetidos

Contextos — Habilidades a serem

Sentidos, Objetivos de Aprendizagem desenvolvidas
Saberes e Bimestre
Conhecimentos
- Seu nome, conhecendo sua histdria e significado. - Identificar gradativamente as letras do alfabeto em
12 bim (EIO3EF01-A) Identificar e escrever seu - As letras do alfabeto em caixa alta. caixa alta.
nome,conhecendo sua histdria e significado. - As letras do seu proprio nome. - ldentificar e registrar gradativamente as letras do seu
- Escrita do préprio nome. préprio nome.
- Conhecer a histéria do seu nome contadapelos pais
e/ou responséveis.
- Recontar a histéria do seu nome para os
coleguinhas.
- Escrever seu proprio nome.
- Formas de expressdo: ideias, desejos e sentimentos sobre -Expressar desejos, necessidades,preferéncias, ideias,
Culturas Orais suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita opinides esentimentos, articulando corretamente as
espontanea). palavras.
(EIO3EFO1) Expressar ideias, desejos e | - Escuta, conversa, fazer e responder perguntas de acordo - Escutar, conversar, fazer e responder perguntas de
12 bim sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da | como contexto dos quais participa. acordo com o contexto dos quais participa.

linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de
fotos, desenhos e outras formas de expressao.

- Ampliagdo do seu repertério vocabular — exposicdo de
ideias.

- Relato de experiéncias vividas em seu cotidiano em
sequéncia temporal e causal.

- Participacdo da organizagdo da rotina (imagens, palavras).

- Ampliar seu repertério vocabular.
- Relatar experiéncias vividas em
em sequéncia temporal e causal.

seu cotidiano




- Transmissdo de avisos e recados.
- Leitura incidental dos cartazes de rotina, dos crachds,
rétulos, entre outros.

- Participar da organizagdo da rotina (imagens,
palavras).

- Transmitir avisos e recados.

- Realizar leitura incidental dos cartazes derotina, dos
crachas, rotulos, entre outros.

(GO-EI03EF10)  Estruturar  narrativas de

- Narrativas de situagBes vividas: estrutura utilizando
objetos brinquedos, fantoches, materiais e utensilios do

-Expressar desejos, necessidades, preferéncias, ideias,
opinides e sentimentos, articulando corretamente as

12 bim situagdes vividas, utilizando objetos brinquedos, | cotidiano - articulando corretamente as palavras. palavras.
fantoches, materiais e utensilios do cotidiano, | - Narrativas de situagdes vividas: estrutura utilizando | - Relatar experiéncias vividas em seu cotidiano em
explicitando caracteristicas dos personagens e o | objetos brinquedos, fantoches, materiais e utensilios do | sequéncia temporal e causal.
enredo da histéria. cotidiano, explicitando caracteristicas dos personagens e o | - Narrar situagdes vividas espontaneamentemostrando a

enredo dahistéria. estrutura utilizando objetos brinquedos, fantoches,
materiais e utensilios do cotidiano, explicitando
caracteristicas dos personagens e o enredo da histéria.
- Participar de situagdes cotidianas, nas quais se faz

22 bim (EI03EF06-A) Recontar, oralmente ou em Libras, | - Reconto de histdrias da sua preferéncia. necessario o uso da escrita e leitura a partir de situagdes
histérias da sua preferéncia, em diferentes | - Hora da histéria — reconto de histdrias vividas e reais.
contextos, rodas de conversas, festival de | histdriaslidas e ouvidas. - Recontar histdrias espontaneamente.
contadores de histérias
etc.

22 bim (EIO3EF06) Produzir suas proéprias histdrias orais | - Produgdo de suas prdprias histérias orais e escritas | - Realizar escritas espontaneas em situagcGes cotidianas.
e escritas (escrita espontanea), em situagdes | (escritaespontinea). - Registrar espontaneamente através de textos e
com fungdosocial significativa. - Registro de listas diversas dentro de um contexto | desenhos.

significativo. - Explorar diferentes textos e portadorestextuais.
- Registro espontaneo através de textos e desenhos. - Utilizar tecnologias digitais.
- Uso de tecnologias digitais — ouvir histérias e reconto
dahistéria.
22 bim (GO-EI03EF11-A) Perceber diferengas gestuais | - Diferengas gestuais e as variages da lingua em grupos - Ampliar seu repertério vocabular.

e asvariagOes da lingua em grupos sociais
diversos.

sociais diversos.

- Participar de rodas de conversa.
- Participar de interagGes a partir de histérias lidas ou
contadas.




- Reconhecer as diferengas gestuais e as variagdes da
lingua em grupos sociais diversos com apoio do
professor.

- Observar cartazes com gestos diferenciados.

- ExpressGes gestuais e verbais do seu grupo social com

- Visualizar expressdes gestuais e verbais do seu grupo

32 bim (GO-EI03EF11) Identificar e  comparar | expressdes de outros grupos, comunidades, regides e social com expressdes de outros grupos, comunidades,
expressoes gestuais e verbais do seu grupo | povos. regides e povos.
social com expressdes de outros grupos, | - Ampliagdo de seu repertério vocabular. - Fazer expressoOes gestuais imitando e ampliando seu
comunidades, regides e povos. - Participagdo em interagdes a partir de histdrias lidas ou | repertério vocabular.
contadas. - Participar de rodas de conversa com a professora e
visualizar por meio de cartazes expressées.
- Participar em interagGes a partir de histdrias lidas ou
contadas, brincadeiras, etc.
- Ampliar seu repertério vocabular.
- Participar de interagGes a partir de historias lidas ou
contadas.
- ExpressOes proprias de determinadas situagdes - Ter expressdes proprias de determinadas situagbes
alterando oseu discurso de acordo com o contexto (citar alterando o seu discurso de acordo com o contexto (citar
32 bim (GO-EI03EF12) Utilizar expressdes proprias de | exemplo). exemplo).
determinadas situacBes alterando o seu | - Escuta, conversa, fazer e responder perguntas de acordo | - Escutar, conversar, fazer e responder perguntas de
discurso de acordo com o contexto. como contexto dos quais participa. acordo com o contexto dos quais participa.
- Transmissao de avisos e recados. - Transmitir avisos e recados.
- Organizagdo oral (receitas culinarias, listas, tarefas, - Organizar oralmente (receitas culinarias, listas, tarefas,
regras,etc.). regras, etc.).
- Reprodugdo de jogos verbais: trava-linguas, parlendas, - Conhecer e reproduzir jogos verbais: cangdes de ninar,
42 bim (GO-EI03EF13) Propor e criar brincadeiras que | adivinhas, quadrinhas, cang¢des de ninar. acalantos, lengalengas,cantigas de roda, travas-lingua.

envolvam cang¢bes de ninar, acalantos,
lengalengas, cantigas de roda, travas-lingua.

- Brincadeiras com rimas e aliteragdes.
- SituagOes de leitura de diferentes géneros textuais.

- Participar de brincadeiras que envolvam as rimas e
aliteragGes.

- Interagir em situagOes de leitura de




diferentes géneros textuais.

- Interpretagdo de musicas, quadrinhas, parlendas. - Interpretar de musicas, quadrinhas,parlendas.
- Criagdo de historia, reformulagdo, resumo, comentdrios. - Criar histéria, reformulagdo, resumo,comentarios.
42 bim (GO-EI03EF14) Parafrasear musicas, quadrinhas, | - Exploragdo de diversos portadores textuais. - Explorar diversos portadores textuais.
parlendas e resumir, reformular, comentar e | - Reconto de histérias com apoio de imagens, palavras | - Recontar histérias com apoio de imagens, palavras
criar historias com apoio do(a) professor(a). conhecidas e partes do texto. conhecidas e partes do texto.
- Produgdo escrita da histéria individual e coletiva com - Produzir escrita individual e coletiva com apoio do
apoio do professor. professor.

- SituagBes formais de interlocugdo: as habilidades de | - Participar de rodas de conversa.

(GO-EI0O3EF15) Demonstrar em dialogos, rodas | ouvir e de falar, por meio da linguagem oral e de sinais. - Participar de brincadeiras que envolvam apercepgdo de
42 bim de conversas, situagdes formais de interlocugdo, | - Situagdes formais de interlocugdo: produgdo e | fonemas.

as habilidades de ouvir e de falar, por meio da | compreensdo de texto orais. - Criar narrativas.

linguagem oral e de sinais, compreendendo e | - Roda de conversa: didlogos - linguagem oral e de sinais. - Recontar histérias oralmente e/ou através de gestos,

produzindo textos orais. - Criagdo de narrativas: didlogos - linguagem oral e de sinais.| movimentos corporais, fantochese outros objetos ou

- Reconto de histdrias oralmente e/ou através de gestos, | brinquedos.
movimentos corporais, fantoches e outros objetos ou

brinquedos.
- Oralidade (receitas culinarias, listas, tarefas, regras, etc.). - Organizar oralmente (receitas culinarias, listas, tarefas,
- Jogos verbais: trava-linguas, parlendas, regras, etc.).
adivinhas,quadrinhas, cangoes. - Conhecer e reproduzir jogos verbais: trava- linguas,
- Produgdo escrita individual e coletiva. parlendas, adivinhas, quadrinhas, cangdes.
- Comparagdo de palavras quanto a letra inicial, final e ao | - Produzir escrita individual e coletiva.
(EI03EF02-A) Produzir, com o auxilio do(a) | nimero de letras. - Comparar palavras quanto a letra inicial, final e ao
2 bim professor(a), textos orais e escritos, utilizando | - Criagdo de narrativas. numero de letras.
jogos depalavras, rimas e aliteragdes. - Brincadeiras - a percep¢do de fonemas. - Criar narrativas.
- As letras do alfabeto. - Conhecer e identificar as letras do alfabeto nos textos

orais e escritos.




Culturas Escritas

12 bim | (EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, - Brincadeiras com: poemas e cangbes - criando - Participar de brincadeiras que envolvam as rimas e
poemas ecangdes, criando rimas, aliteracGes e rimas,aliteragdes e ritmos. aliteragGes.
ritmos. - Produgdo de textos orais e escritos utilizando jogos de - Brincar com poemas e cangoes.
palavras, rimas e aliteragdes. - Reconhecer e lembrar os sons depois de ouvi-los,
- Brincadeiras - as rimas e aliteragdes. desenvolvendo a memaria auditiva imediata.
- Os sons depois de ouvi-los - a memdria auditiva imediata. | - Brincar com rimas e aliteragdes.
- Participar de brincadeiras que envolvam a percepgdo de
fonemas.
32 bim | (EIO3EF03-A) Reconhecer géneros textuais | - Os elementos que compdem os livros como autor, | - Conhecer os elementos que compdem os livros como
variados, presentes nos livros literarios e em | ilustrador,capa, paginagdo, entre outros. autor, ilustrador, capa, paginagdo, entre outros.
outros suportes, identificando os | - Asletras do alfabeto. - Vivenciar diversas situagdes de leitura dehistdrias.
assuntos/temas que sdo abordados em cada | - Género textual (citar qual) : assunto/tema abordado.
um.
- Manuseio do livro (citar) — Tema, ilustragdo e palavras | - Interagir em situagdes de leitura dediferentes
22 bim | (EI03EFO03) Escolher e folhear livros, procurando | conhecidas. géneros textuais.
orientar-se por temas e ilustragdes e tentando | - Vivencias de diversas situa¢des de leitura de histdrias. - Explorar diversos portadores textuais.
identificar palavras conhecidas. - Reconto de histdérias com apoio de imagens, palavras | - Recontar histérias com apoio de imagens,palavras
conhecidas e partes do texto. conhecidas e partes do texto.
- As letras do alfabeto.
- Reconto de histdrias ouvidas — estrutura da histdria | - Descrever caracteristicas aproximadas de personagens
22 bim | (EIO3EF04) Recontar histdrias ouvidas e planejar | (inicio, meio e fim). e cenas de historias.

coletivamente roteiros de videos e de
encenagdes, definindo os contextos, os
personagens, a estrutura da histéria.

- Reconto de histérias ouvidas com planejamento de
roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos,
0s personagens, a estrutura da historia.

- Descrigdo de caracteristicas aproximadas de personagens
e cenas de historias.

- ldentificagdo de personagens, cenarios, etc., em histdrias
lidas,

- Representagdo de historias,
fantasias, mascaras, etc.).

- Brincadeiras explorando a imaginagao e a criatividade em
recontos de historias.

utilizando fantoches,

- Identificar personagens, cendrios, etc.

- Representar historias, utilizando fantoches, fantasias,
mascaras, etc.).

- Brincar com a imaginagdo e a criatividade.

- Assistir videos e ouvir dudios de histérias contadas
definindo os contextos, os personagens, a estrutura da
histéria.




Culturas Escritas

- Histdrias ouvidas — produgdo da histéria ouvida tendo
o(a) professor(a) como escriba.

- Reconto de histdrias oralmente e/ou através de gestos,
movimentos corporais, fantoches e outros objetos ou

- Recontar histérias oralmente e/ou através de gestos,
movimentos corporais, fantochese outros objetos ou
brinquedos.

- Participar de sarau literdrio, recitais, narrativas, entre

22 bim (EIO3EFO5) Recontar histdérias ouvidas para | brinquedos. outros.
producdo de reconto escrito, tendo o(a) | - Sarau literdrio, recitais, narrativas, entre outros. - Escrever espontaneamente suas narrativas.
professor(a) como escriba. - Escrita espontanea de narrativas. - Recontar histérias tendo o professor como escriba.
- As letras do alfabeto. - Produzir textos em pequenos grupos de forma
- Reconto de histdrias tendo o professor como escriba. espontanea.
- Produgdo de textos em pequenos grupos de forma | - Relatar (fatos, passeios, visitas, filmes, entrevistas,
espontanea. etc.), tendo o professor como escriba.
- Relatos (fatos, passeios, visitas, filmes, entrevistas, etc.),
tendo o professor como escriba.
- Nomeagdo de elementos textuais (capa, titulo, | - Nomear elementos textuais (capa, titulo, personagens,
personagens,entre outros). entre outros).
- Desenvolvimento de atitude leitora. — diferenga entre | - Desenvolver atitude leitora.
letra, de desenho, nimeros e outros simbolos. - Diferenciar letra, de desenho, numeros e outros
32 bim (EI03EF07) Levantar hipdteses sobre géneros | - As letras do alfabeto. simbolos.
textuais veiculados em portadores conhecidos, | - Rétulos de embalagens utilizadas no cotidiano. - Reconhecer rétulos de embalagens utilizadas no
recorrendo a estratégias da observagdo grafica | - Producdo textual de natureza digital, e-mails, etc. cotidiano.
e/ou de leitura. - Participagdo e interagGes a partir de histdrias lidas ou | - Produzir textos de natureza digital, e-mails, etc.
contadas. - Participar de interagdes a partir de histdrias lidas ou
- Histdria sonorizada. contadas.
- O livro comega pela capa. - Interagir e reconhecer capa, ilustragdes,inicio, meio e
- Como continua a histéria. fim, entre outros de uma histéria.
- Lendo llustragGes.
- Histéria com engano.
- Género textual - Convite de aniversario: leitura do titulo, | - Conhecer diferentes autores da literatura infantil.
(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros | apresentagdo da histéria mostrando a capa do livro, o | - Ampliar seu repertério cultural literario, despertando o
32 bim conhecidos para a leitura de um adulto e/ou | titulo eo nome do autor, gosto e o interesse pelaleitura.

para sua propria leitura (partindo de seu
repertério sobre esses textos, como a
recuperagdo pela memdria, pela leitura

- Escrita do nome préprio em listas e objetos.

- Palavras que rimam.
- As letra do alfabeto.

- Identificar seu nome em listas e objetos.




Culturas Escritas

das ilustragdes etc.).

- O uso social de textos como convites para festas de
aniversario, roteiro de atividades do dia, comunicados aos
pais e listas variadas.

- Reconhecer o uso social da escrita (convites,bilhetes,
listas, entre outros).

- Perceber a diregdo da escrita ocidental, daesquerda
para a direita, de cima para baixo.

- Participar da construgdo de textos coletivos.

(EI03EF09) Levantar hipdteses em
relagdo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por
meio de escrita espontanea.

- Suas hipdteses sobre a escrita: relagdo entre o falado e o
escrito.

- Os nomes dos colegas\professores tendo como base a
forma escrita, com ou sem apoio de figuras.

- Escrita do préprio nome.

- A escrita do nome e sobrenome, percebendo sua utilidade
no aspecto social de identificagdo pessoal.

- As letra do alfabeto.

- Escrita de situagdes cotidianas mesmo de forma ndo
convencional.

- A linguagem falada é composta de sequéncia de sons.

- A letra inicial do seu nome, comparando-a com a de
seuscolegas.

- Brincadeira com rimas e aliteragdes.

- Escrita espontanea.

- Indicagdo da nossa histdria favorita.

- Reconto de uma noticia de jornal.

- Novos personagens para a historia.

- Mudando o cendrio da historia.

- Um novo final para uma histéria.

- Testar suas hipdteses sobre a escrita.

- Estabelecer relagdo entre o falado e o escrito.

- Reconhecer os nomes dos colegas\professores tendo
como base a forma escrita, com ou sem apoio de figuras.
- Escrever seu nome.

- Exercitar a escrita do nome e sobrenome, percebendo a
sua utilidade no aspecto social de identificacdo pessoal.

- Escrever em situagdes cotidianas mesmo deforma nao
convencional.

-Reconhecer as letras do alfabeto.

-Participar de atividades em que perceba que a linguagem
falada é composta de sequéncia de sons.

-Reconhecer a letra inicial do seu nome, comparando-a
com a de seus colegas.

-Brincar com rimas e aliteracGes.

-Escrever espontaneamente.

- Indicar a histdria favorita.

- Recontar uma noticia de jornal.

- Dar novos personagens para a histdria.

- Mudar o cenario da histéria.

- Inventar um novo final para uma histéria.

(GO-EI0O3EF16) Planejar e produzir,
tendo o(a) professor(a) como escriba,

- As letras do alfabeto.

- Brincadeiras com a imaginagdo e a criatividade.

- Escrita espontaneamente de suas narrativas.

- Reconto de histérias tendo o professor como escriba.
- Producdo textual em pequenos grupos de forma

- Brincar com a imaginagao e a criatividade.

- Escrever espontaneamente suas narrativas.

- Recontar histérias tendo o professor comoescriba.
- Produzir textos em pequenos grupos de

forma espontéanea.




listas, legendas, avisos, calendarios,
receitas, convites, instrugoes,
recontos e outros géneros de uso
cotidiano.

espontanea.
- Relato de (fatos, passeios, visitas, filmes, entrevistas,
etc.), tendo o professor como escriba.
- Registro de listas diversas dentro de um contexto
significativo.
- O uso social da escrita (convites listas, legendas, avisos,
calendarios, receitas, convites, instrugdes, recontos, entre
outros).

- Relatar (fatos, passeios, visitas, filmes, entrevistas,
etc.), tendo o professor como escriba.

- Fazer registro de listas diversas dentro de um contexto
significativo.

- Reconhecer o uso social da escrita (convites, bilhetes,
listas, entre outros).

- Exploragdo de diferentes textos e portadores textuais.
- llustragdo do texto (citar nome).

- Explorar diferentes textos e portadores textuais.
- Diferenciar letra, de desenho, numeros e outros

42 bim (GO-EI0O3EF17) Relacionar textos com | - Recursos graficos (baldes, logomarcas, letras,etc.). simbolos.
ilustragBes e outros recursos graficos | - Diferenca entre letra, de desenho, nimeros e outros | - Reconhecer rétulos de embalagens utilizadas
como baldes de fala, logomarcas, | simbolos. no cotidiano.
letras etc. - Rétulos de embalagens utilizadas no cotidiano. - Escrever espontaneamente as letras do alfabeto.
- As letras do alfabeto.
- Produgdo textual de natureza digital, envio de dudios, | - Produzir textos de natureza digital, e-mails, etc.
42 bim (GO-EI03EF18) Desenvolver diferentes | escrita de mensagens, e-mails, gravagdo de videos etc. - Participar de atividades em que perceba que a

atividades —envio de audios, escrita de
mensagens, e-mails, gravacdo de
videos - utilizando dispositivos
tecnoldgicos, mediados pelo(a)
professor(a).

- Participagdo em atividades em que perceba que a
linguagem falada é composta de sequéncia de sons,
utilizando dispositivos tecnoldgicos, mediados pelo (a)
professor (a).

- As letras do alfabeto.

linguagem falada é composta de sequéncia de sons,
utilizando dispositivos tecnoldgicos, mediados pelo (a)
professor (a).

- Identificar as letras do alfabeto reconhecendo-as e
nomeando oralmente cada uma.




4.5 - Campo de Experiéncia: Espacgos, Tempos, Quantidades, Rela¢gdes e Transformacdes

As criangas vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo constituido de fendmenos naturais e
socioculturais, desde muito pequenas, elas procuram se situar em diversos espagos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e
amanha etc.), demonstram também curiosidade sobre o0 mundo fisico (seu préprio corpo, os fenbmenos atmosféricos, os animais, as plantas, as
transformacdes da natureza, os diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipulacéo etc.) e 0 mundo sociocultural (as relacdes de
parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradicdes e seus costumes; a
diversidade entre elas etc.). Além disso, nessas experiéncias e em muitas outras, as criancas também se deparam, frequentemente, com
conhecimentos matematicos (contagem, ordenacdo, relagdes entre quantidades, dimensdes, medidas, comparacdo de pesos e de comprimentos,
avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.) que
igualmente agucam a curiosidade. Portanto, a Educacdo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as criangas possam fazer observacoes,
manipular objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de informacéo para buscar respostas as suas curiosidades
e indagacOes. Assim, a Instituicdo escolar esta criando oportunidades para que as criangas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e
sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017)

4.5.1 - Curriculo Campo de Experiéncia: Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformacdes

As experiéncias promovidas pelas Instituicbes de Educacdo Infantil, possibilitam a crianca se apropriar e produzir
conhecimentos de diferentes naturezas — culturais, artisticos, cientificos, tecnoldgicos e ambientais, desenvolver habilidades e atitudes,

assim como reafirmar valores. Na BNCC (BRASIL, 2017) e no Documento Curricular para Goids Ampliado elas foram observadas




nos campos de experiéncias e nos seus respectivos objetivos de aprendizagens e desenvolvimento fundamentados nos 6 (seis) direitos.

Os objetivos de aprendizagens e desenvolvimento do campo de experiéncias Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e
Transformac6es foram organizados em torno dos seus conceitos centrais. No entanto, para auxiliar o leitor na localizacdo dos objetivos de
aprendizagens e desenvolvimento, houve a necessidade de especificar os conceitos. A coluna Sentidos, Saberes e Conhecimentos
ficou organizada com os conceitos: Espacos; Espacos e Tempos; Espacos e Tempos - Transformacdes; Espacos e Tempos - Recursos
e Fendmenos da Natureza; Caracteristicas, Propriedades e Funcbes de Objetos; Conhecimentos Matematicos - NuUmeros;

Conhecimentos Matematicos — Grandezas e Medidas; Relacdes Sociais e Espacos Temporais, conforme o quadro a seguir:




BERCARIO I e Il

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias “ESPACOS,
TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES”

Sentidos,
Saberes e Bimestre

Conhecimentos

- As propriedades de objetos e materiais: - Explorar diferentes materiais.
*0s cinco sentidos (paladar, visdo, audicdo, olfato e | - Perceber a permanéncia do objeto (ao ver o professor
tato). esconder um objeto ir a busca deste).
* preferéncias em relacdo a cheiros e paladar. - Interagir com o meio através dos cinco sentidos (odor,
12 bim (EI01ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de * diferentes formas, pesos, texturas. sabor,tato...).

- Expressar preferéncias em relagdo a cheiros e paladar.
- Manipular objetos de diferentes formas, pesos, texturas
usando movimentos como pegar, levar a boca, chutar.

objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura). * relagdes gradativas com os objetos nomeando-os
ereconhecendo suas fungdes sociais.

* atributos de objetos (pequeno/grande,




Espagos

Caracteristicas,
Propriedades e

cumprido/curto, redondo/quadrado).

- Estabelecer relagdes gradativas com os objetos
nomeando-os e reconhecendo suas fungdes sociais (cadeira
para sentar).

- Perceber as propriedades de objetos por imagens (pegar
entre as imagens aquela solicitada pelo professor).

- Descrever atributos de objetos (pequeno/grande,
cumprido/curto, redondo/quadrado).

- Perceber diferentes texturas, detalhes, cores e tamanhos

dos objetos.

Fungbes
deObjetos
22 bim (EIOL1ETO5-A) Descobrir, perceber e nomear diferengas e | - Nomeagao de sabores, sons, texturas... - Perceber sabores, sons, texturas...
semelhangas de objetos e materiais diversos a partir da | - Percepcdes de diferentes luminosidades (claro e - Perceber diferentes luminosidades (claro e escuro em
sua exploraco. escuro em brincadeiras). brlncadelras?. _ )
- Percepcdo de diferencas e semelhancas entre | - Perceber diferencas e semelhancas entre objetos (qual é
objetos (qual é grande, quais sd0 azuis...). grande, quais sdo azuis...).
(EI01ETO5) Manipular materiais diversos e variados para | - Exploragdo das relagdes de peso, tamanho, volume | - Explorar as relages de peso, tamanho, volume e diregdo
32 bim compararas diferencas e semelhangas entre eles. e diregdo das formas tridimensionais. das formas tridimensionais.
- Classificacdo e separagdo de objetos de acordo com | - Classificar e separar objetos de acordo com suas
suas caracteristicas (cor, espessura ou tamanho). caracteristicas (cor, espessura ou tamanho).
- Manipulagdo e exploragdo de objetos e brinquedos | - Manipular e explorar objetos e brinquedos para que
42 bim (GO-EIO1ET09) Perceber em situagdes de exploragdes, | Para que possa descobrir suas possibilidades | possa descobrir suas possibilidades associativas.
. . . o o . associativas. - Manipular e explorar objetos de diferentes tamanhos,
brincadeiras e interagdes, as funcbes de objetos e . . o . .
L - Manipulagdo e exploragado de objetos de diferentes | formas, texturas, peso, espessura e cores.
materiais diversos. tamanhos, formas, texturas, peso, espessura e cores.
- Objetos: dentro de recipientes, agrupar, empilhar, | -Tirar e colocar objetos dentro de recipientes, agrupar,
encher... empilhar, encher...
Espagos e - Experimentagdio de melecas ndo toxicas | - Experimentar melecas ndo tdxicas (manusear...).

Tempos




solar, vento, na instituicdo e em visitas a parques, hortas,
jardins, pragas etc.

luz solar, vento, desenvolvendo atitudes de cuidado.
- Os fendmenos e elementos da natureza tais como:
chuva, sol, dia e noite.

- Exploragdo do meio ambiente a medida em que se
desloca (cheirar, morder, apertar, sacudir entre
outros).

Transformagées | 32 bim (EI0O1ET02) Explorar relagbes de causa e efeito | (manusear...). - Observar fendbmenos e elementos da natureza presentes
(transbordar, tingir,misturar, mover e remover etc.) na | - Observacdo de fendmenos e elementos da | no dia-a-dia e reconhecer algumas caracteristicas (calor
interacdo com o mundo fisico. natureza presentes no dia-a-dia e algumas | produzido pelo sol, chuva, frio, escuro).

caracteristicas (calor produzido pelo sol, chuva, frio, | - Observar o crescimento e transformacdo de plantas.
escuro). - Perceber as transformagdes de cores e texturas em
- Observagdo, o crescimento e transformacdo de | misturas ndo téxicas (gelatina, sucos, mingaus...).

plantas.

- As transformagdes de cores e texturas em misturas

ndo toxicas (gelatina, sucos, mingaus...).

12 bim (EIO1ETO3-A) Vivenciar com adultos e criancas, dentro e | - Exploracdo do ambiente (brincar na areia, dgua, - Explorar o ambiente (brincar na areia, dgua, tomar sol).
fora dainstituicdo, situacdes de cuidados com plantas e tomar sol). - Iniciar algumas nogdes de cuidado e preservagdo do meio
animais. - Primeiras nogdes de cuidado e preservagao do (cuidar da sala, hortas, canteiros).

meio (cuidar da sala, hortas, canteiros). - Localizar no ambiente os objetos e acessa-los.

- Localizagdo no ambiente dos objetos e acessa-los. - Brincar com culinaria simples (fazer gelatinas, mingaus...)

- Brincadeiras com culindria simples (fazer gelatinas, | - Explorar o ambiente, estabelecendo contato com

mingaus...) pequenos animais e plantas, manifestando curiosidade e
interesse.

Espagos e

Tempos

22 bim (EIO1ETO3) Explorar o ambiente pela agdo e | -Exploracdod o ambiente, estabelecendo contato - Exploragdo d o ambiente, estabelecendo contato com

Recursos e observagdo, manipulando, experimentando e fazendo | COM Pequenos animais e plantas, manifestando pequenos animais e plantas, manifestando curiosidade e
curiosidade e interesse. interesse.
fenémenos descobertas.

da natureza
(GO-EI01ET12) Explorar e descobrir o ambiente natural, | - Brincadeira, mantendo contato com elementos da | - Brincar, mantendo contato com elementos da natureza

3¢ bim interagindo com terra, areia, 4gua, gravetos, folhas, luz natureza como: agua, terra, areia, gravetos, folhas, | como: agua, terra, areia, gravetos, folhas, luz solar, vento

desenvolvendo atitudes de cuidado.

- Conhecer os fendmenos e elementos da natureza tais
como: chuva, sol, dia e noite.

- Explorar o meio ambiente a medida em que se desloca
(cheirar, morder, apertar, sacudir entre outros).




Conhecimentos
Matematicos
Numeros

(GO-EI01ET14) Participar de interagdes, brincadeiras,
situagbes com musicas e videos que envolvam a
recitacdo de nimeros..

- Brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, parlendas
que utilizam contagem.
- Brincadeira com caixas de diversos atributos.

- Vivenciar brincadeiras envolvendo cantigas, rimas,
parlendas que utilizam contagem.

- Participar e interagir em atividades coletivas nas quais a
curiosidade possa ser estimulada.

- Brincar com caixas de diversos atributos.

12 bim
(GO-EI01ET15) Vivenciar situagdes em que os numeros| - Contagem de objetos, partes de corpo em situagdo | - Contar objetos, partes de corpo em situagdo de rotina.
sjo utilizados — gesto para representar a idade,| de rotina. - Ter contato com a linguagem matematica em situag¢des
quantidade de irmaos ou objetos e etc. - Contato com a linguagem matematica em situagdes | diversas. (palitos, tampinha, bonecos, carrinhos).
diversas. (palitos, tampinha, bonecos, carrinhos).
22 bim
(GO - EI01ET16) Participar de brincadeiras, de jogos e | - Contagem de objetos em situagdo de rotina. - Contar objetos em situagdo de rotina.
29 bim de situacdes do cotidiano, em que sdo realizadas | - Brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, parlendas | - Contato com a linguagem matematica em situagdes
contagem oral. que utilizam contagem. diversas.
- Vivenciar brincadeiras envolvendo cantigas, rimas,
parlendas que utilizam contagem.
32 bim (GO-EI01ET17) Vivenciar situagdes-problemas préprias | - Brincadeiras de roda, esconde-esconde. - Explorar diferentes ambientes fazendo descobertas,

do cotidiano — divisdo de brinquedos, esconderem um
objeto e encontra-lo — com outras criangas e adultos.

- Atividades com brincadeiras coletivas de divisdo de
pessoas e brinquedos.

desenvolvendo novas posturas e aprendizagens.

- Participar de brincadeiras de roda, esconde-esconde.

- Participar e interagir em atividades coletivas nas quais a
divisdo de pessoas e brinquedos possa ser estimulada.

- Observagdo, exploragdo e comparagdo de
diferengas: tamanho, altura, peso, quantidade.

- Observar, explorar e comparar diferengas: tamanho,
altura, peso, quantidade.




(GO - EI02ET18) Desenvolver na exploragdo de objetos
a percepcdo de mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe

- Manipulagdo e exploragdo de objetos de diferentes
tamanhos, formas, peso e espessura.

- Manipular e explorar objetos de diferentes tamanhos,
formas, peso e espessura.

Conhecimentos 32 bim menos, mais grosso, mais fino, mais baixo, mais alto, | IM|stur§r, encher., esvaziar, transpor liquidos e - Tgr 0 manuseio d'e mlsturar, encher., esvaziar, transpor
. . . . sélidos (tinta, massinha, areia). liquidos e sdlidos (tinta, massinha, areia).
Matematicos mais curto, mais comprido.
Grandezas e
Medidas
12 bim (GO-EI01ET20) Conviver e reconhecer pessoas e grupos | - A infancia e sua relagdo com outras pessoas (pai, | - Ter no¢do da infancia e sua relagdo com outras pessoas -
sociais diversos — pai, mde, irmdo, tio, avé, av, .ma(?, |.rr’£1ao, tio, avd, avo, vizinhos, amigos, familia, .pal,. m.a?, irmdo, tio, avd, avo, vizinhos, amigos, familia,
. . . instituicdo etc.). instituicdo etc.
vizinhos, amigos, familia, instituicdo etc. ; . . . .
- Sua identidade frente ao seu grupo (familiar, | - Conhecer-se formando sua identidade frente ao seu
escolar e comunitario ). grupo (familiar, escolar e comunitario).
Espagos e Tempos
Relagdes Sociais e
Espago (GO-EI01ET21) Vivenciar habitos, costumes e rituais - NogBes de hordrio da rotina (alimentagdo dentre | - Desenvolver gradativamente nogGes de horario da rotina
Temporais 12 bim préprios doseu grupo social. outros).. . . (allment?gao dentrg outros).. .
- Experimento de versos alimentos provenientes da - Experimentar diversos alimentos provenientes da
culinaria goiana. culindria goiana.
(GO - EI01ET22) Vivenciar e explorar dispositivos
tecnoldgicos, como celulares, maquinas fotograficas, - Manipulagdo e exploragdo de dispositivos | - Manipular e explorar dispositivos tecnoldgicos, como
gravdadores, projetores e filmadoras em situac@es do tecnolégicos, como  celulares, maquinas | celulares, maquinas fotograficas, gravadores, projetores e
. cotidiano. e . . : - : . s
12 bim fotograficas, gravadores, projetores efilmadoras fllr‘r.1adAora.s em brlncadelr_as de faz de conta que o imaginario
em brincadeiras de faz de conta que o | d@infancia possaserestimulado.
imaginario da infancia possa ser estimulado.
22 bim (EIO1ET04) Manipular, experimentar, arrumar e - Os sentidos e motricidade (os brinquedos ao | - Estimular os sentidos e motricidade (os brinquedos ao

explorar o espagopor meio de experiéncias de
deslocamentos de si e dos objetos.

alcance da crianga, mobiles, fitas coloridas...).

- Movimentos do corpo no espago, produzindo
marcas na areia, criando formas (com tinta ou outro
material) com as mdos e pés no chdo ou

ambiente.

alcance da crianga, maébiles, fitas coloridas...).

- Movimentar o corpo no espago, produzindo marcasna
areia, criando formas (com tinta ou outro material) com as
maos e pés no chdo ou ambiente.

- Explorar espagos bidimensionais e tridimensionais,




- Exploragdo dos espagos bidimensionais e
tridimensionais, utilizando materiais e ferramentas
diferentes (caixas de tamanhos diferentes, encaixar
objetos no lugar certo).

- Deslocamento através de objetos (passar por cima,
dentro...).

- Percepgdo de localizagdo de objetos no espago (em
cima de...).

- Construgdo de torres, pistas de carrinhos, cidades
com os blocos...

- Exploragdo dos espagos da escola e arredores
(internos e externos): biblioteca, pragas...

- Brincadeira de encontrar objetos,
antecipando onde eles podem estar escondidos e
fazer o deslocamento necessario para encontra-los
(permanéncia do objeto).

utilizando materiais e ferramentas diferentes (caixas de
tamanhos diferentes, encaixar objetos no lugar certo).
- Deslocar-se através de objetos (passar por
dentro...).

- Perceber a localizagdo de objetos no espago (emcima
de...).

- Construir torres, pistas de carrinhos, cidades com os
blocos...

cima,

- Explorar os espagos da escola e arredores (internose
externos): Biblioteca, pragas...

- Explorar com autonomia os espagos frequentados.

- Brincar de encontrar objetos, antecipando onde eles
podem estar escondidos e fazer o deslocamento necessario
para encontra-los (permanéncia do objeto).

GO-EIO1ET23) Explorar, reconhecer e nomear os

- Diferentes ambientes descobertas,
desenvolvendo novas posturas e aprendizagens.

- Explorar diferentes ambientes fazendo descobertas,
desenvolvendo novas posturas e aprendizagens.

22 bim diferentes espacos da instituicio e do entorno, | - Exploracdo dos espagos da instituicdo e seu entorno | - Explorar os espagos da institui¢do e seu entorno.
observando suas semelhangas e diferengas. nomeando, e observando suas semelhancas e
diferencas.
(EI01ETO6) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades - Experimentacgdo de diferentes movimentos e ritmos | - Experimentar diferentes movimentos e ritmos nas
32 him e fluxos nas interacdes e brincadeira, em dancas, nas brincadeiras (rapido, balangar, danga, engatinhar | brincadeiras (rdpido, balangar, danga, engatinhar rapido...).

balangos, escorregadores etc.

rapido...).

- Brincadeiras com ritmo/roda.

- Atividades que envolvam histdrias, brincadeiras
e cangOes relacionadas a tradigdes culturais de sua
comunidade.

- Danga — diversos ritmos.

- Brincadeiras com ritmo/roda.

- Participar de atividades que envolvam histérias,
brincadeiras e cangdes relacionadas a tradi¢Ges culturais de
sua comunidade.

- Rolar objetos, puxar, empurrar.




- Apreciacdo de apresentacdo de danga de
diferentes géneros e outras expressdes da cultura
corporal (circo, esportes, mimicas).

- Participacdo de vivéncias onde o professor recite a
contagem numérica.

- Utilizagdo de contagem oral de objetos em musicas

e brincadeiras do cotidiano. .

- Dangar.

- Apreciar apresentag¢do de danga de diferentes géneros e
outras expressdes da cultura corporal (circo, esportes,
mimicas).

- Participar de vivéncias onde o professor recite a contagem
numérica.

- Utilizar-se de contagem oral de objetos em musicase
brincadeiras do cotidiano.

42 bim

(GO-EI01ET26) Sentir mudangas no clima —quente, frio,
umido, seco, nublado, ensolarado — e manifestar por
meio de expressdes corporais o que lhe causa conforto
e bem-estar, bem como desconforto e mal-estar.

- Exploragdo do meio ambiente a medida em que se
desloca (cheirar, morder, apertar, sacudir entre
outros).

- Mudangas no clima — quente, frio, Umido, seco,
nublado, ensolarado.

- Expressdes corporais - o que Ihe causaconforto e
bem-estar, bem como desconforto emal-estar.

- Explorar o meio ambiente a medida em que se
desloca (cheirar, morder, apertar, sacudir entre
outros).

- Perceber a mudangas no clima — quente, frio,
Uumido, seco, nublado, ensolarado.

- Desenvolver com a ajuda do professor expressées
corporais - o que Ihe causa conforto e bem-estar, bem
como desconforto e mal-estar.




BERCARIO Ill e MATERNA

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias “ESPACOS,
TEMPOS, QUANTIDADES, RELAC@ES E TRANSFORMACGES”

Sentidos, Saberese

Conhecimentos Bimestre
- Diferengas e semelhangas de objetos em atividades | - Identificar diferengas e semelhangas de objetos em
cotidianas e brincadeiras. atividades cotidianas e brincadeiras.
(EI02ETO1) Explorar e descrever semelhancas e | ~ Comparagdo de tamanhos, texturas e peso de | - Propor momentos de comparagdo de tamanhos, texturas
. i . objetos variados. e peso de objetos variados.
diferengas entre ascaracteristicas e propriedades . " . "
12 bim dos objetos (textura, massa, tamanho). - Nomes dos objetos e suas fung¢des (colher serve para | - Estabelecer os nomes dos objetos e suas fungdes (colher
’ ’ comer). serve para comer).
- Exploragdo de diferentes objetos, suas propriedades | - Explorar diferentes objetos, suas propriedades e relages
e relagdes de causa e efeito. de causa e efeito.
- SituagBes de culinaria ou de confecgdo de objetos a | - Participar de situagdes de culindria ou de confecgdo de
transformagdo de elementos. objetos para ajudar a levantar questdes relativas a
- Atributos de objetos diversificados transformagdo de elementos.
pequeno/grande, comprido/curto, redondo/quadrado. - Descobrir atributos de objetos diversificados
Espacos (pequeno/grande, comprido/curto, redondo/quadrado.
Caracteristicas,
Propriedades e
Fungdes de 22 bim (EIO2ETO5-A) Explorar e comparar objetos, | - Exploragdo e comparagdo de objetos, considerando | - Brincar de classificagdo (agruPar objetos,- empilhar).
Objetos considerando suas caracteristicas — espessura, suas caracteristicas — espessura, textura etc. - Explorar e comparar de objetos, considerando suas

textura etc.

caracteristicas — espessura, textura etc.




(EI02ETO5) Classificar objetos, considerando

- Classificagdo de objetos, considerando os atributos

- Brincar de seriagdo (por em ordem de tamanho).

32 bim determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma (tamanho, peso, cor, forma etc.). - Perceber formas geométricas basicas.
etc.). - Agrupar jogos e sucata de acordo com suas
caracteristicas.
- NogGes das fungGes de objetos e materiais a partir do | - Estabelecer relagées de semelhanga e diferenca entre
4° bim (GO-EI02ET09) Demonstrar nogdes das funcdes de | S€U Uso em acoes cotidianas: objetos adquirindo gradativamente nogdes de classificagdo.
. - . o - semelhanga e diferengca entre objetos adquirindo | - Manipular diferentes materiais, percebendo suas
objetos e materiais a partir do seu uso em agdes ) . I i N
o . o o gradativamente nogdes de classificagdo. semelhangas e diferengas iniciando os processos de
cotidianas, por meio de musicas, de atividades | Manipulagdo de diferentes materiais, percebendo | classificagdo e seriagdo.
lidicas e da brincadeira de faz de conta. suas semelhangas e diferengas iniciando os processos | - Explorar objetos de diversos formatos e tamanhos.
de classificagdo e seriagdo.
--Exploragdo de objetos de diversos formatos e
tamanhos. (quadrado, redondo, grande, pequeno...).
- As variagdes do tempo - calendario do tempo (calor | - Perceber as variagdes do tempo através do calenddrio do
(EI02ET02) Observar, relatar e descrever incidentes | produzido pelo sol, claro/escuro, nublado). tempo (calor produzido pelo sol, claro/escuro, nublado).
do cotidiano e fenémenos naturais (luz solar, vento, | - Caracteristicas basicas do dia/noite. - Identificar caracteristicas basicas do dia/noite.
chuva etc.). - O crescimento e a transformag&o das plantas durante | - Observar o crescimento e transformagdo das plantas
as estagdes do ano. durante as estagdes do ano.
- Os elementos que compdem a paisagem do lugar | - Perceber os elementos que comp&em a paisagem do lugar
onde vive. onde vive.
Espagos 32 bim
Tempos
Transformagoes
- FenOGmenos e elementos da natureza | - Observar fenébmenos e elementos da natureza
42 bim (GO-EIO2ET10) Observar e  perceber as | Presentesno diaa dia. presentes no dia a dia.

transformagdes naturais e induzidas em situagGes
que envolvam experimentos, producdo de receitas,
observacdo e manipulagio de elementos da
natureza etc.

- Projetos investigativos para levantamento de
hipéteses.

- Experimentos de sensagGes com elementos e
materiais (quente, frio, morno, gelado, aspero,

- Participar de projetos
levantamento de hipéteses.

- Experimentar sensagdes com elementos e materiais
(quente, frio, morno, gelado, aspero, liso, etc.).

investigativos para




liso, etc.).

- Participagdo em experimentos de produgdo de
receitas, observagdo e manipulagdo de elementos da
natureza etc.

- Participar de experimentos, produgdo de receitas,
observagdo e manipulagdo de elementos da naturezaetc.

Espacos eTempos

Recursos e
fendmenos
da natureza

12 bim (EIO2ET03-A) Reconhecer os cuidados necessarios | - Projetos sobre animais/plantas, cuidados com a | - Participar de projetos sobre animais/plantas, cuidados
que plantas e animais requerem para satde, bem- | Natureza. com a natureza.
estar e manutenc3o de sua vida. - SituagBes de desperdicio de dgua, impacto dolixono | - |dentificar situagdes de desperdicio de dgua,impacto do
ambiente entre outros. lixo no ambiente entre outros.
22 bim (EI02ETO03-B) Desenvolver nogGes de protegcdo com | -  Animais pegonhentos e plantas tdxicas para - Identificar os animais pegonhentos e plantas tdxicas para
animais peconhentos e plantas toxicas. autoprotecao. auto-protegao.
- Experiéncia, observagdo e pesquisa sobre seres - Experiénciar, observar e pesquisar sobre seres vivos e
vivos e fendmenos da natureza. fendmenos da natureza.
- SituagOes de cuidado de plantas e animais nos - Compreender a necessidade de cuidar e preservar
(EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, | espagos da instituicdo e fora dela. animais e plantas.
22 bim situagcOes de cuidado de plantas e animais nos | - A necessidade de cuidar e preservar animais e - Observar e ver a necessidade de cuidar e preservar
espagos da instituicdo e fora dela. plantas. animais e plantas.
GO-EI02ET11) Conhecer e relacionar os diferentes | - Os diferentes tipos de animais e plantas. - Observar elementos da natureza presentes no dia a dia e
32 bim tipos deanimais e plantas, inclusive as do cerrado, | - Os animais e as plantas do cerrado. identificar suas caracteristicas e espécies.

identificando suas caracteristicas e espécies.

- As caracteristicas e espécies dos animais e as
plantas do cerrado e outros.

- Observar e cuidar das plantas e dos animais.
- Explorar diferentes ambientes fazendo descobertas,

desenvolvendo novas posturas e aprendizagens.
- Identificar as caracteristicas e espécies dos animais e as
plantas do cerrado e outros.




(GO-EI02ET12) Desenvolver e compreender nogdes

- NogGes de cuidado com os recursos naturais —agua,

- Manter contato com elementos da natureza, como

Conhecimentos
Matematicos
Numeros

42 bim de cuidado com os recursos naturais — agua, | alimentos, ar e solo. plantas, terra, 4gua, pequenos animais, entre outros,
alimentos, ar e solo — a partir de vivéncias com | - As principais caracteristicas dos seres vivos e desenvolvendo atitudes de cuidado e respeito. )
outras criancas e adultos, dentro e fora da | objetos. - Observar e identificar as principais caracteristicas dos
instituicio. seres vivos e objetos.
- A importdncia do campo como fonte de | - Participar e interagir em atividades coletivas nas quais o
(GO-EI02ET13) Reconhecer a importincia do | recursos naturais. reconhecimento e a importancia do campo como fonte de
42 bim campo como fontede recursos naturais. recursos naturais possa ser estimulada.
- Participar de passeios a fazendas, chdacaras e outros locais
que podem ser observados a importancia do campo como
fonte de recursos naturais.
- O contexto social dos niumeros em brincadeiras | - Perceber o contexto social dos nimeros em brincadeiras
(reldgio, calculadora, dinheiro, calendario...). (reldgio, calculadora, dinheiro, calendario...).
- Explorar objetos que contenham nuUmeros como | - Explorar objetos que contenham ndmeros como telefone,
telefone, reldgio... relégio...
- Vivéncias onde o professor recite contagem | - Participar de vivéncias onde o professor recite contagem
12 bim (EI02ET07) Contar oralmente objetos, pessoas,

livros etc., em contextos diversos.

numérica.

- Recitagdo oral das sequéncias numéricas
em brincadeiras e musicas junto com o professor.

- Brincadeiras com instrumentos de medida (ver
altura e peso das criangas...)

- Contagem até 10 com ajuda do professor.

- Brincadeiras com conjuntos de elementos.

numérica.

- Recitar oralmente sequéncias numéricas em brincadeiras
e musicas junto com o professor e nos diversos contextos
nos quais as criangas reconhegam essa utilizagdo como
necessaria.

- Brincar com instrumentos de medida (ver altura e peso
das criangas...)

- Realizar, com ajuda, a contagem até 10.

- Propor atividades em que a crianga precise criar
conjuntos de elementos.

- Os diferentes contextos em que os nimeros sdo

- Utilizar diferentes formas de representacdo de




(GO-EI02ET15) Reconhecer e identificar os

utilizados — enderegos, datas, distancias, nimeros de
telefones, placas de automdveis, tamanhos de roupas

quantidades.
- Ter contato com numeros, identifica-los e usa-losnas

diferentes contextos em que os numeros sdo | e sapatos etc. diferentes praticas sociais em que se encontram.

22 bim utilizados — enderegos, datas, distancias, nimeros
de telefones, placas de automdveis, tamanhos de
roupas e sapatos etc.

- Brincadeiras com numeros (faz de conta | - Brincar com nimeros (faz de conta mercado...).

22 bim (EI02ETO8-A) Registrar quantidades utilizando- se | Mercado...). - Participar de situacdes do dia-a-dia com contagemem
de recursos pessoais — bolinhas, pauzinhos, outros | -~ Participar de situacSes do dia-a-dia comcontagem | funcso social.
desenhos — em contextos variados. em funcdo social. - Perceber as quantidade até 5.

- Percepgdo da quantidade até 5. - Tentar registrar as quantidades com materiais
- Registro das quantidades com materiais concretos ou desenhos (bolinhas, risquinhos).
concretos ou desenhos (bolinhas, risquinhos).

32 bim (EI02ET08-B) Agrupar e registrar dados coletados | - Agrupamentos e registro de dados coletados sobre - Manusear materiais concretos (figura, alimentos, entre
sobre variados assuntos (preferéncias, pesquisas de | variados assuntos (preferéncias, pesquisas de opinido). | outros) e fazer agrupamentos por preferéncias, cores, entre
opinido) por meio de diferentes linguagens. outros.

-Registro com numeros a quantidade de criangas -Registar e manusear com numeros a quantidade de

42 bim (EI02ETO8) Registrar com ndmeros a quantidade de (meninas e meninos, presentes e ausentes). criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes).
criangas (meninas e meninos, presentes e -Registro com ndmeros a quantidj«lde de objetos da - Begistar e manusear com numeros a ql{antidade de

. ) mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.). objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc.).
- Situagbes problema no cotidiano que envolva
4° bim (GO-EI02ET17) Participar da resolug3o de situacdes- raciocinio légico. - Vivenciar situagdes problema no cotidiano que envolva

problema advindos do contexto — distribuicdo de
brinquedos, organizagdo da sala etc. — expondo
suas ideias e o raciocinio utilizado.

- Uso do numero em situagdes contextualizadas
significativas como: distribuicdo de materiais,
divisdo de objetos, arrumacdo da sala, quadro de
registros, coleta, etc.

raciocinio logico.

- Usar o numero em situagGes contextualizadas
significativas como: distribuicdo de materiais, divisdo de

objetos, arrumacao da sala, quadro de registros, coleta, etc.




(GO-EI02ET18)
cotidiano,

Demonstrar em situagbes do
a comparagdo de
capacidade ou massas, nas produgdes de receitas,

comprimentos,

- Quantidade através do nome dos numeros.

- Experimentar nogbes de dimensdo, massa,
capacidade e temperatura (muito, pouco, quente, frio,
cheio, vazio).

- A transformagdo no seu processo de crescimento

- Comunicar quantidade através do nome dos numeros. - --
- Vivenciar situagdes problema no cotidiano que envolva
raciocinio logico.

- Experimentar nogbes de dimensdo, massa, capacidade e
temperatura (muito, pouco, quente, frio, cheio, vazio).

Conhecimentos 32 bim em brincadeiras variadas, nas resolugdes de | f3;endo comparacio (fotos, medidas com barbante, | - Perceber a transformacdo no seu processo de
Matematicos situagdes e problemas, na coleta de informa¢des da | entre outros). crescimento fazendo comparacido (fotos, medidas com
turma (peso, altura), entre outros. - Comparagdo e identificagdo de atributos de objetos | barbante, entre outros).
Grandezas e diversificados e explorar suas possibilidades | - Comparar e identificar atributos de objetos diversificados
Medidas (pequeno/grande, comprido/curto, redondo e explorar suas possibilidades (pequeno/grande,
/quadrado, etc.). comprido/curto, redondo /quadrado, etc.).
- Produgdes de receitas — medida de massa. - Fazer junto aos alunos uma receita com a participagdo de
todos.
(GO-EI02ET19) Reconhecer em situacBes | - O dinheiro e seus valores para aquisicdo de bens. - Perceber diferentes cores no ambiente e nos objetos e a
42 bim cotidianas, feiras, visitasa comércios do bairro, e | - Manuseio do dinheiro de brinquedo. utilizagdo do dinheiro e seus valores para aquisicdo de bens.
em brincadeira de faz de conta, o dinheiro e seus | - Brincadeiras de faz de conta: (supermercado, feira, | - Manusear dinheiro de brinquedo em diversas situag&es
valores, refletindo, com o auxilio do adulto, sobre a | Pet shop, feiras) - dinheiro e seus valores. orientadas pelo professor.
necessidade de se fazer escolhas com o que gastar. | @ necessidade de se fazer escolhas com o que gastar. - Brincar de supermercado, feira, pet shop, entre outras
brincadeiras que promova a necessidade de se fazer
escolhas com o que gastar.
Espagos 12 bim (GO-EIO2ET20) Expressar nas interagdes e . o . - Relatar e encenar experiéncias e fatos, acontecimentos,
Tempos brincadeiras de faz de conta, o conhecimento dos | Os diferentes papéis desempenhados pelos sujeitos histdrias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidas, entre

diferentes papéis desempenhados pelos sujeitos na
familia, no trabalho, nos movimentos sociais e em
espacos de manifestagdes culturais.

na familia, no trabalho, nos movimentos sociais e em
espacos de manifestagGes culturais.

outros, sobre diferentes papéis desempenhados pelos
sujeitos na familia, no trabalho, nos movimentos sociais.
- Perceber as diferentes profissdes.




Relagbes Sociais e
Espaco Temporais

- Semelhangas e diferengas da cultura do grupo ao qual

- Perceber a transformagdo nos movimentos sociais em

12 bim (GO-EI02ET21) Conhecer, identificar e descrever | pertence, em relagdo, a outros de localidades e épocas | €spagos de manifestagbes culturais ao longo do tempo.
semelhancas e diferencas da cultura do grupo ao | diferentes. - Desenvolver brincadeiras de faz de conta.
~ . -Participar de projetos investigativos para levantamento de
qual pertence, em relagdo, a outros de localidades e ]
. . . s hipdteses.
épocas diferentes, por meio de histérias,
brincadeiras etc.
(GO-EI02ET22)  Reconhecer a fungdo das| - A fun¢do das tecnologias digitais, - Participar de pesquisas, jogos e brincadeiras que possa ser
tecnologias  digitais, entretenimento, pesquisa, | entretenimento, pesquisa, comunicac3o etc. utilizado equipamentos tecnoldgicos com orientagdo de um
12 bim comunicagdo etc., utilizando- as com orientagdo de adulto.
um adulto, em situagOes cotidianas e nas
brincadeiras.
22 bim (EI02ET04-A) Descrever a localizagdo de pessoas e | - A localizagdo de pessoas e de objetos no espaco em | - Ter acesso a jogos de quebra-cabeca (nogdo parte e
de objetos no espaco em relagdo a sua propria | relacdo a sua prépria posicdo ( em cima, embaixo, | todos, movimentar no espaco).
posigdo, utilizando termos como em cima, embaixo, | perto, longe, a direita, a esquerda, ao lado, em frente, | - Explorar espagos internos e externos da escola e
perto, longe, a direita, & esquerda, ao lado, em | atrds, primeiro, tltimo). redondezas (biblioteca, pragas...).
frente, atrés, primeiro, tltimo - Representar e modificar o espago criando torres,
pistas de carrinhos, blocos para serem cidades...
(EI02ETO4) Identificar relagBes espaciais (dentro e | - Relagbes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, | - Desenvolver nog¢des espaciais (pontos de referéncia,
fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do | acima, abaixo, entre e do lado), temporais (antes, lateralidade, deslocar-se no espago, mapas, por objetos
22 bim lado), temporais (antes, durante e depois) | durante e depoise velocidade (rapido, lento...). dentro ou fora de outros objetos).

velocidade (rapido, lento...).

- Desenvolver nogdes temporais (antes, durante,depois).
- Desenvolver nogdes de velocidade (rapido, lento...).

- Explorar espagos internos e externos da escola e
redondezas (biblioteca, pragas...).

- Explorar espagos bidimensionais e tridimensionais,
utilizando materiais e ferramentas diferentes (entrar

em caixas, em baixo da mesa).




- Representar e modificar o espago criando torres,pistas
de carrinhos, blocos para serem cidades...

(GO-EI02ET23) Identificar, relatar e descrever

- Trajetos realizados, casa-institui¢do, passeios na
comunidade, visita a vizinhos e familiares etc.

- Desenvolver e explorar nogdes espaciais relativas asi
préprio no espago.

22 bim trajetos realizados, casa-instituicdo, passeios na - Perceber espago e tempo, nogdo de posicdo ediregdo a
comunidade, visita a vizinhos e familiares etc. partir de passeios na comunidade.
(GO-EI02ET24) Explorar as diferentes formas de | - As diferentes formas de representagdo de espagos e | - Participar da construgdo coletiva de desenhos, planta
32 bim representacao de espacos e localidades, desenhos, localidades, desenhos, fotografias, planta baixa, baixa e mapas para perceber as informacdes.
fotografias, planta baixa, mapas, globos terrestres mapas, globos terrestres etc. - Utilizar diferentes instrumentos que possibilitemusar e
etc. pensar sobre nogBes de espago/localidade em contextos
significativos, como: desenhos, fotografias, planta baixa,
mapas, globos terrestres etc.
32 bim
(EI02ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo, | - Conceitos bésicos de tempo, agora, antes, durante, | - Utilizar conceitos da passagem do tempo para se
agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, | depois, ontem, hoje, amanh3, lento, rapido, depressa, | €Xpressar (antes, depois, ontem...).
amanh3, lento, répido, depressa, devagar. devagar. - Perceber a sequéncia de acontecimentos da rotina.
- Perceber a passagem do tempo através de aniversarios
(ficar mais velho) e eventos escolares (como foi a festa do
ano anterior).
- Observar a passagem do tempo em diferentes
calenddrios (tempo, nimeros, etc,).
- Os periodos do dia com as agBes que sdo realizadas
(GO-EI02ET25) Reconhecer e relacionar os | cotidianamente, café da manhd, almogo, lanche, | - Observar o céu, as nuvens, o sol, a lua e as estrelas.
periodos do dia com asagdes que sdo realizadas | jantar, sono. - Perceber o tempo partindo da prépria rotina com
42 bim cotidianamente, café da manh3, almogo, lanche, atividades significativas e ludicas.

jantar, sono.




(GO-EI02ET26) Identificar o clima da sua regido,
periodos de chuva e de seca, e as interferéncias que
causam no dia a dia, por meio de diferentes
linguagens, observagdes e uso das tecnologias.etc.

- O clima da sua regido, periodos de chuva e de seca,
e as interferéncias que causam no dia a dia.

- Observar as mudangas do tempo (dia ensolarado,
nublado, chuvoso, ventania, raios e trovées).

- Ter contato com o sol, a chuva, terra molhada, terraseca,
grama, areia, etc.




12 PERIODO E 22 PERIODO

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias
“ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES”

Sentidos, Saberes e

Conhecimentos Bimestre
- Unidades ndo convencionais de medidas em situa¢des nas quais | - Utilizar unidades ndo convencionais de medidas
necessitem comparar tamanhos. em situagdes nas quais necessitem comparar
- Comparacio de grandezas e nocdes de medida de comprimento, | t2manhos. B _
- Comparar grandezas e nog¢es de medida de
peso e volume. .
e bi EIO3ETO1)  Estabel lagd d Grand t ho, | It distanci comPrMmEnto, peso & volime.

12 bim ( stabelecer  relagBes e | - Grandezas (tamanho, largura, altura, espessura e distancia) e | _ Conhecer grandezas (tamanho, largura, altura,
comparagdo entre objetos, observando suas | comparagdo de objetos. espessura e distancia) e comparar objetos.
propriedades. - Classificagdo e seriagdo de objetos seguindo orientagBes e/ou de | - Classificar e seriar objetos seguindo orientacdes

forma autdbnoma. e/ou de forma auténoma.
- Comparacdo de objetos e figuras, como formas, tipos de contorno, | -~ Comparar objetos e figuras, como formas, tipos
bidimensionalidade, tridimensionalidade, etc. de contorno, bidimensionalidade,
tridimensionalidade, etc.

Espagos

Caracteristicas,

Propriedades e

FuncgGes de

Objetos 22 bim (EIO3ET05-A) Selecionar e ordenar objetos e - Seriagdo, ordenagdo e relagdo entre objetos, imagens e outros. - Seriar, ordenar e relacionar objetos,imagens e

figuras, considerando seus atributos.

- Brincadeiras de montagem: quebra-cabega, tangran, mosaico,
jogos de encaixe, blocos.

outros.
- Brincar de montagem: quebra-cabeca,tangran,
mosaico, jogos de encaixe, blocos.




- Realizar dobraduras.

- Dobraduras. - ldentificar formas geométricas basicas (quadrado,
32 bim (EI03ETO5) Classificar objetos e figuras de - Formas geométricas basicas (quadrado, circulo, retangulo e | circulo, retangulo e tridangulo), relacionando-as com
acordo com suas semelhangas e diferengas. tridngulo), relacionando-as com os objetos no entorno. os objetos no entorno.
- Formas geométricas — semelhangas e diferengas.
- Unidades ndo convencionais em situagdes nas quais necessitem | - Utilizar unidades ndo convencionais em situagdes
42 bim (GO-EIO3ET09) Perceber, demonstrar e | comparar semelhangas. nas quais necessitem comparar semelhangas.
compreender a partir da exploracio, da | - Objetos e materiais diferentes, podem desempenhar fungdes | - Classificar e seriar objetos seguindo orientagdes
visualizagdo de imagens e de videos, que | semelhantes. e/ou de forma auténoma.
objetos e materiais diferentes, podem | - Classificagdo e seriagdo de objetos seguindo orientacdes e/ou
desempenhar fungdes semelhantes. deforma auténoma.
- Elementos, suas caracteristicas e transformacgdes - argila, areia, | - Utilizar elementos como argila, areia, barro, agua,
barro, dgua, pedrinhas, gravetos, tintas, folhas - observacdo de pedrinhas, gravetos, tintas, folhas para observar suas
- Brincadeiras com teatro de sombras. caracteristicas e transformagdes.
- Préticas culindrias. - BrinFar corr,1 Featro clie,sc.)mbras.
L . . - Realizar praticas culindrias.
- Plantagdo em hortas ou similares - incentivo da preservacdo | _ Plantar em hortas ou similares, visando ao incentivo
ambiental e acompanhamento do processo de crescimento de | 45 preservacdo ambiental e acompanhamento do
plantas. processo de crescimento de plantas.
Espagos e Tempos 32 bim (EIO3ET02) Observar e descrever mudangas | - Exploracdo de objetos e elementos naturais - suas caracteristicas | - Explorar objetos e elementos naturais, percebendo

Transformagoes

em diferentes materiais, resultantes de agdes
sobre eles, em experimentos envolvendo
fendémenos naturais e artificiais.

e propriedades como: grosso, fino, dspero, liso, cor, forma entre
outros.

- Pesquisas, experimentos e resolugdo de situagGes problemas
formulando questGes, levantando hipdteses, organizando dados,
tesando possibilidades de solugdes.

suas caracteristicas e propriedades como: grosso,
fino, aspero, liso, cor, forma entre outros.

- Realizar pesquisas, experimentos e resolver

situagBes problemas formulando
levantando

questoes, hipoteses,




organizando dados, tesando

possibilidades de solugdes.

- Observacdo e pesquisa sobre reagGes fisicas (movimento,

- Participar de diferentes experiéncias que envolvam

Espagos e Tempos

42 bim GO-EIO3ET10) Observar, relatar e descrever | flutuagdo, forga, equilibrio). a observacdo e a pesquisa sobre reacdes fisicas

o . . . . (movimento, flutuagdo, forga, equilibrio).
relagbes entre os objetos provocadas por | - Movimentos de objetos leves e pesados (queda de uma bola, giro . .

Ses fisi . fl 50 f d bolinha de sab3 bolinhas de i - Observar o movimento de objetos leves e pesados
reagdes fisicas — movimento, flutuagdo, forga, ocata—vehto, olinha de sabdo, soprar bolinhas de isopor penas) e (queda de uma bola, giro do cata-vento, bolinha de
equilibrio. levantar hipéteses. sab3o, soprar bolinhas de isopor penas) e levantar

hipéteses.

12 bim (EIO3ET03-A)  Demonstrar, em  agles | - A¢Bes cotidianas - respeito pela natureza e todas suas formas | - Participar de diferentes experiéncias que
cotidianas, respeito pela natureza e todas | devida. envolvam a observagdo e a pesquisa sobre seres vivos
suas formas de vida, reconhecendo-se como | - AcBes cotidianas - respeito pela natureza reconhecendo-se | € fendmenos da naturezaatravés de perguntas, da
parte integrante do meio, numa relagdo de | como parte integrante do meio, numa relagdo de interdependéncia. curiosidade e da postura investigativa.

. T - Ter ag¢des de cuidados com uma plantinha, com o
interdependéncia.
colega, entre outros..
22 bim (EIO3ET03-B) Reconhecer e identificar | - Animais peconhentos e plantas toxicas para autoprotecdo. - Observar através de imagens, videos,animais

animais pegonhentos e plantas toxicas para
autoprotecao.

- Experiéncia, observagdo e pesquisa sobre vivos e fendmenos da
natureza.

pegonhentos e plantas tdxicas para autoprotegdo.

- Participar de diferentes experiéncias que
envolvam a observagdo e a pesquisa sobre seres vivos
e fenbmenos da naturezaatravés de perguntas, da
curiosidade e da postura investigativa.




Recursos
fendmenos
da natureza

-Participar de diferentes experiéncias que envolvam
a observacdo e a pesquisa sobre vivose fendmenos
da natureza.

- Fontes de InformagGes sobre as plantas — pesquisa direcionada
pelo(a) professor(a).

- Participar de diferentes experiéncias que envolvam
a observagdo e a pesquisa sobre seres vivos e
fenbmenos da natureza através de perguntas, da

22 bim (EI03ETO3) Identificar e selecionar fontes de | - A natureza, seus fendmenos, sua conservagio. . . o
. ~ R . . . curiosidade e da postura investigativa.
informagdes, para responder a questBes | - Movimento de objetos leves e pesados (queda de uma bola, giro L. . A
- Participar de diferentes experiéncias que envolvam
sobre a natureza, seus fendmenos, sua | do cata-vento, bolinha de sabdo, soprar bolinhas de isopor penas) | , observacio e a pesquisa sobre vivos e fendmenos
conservagao. e levantar hipéteses. da natureza.
- Observar o movimento de objetos leves e pesados
(queda de uma bola, giro do cata-vento, bolinha de
sabdo, soprar bolinhas de isopor penas) e levantar
hipéteses.
- Construir um cata vento com ajuda do responsavel.
- Brincar de cata- vento com a professora e/ou
responsavel.
(GO-EI03ET11) Desenvolver nogbes de | - Fontes de informagdes — situagdes - problemas formulando | - Realizar pesquisas, experimentos e resolver
32 bim pesquisa e de sistematizagio  do | questdes, levantando hipdteses, organizando dados, testando | situacdes  problemas  formulando  questdes,

conhecimento, reconhecendo a internet,
videos, livros, entrevistas com pessoas da
comunidade etc., como fontes de
informagoes.

possibilidades de solugdes.
- Fontes de informagdes - nogGes de tabelas e graficos.

levantando hipdteses, organizando dados, testando
possibilidades de solugGes.
- Analisar e observar graficos e tabelasjuntamente ao

professor.




42 bim

(GO-EI03ET12) Compreender questdes que
ameacam a vida no planeta terra— mudangas
climéticas, perda da biodiversidade, consumo
exacerbado, descarte de residuos de forma
incorreta — que possibilitem o uso consciente
dos recursos naturais.

- Questdes que ameagam a vida no planeta terra— mudangas
climaticas, perda da biodiversidade, consumo exacerbado, descarte
deresiduos de forma incorreta — que possibilitem o uso consciente
dos recursos naturais.

- Participar de diferentes experiéncias que envolvam
a observacdo e a pesquisa sobre seres vivos e
fendmenos da natureza através de perguntas, da
curiosidade e da postura investigativa.

- Levantar hipéteses para a solugao dos problemas,
registrando ideias com desenhos.

- Participar de debates que desperte o uso consciente
dos recursos naturais.

42 bim

(GO-EI03ET13) Identificar os espagos de onde
provém os alimentos utilizados no dia a dia,
valorizando o campo como fonte de recursos
naturais indispensdveis para a sobrevivéncia
de centros urbanos.

- Caracteristicas do campo - de onde provém os alimentos
utilizadosno dia a dia.

- A importancia do campo como fonte de recursos naturais
indispensaveis para a sobrevivéncia de centros urbanos.

- Plantagdo em hortas ou similares: preservacdo ambiental e
acompanhamento do processo de crescimento de plantas.

- Conhecer caracteristicas do campo, de onde
provém os alimentos utilizados no dia a dia.

- Perceber a importancia do campo como fonte de
recursos naturais indispensaveis para a sobrevivéncia
de centros urbanos.

- Plantar em hortas ou similares, visando ao
incentivo da preservagao ambiental e
acompanhamento do processo de crescimento de

plantas.

12 bim

(EI0O3ETO7) Relacionar numeros as suas
respectivas quantidades e identificar o antes,
o depois e o entre em uma sequéncia
numeérica.

- Relacdo entre nimeros as suas respectivas quantidades.
- Sua posicdo em relacdo ao outro e aos objetos (antes, depois,
entre, primeiro, segundo...).

- Brincadeira de Mercadinho - venda e compra utilizando notas
e

- ldentificar e nomear alguns algarismos
relacionando-os as respectiva quantidades.

- Reconhecer a sua posi¢do em relagdo ao outro e
aos objetos (antes,




Conhecimentos
Matematicos
Numeros

moedas.

- NogBes de sequéncia numérica - contagem, desenho e nomes dos
ndmeros.

- Registro de quantidades de forma convencional e ndo
convencionalem atividades ludicas.

depois, entre, primeiro, segundo...).

- Brincar de vender e comprar utilizando notas e
moedas.

- Desenvolver nogbes de sequéncia numérica
verbalmente, contando, desenhando entre outros.

- Registrar quantidades de forma convencional e
ndo convencional em atividades ludicas.

(GO-EIO3ET15) Identificar e compreender a

- Utilizagdo de numeros no seu contexto diario como indicador
de quantidade, de ordem e de cddigo.

- Medidas
tecnoldgicos — desenho e escrita.

de forma ndo convencional ou utilizando recursos

- Registrar o que observou ou mediu fazendo uso
mais elaborado da linguagem do desenho, da
matematica, da escrita ainda que de forma ndo
convencional ou utilizando recursos tecnoldgicos.

- Desenvolver nogbes de sequéncia numeérica

22 bim utilizagdo de nimeros no seu contexto didrio | - Nog¢Bes de sequéncia numérica.
T . . . N . verbalmente, contando, desenhando entre outros.
como indicador de quantidade, de ordeme de | - Quantidades de forma convencional e ndo convencional em . .
Sdi vidades liidi - Reconhecer quantidades de forma convencional e
codigo. atividades ludicas. ndo convencional em atividades ludicas.
- Contar oralmente relacionando a contagem com as
praticas ludicas em cantigas, parlendas, brincadeiras
e jogos.
- Unidades ndo convencionais de medidas em situagdes nas quais | - Utilizar unidades n3o convencionais de medidas em
22 bim (EIO3ET08-A) Registrar com numeros, | necessitem comparar distancias, idades e tamanhos. situacOes nas quais necessitem comparar distancias,

quantidades, datas, resultado de um jogo,
peso, altura, idade etc.

- Registro de numeros, quantidades.

- Calendario escolar.

- Tabelas com resultados de jogos.

- Graficos e tabelas - peso, altura, idade.

idades e tamanhos.




32 bim

(EIO3ET08-B)
diversas

Registrar quantidades em

situagbes, para construgdo de

tabelas e gréficos.

- Estimativas - Uso dos nimeros/quantidades - registro.
- Construgdo de graficos e tabelas - uso dos nimeros/quantidades
— registro.

- Fazer estimativas.
- Construir gréficos e tabelas.

- Relagbes de grandezas e medidas (mais leve, mais pesado,

Utilizar em situagdes cotidianas o vocabulario

42 bim (EI03ETO8) Expressar medidas (peso, altura | maior, menor, curto, comprido, alto, baixo, etc.). adequado relativo as relagbes de grandezas e
etc.), construindo gréficos basicos. - Construcio de graficos basicos - grandezas e medidas (mais | Medidas (ma.is leve, méis pesado, maior, menor,
leve, mais pesado, maior, menor , curto , comprido, alto, baixo, curto, comprido, alto, baixo, etc.).
etc.).
- Levantamento de hipdteses para a solugdo dos problemas, | - Levantar hipéteses para a solugdo dos problemas,
42 bim GO-EIO3ET17) Vivenciar e  solucionar | registrando ideias com desenhos. registrando ideias com desenhos.
situagdes- problema, utilizando célculo | - Seriacdo, ordenacdo e relacdo entre objetos, imagens e outros. - Seriar, ordenar e relacionar objetos, imagens e
mental, material concreto e registros variados | - Situacdes- problema, utilizando calculo mental e material | OUtros.
em diferentes contextos. concreto eregistros variados. - Brincar de montagem: quebra- cabeca, tangran,
- Brincadeiras de montagem: quebra-cabecga, tangran, mosaico, mosaico, jogos de encaixe, blocos.
jogos de encaixe, blocos.
- Deslocamento nas brincadeiras orientadas, verbalizando | - Deslocar-se nas brincadeiras orientadas,
(GO-EIO3ET18)  Conhecer e  utilizar | POSisdes (primeiro, segundo, tltimo, do meio) e distancias (perto, vgrbalizandg pOSi(}CN)f?S e distancias nos percursos,
instrumentos de medidas convencionais, | |ONge) Nos percursos, situando-se e situando objetos. situar-se e situar objetos.
balanca, fita métrica, copo medidor, trena e | - Representacdo de percursos -- distancias (perto, longe). ) Re!:J.resentz.xr pereursos. o o
Conhecimentos 32 bim - Medidas convencionais, balanga, fita métrica, copo medidor, - Utilizar unidades convencionais néo convencionais

Matematicos

ndao convencionais, passos, palmos, copos,
pratos, cuias, em situagdes do cotidiano,
comparando comprimentos, capacidades ou
massas.

trena.

- Utilizagdo de unidades convencionais ndo convencionais de
medidas

em situagdes nas quais necessitem comparar distancias e tamanhos.

de  medidas em situagdes nas quais
necessitem comparar distancias e tamanhos.




Grandezas e
Medidas

- Medidas ndao convencionais, passos, palmos, copos, pratos,
cuias, em situagdes do cotidiano, comparando comprimentos,
capacidades ou massas.

42 bim

(GO-EIO3ET19) Ter nogdo da fungdo dos
cartBes de crédito e de dinheiro, relacionando
valores de moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro, em situagGes cotidianas
em brincadeiras, desenvolvendo consciéncia
sobre o seu uso.

- Reconhecimento de algumas moedas e cédulas do sistema
monetdrio.

- Brincadeiras de mercadinho - vender e comprar utilizando cartdes
de créditos, notas e moedas.

- Relagdo entre valores de moedas e cédulas do sistema
monetdrio brasileiro.

- Reconhecer algumas moedas e cédulas do sistema
monetario.

- Brincar de vender e comprar utilizando cartdes,
notas e moedas.

- Brincar de supermercado, feira, pet shop, entre
outras brincadeiras que promova a necessidade de se
fazer escolhas com o que gastar.

Espagos e Tempos

12 bim

(GO-EI0O3ET20) Entender a organizacdo dos
grupos sociais e da vida em sociedade a partir
dos papéis que os sujeitos desempenham e
das relagbes de interdependéncia

estabelecidas entre eles.

- As transformagdes que ocorrem com o tempo com as pessoas.
- Fatos sobre a histéria dos seus familiares.

- Caracteristicas da sua comunidade, como: profissGes que os
membros da sociedade exercem na comunidade.

- Perceber as transformagbes que ocorrem com o
tempo com as pessoas.

- Conhecer fatos sobre a histéria dos seus familiares.
- Conhecer caracteristicas da sua comunidade,
como: profissdes que os membros da sociedade

exercem na comunidade.

Relagbes Sociais e
Espago
Temporais

12 bim

(GO-EI03ET21) Compreender a partir de

variadas fontes histéricas — documentos
oficiais, gravuras, histérias, imagens, objetos
- a organizagdo de grupo sociais em

diferentes lugares e épocas.

- Fatos da histdria, a organizacdo de grupos sociais em diferentes
lugares e épocas através de documentos oficiais, gravuras,
histérias, imagens, objetos etc.

- Pesquisa dos modos de viver de pessoas de um tempo passado
(profissdes, culinaria e etc.).

- Exploragdo do ambiente local: escola, comunidade, natureza e
meio

- Conhecer fatos da histéria, a organizagdo de
grupos sociais em diferentes lugares e épocas através
de documentos oficiais, gravuras, histdrias, imagens,
objetos etc.

- Pesquisar modo de viver de pessoas.




de vida dos familiares.

de um tempo passado (Profissdes, culinaria e etc.).
- Explorar o ambiente local como: escola,

comunidade, natureza e meio de vida dos familiares.

(GO-EI03ET22) Ter nogbes da influéncia das

- Projetos investigativos para levantamento de hipdteses -

influéncia das tecnologias no dia a dia das pessoas.

- Participar de projetos
levantamento de hipéteses.

investigativos  para

12 bim tecnologias no dia a dia das pessoas, | - A influéncia das tecnologias no dia a dia, na realizacdo das | - Reconhecer a influéncia das tecnologias no dia a
percebendo  seus  aspectos  positivos | necessidades basicas do ser humano: moradia, vestuario, saude | dia na reallzaga.odas nece§5|dades basicas FIO ser
. . - . . . ~ humano: moradia, vestuario, salude comunicagao,
negativos, no que se refere a salide, conforto, | comunicacdo, meio ambiente e alimentacdo. . . . N
o N o . ) . ) o ) meio ambiente e alimentagdo.
comunicagdo, relagdes sociais, degradagdo do | - Manipulagdo de diferentes materiais tecnologias, percebendo . . . .
) i ) ) - Manipular diferentes materiais tecnologias,
meio ambiente etc. suas semelhangas, diferengas e necessidades. .
percebendo suassemelhangas, diferengas
e necessidades.

22 bim (EI03ET04-A) Reconhecer e registrar nogdes | - Registro nog¢des de distancia: perto, longe, tendo como | - Registrar o que observou ou mediu fazendo uso mais
de distancia: perto, longe, tendo como | referéncia oproprio corpo. elaborado da linguagem do desenho, da matematica,
referéncia o préprio corpo. da escrita ainda que de forma ndo convencional ou

utilizandorecursos tecnoldgicos.
- Moedas e cédulas do sistema monetdrio — manipulagdo, registro. | - Reconhecer algumas moedas e cédulas do sistema
(EIO3ETO04) Registrar observagdes, | - Registro de precos de objetos, de mantimentos comestiveis, usa | monetario.
22 bim manipulacdes e medidas, usando mltiplas | mais elaborado da linguagem do desenho, da matematica, da | -~ Conhecer algumas formas de medicdo, apartir de

linguagens (desenho, registro por nimeros ou
escrita espontanea), em diferentes suportes.

escrita ainda que de forma ndo convencional ou utilizando recursos
tecnoldgicos.

- Medidas de objetos fazendo uso mais elaborado da linguagem
do

situagdes concretas.
- Levantar hipéteses para a solugdo dos

problemas, registrando ideas com desenhos.




desenho, da matematica, da escrita ainda que de forma ndo
convencional ou utilizando recursos tecnolégicos.

- Algumas formas de medigdo, a partir de situagGes concretas (uso
das maos, pés, régua, fita métrica, entre outros — levantamentos de
hipéteses.

(GO-EI03ET23) Compreender a partir de

- Mudangas do tempo em lugares de sua vivéncia através de
imagens,de videos e de fotografias.

- Participar e interagir em atividades coletivas nas
quais a curiosidade possa ser estimulada.

22 bim imagens, de videos e de fotografias, as | - As intervengdes realizadas pelos homens na transformacdo de | - Observar as mudangas do tempo em lugares de sua
intervengdes realizadas pelos homens | lugares fazendo comparacéo (fotos, videos, entre outros). vivéncia através de imagens, de videos e de
- - - . ~ | fotografias.
(mudangas e permanéncias) em lugares de | - A ldgica da sequéncia temporal: ontem, hoje e amanh3, . . .
A . - Perceber as intervengGes realizadas pelos homens
sua vivéncia. antigamentee atualmente. ~ ~
na transformacdo de lugares fazendo comparagdo
(fotos, videos, entre outros).
- Perceber a logica da sequénciatemporal: ontem,
hoje e amanh3, antigamente e atualmente.
(GO-EI03ET24-A) Conhecer e entender as | *Utilizagdo e representacdo de localidades de espagos geograficos: | - Utilizar diferentes instrumentos de nossa cultura
32 bim representacdes e localidades de espagos | mapas, ampulheta, planta baixa, globos terrestres , pesquisa de | que possibilitem usar e pensar sobre nog¢des de
geograficos por meio de desenhos, | campo etc. espago/localidade em contextos significativos, como:
fotografias, mapas, pesquisa de campo mapas, ampulheta, planta baixa, globos terrestres
’ ’ ' etc.
32 bim

(GO-EIO3ET24) Representar de vdérias formas,
espacos vivenciados no cotidiano,
d e senvolvendo nog¢des de localidades de

espagos geograficos.

- Deslocamento nas brincadeiras orientadas, verbalizando
posicGes e distancias nos percursos e registrando por meio de
desenhos,fotografias, mapas os espagos geograficos vivenciados.

- Deslocar-se nas brincadeiras orientadas,
verbalizando posi¢des e distancias nospercursos e
registrando por meio de




desenhos, fotografias, mapas os espagos
geograficos vivenciados.

- As transformagdes que ocorrem com o tempo com as pessoas.
- A ldgica da sequéncia temporal: ontem, hoje e amanh3,
antigamentee atualmente.

- Reconhecer suas caracteristicas fisicas e
necessidades basicas do ser humano para sua
sobrevivéncia.

- Perceber as transformagdes que ocorrem com o

42 bim (EI0O3ET06) Relatar fatos importantes sobre | - O tempo é determinado por periodos: dias, semanas, estagdes
] ) o tempo com as pessoas.
seu nascimento e desenvolvimento, a histéria | doano, meses, anos. . -
N ' d histéria. desd . ¢ os di . - Perceber a légica da sequénciatemporal: ontem,
dos seus familiares e da sua comunidade. - Fatos da sua histdria, desde seu nascimento até os dias atuais. hoje e amanh3, antigamente e atualmente.
- Fatos sobre a historia dos seus familiares. - Perceber que o tempo é determinado por periodos:
- Sua caracteristicas fisicas e da sua comunidade. dias, semanas, estagdes do ano, meses, anos.
- Conhecer fatos da sua histdria, desde seu
nascimento até os dias atuais.
- Conhecer fatos sobre a historia dos seus familiares.
- Conhecer caracteristicas da sua comunidade.
42 bim (GO-EI03ET25) Relacionar a sucessdo do | -O dia é determinado por periodos (matutino, vespertino e | - Perceber que o dia é determinado por periodos.

tempo (dia) com o movimento da terra, por
meio da observagdo da posicdo do sol,de
desenhos, ilustragGes, textos, videos etc.

noturno —manh3, tarde e noite).

- Relagdo entre a sucessdo do tempo (dia) com o movimento da
terra, por meio da observagdo da posi¢do do sol.

- Registro do que observou fazendo uso mais elaborado da
linguagem do desenho, da escrita ainda que de forma nédo
convencional ou utilizando recursos tecnoldgicos.

- Perceber a légica do movimento da terra por meio
da observagdo da posigao do sol.

- Registrar o que observou fazendo uso mais
elaborado da linguagem do desenho, da escrita
ainda que de forma ndo convencional ou utilizando

Recursos tecnoldgicos.




42 bim

(GO-EI03ET26) Compreender o que
caracteriza as estagdes do ano — verdo,
outono, inverno, primavera — percebendo as
transformagdes que ocorrem na paisagem e
no clima.

- Otempo é determinado por periodos: dias, semanas, estagdes do
ano, meses, anos.

- Caracteristicas de cada estagdo do ano.

- Observagdo e produgdo de um calendario e utilizar o mesmo ao
iniciar a aula relacionando os meses com as estagdes do ano.

- Observagdo das mudangas e transformagdes que ocorrem na
paisagem e no clima de acordo com cada esta¢do do ano (verdo,
outono, inverno, primavera).

- Perceber que o tempo é determinado por periodos:
dias, semanas, estagGes do ano, meses, anos.

- Reconhecer caracteristicas de cada estagdo do ano.
- Observar e produzir um calenddrio e utilizar o
mesmo ao iniciar a aula relacionando os meses com
as estagdes do ano.

- Observar as mudangas e transformagdes que
ocorrem na paisagem e no clima de acordo com cada
estagdo do ano (verdo, outono, inverno, primavera).




5 - CONSIDERACOES

Em 2018, apds a homologacdo da Base Nacional Comum Curricular, 0 Documento Curricular para Goids Ampliado, doravante
DC-GO, comecou a ser construido a muitas maos. Seu principal objetivo é a implementacdo da BNCC, de forma contextualizada para
o territorio goiano, sobretudo em seus aspectos educacionais, econdmicos, artisticos, culturais especificos ao estado, importantes e
necessarios para a Educacdo Basica. Dessa forma, as Instituices publicas e privadas, sustentadas por uma base comum de
conhecimentos e competéncias, poderdo atuar de forma articulada uma vez que os objetivos de aprendizagens e desenvolvimento e
as habilidades serdo comuns.

Assim como a BNCC é uma referéncia nacional obrigatoria para a construcdo de documentos curriculares estaduais, o DC-
GO também deve se constituir como uma referéncia para o territorio goiano. Dessa maneira, 0 documento fomentara a reelaboracao,
a dinamizacao e a atualizacao das propostas curriculares da rede estadual de educacéo, dos 246 municipios e das Instituicdes privadas
que desenham o territorio.

No processo de estudo e construcdo do documento curricular, inimeros professores da Educagéo Basica e superior foram
envolvidos, tanto por meio de Grupos de Trabalho (GT) da Educacéo Infantil e dos componentes curriculares do Ensino Fundamental,
quanto na participacdo coletiva nos 40 Seminarios Regionais e na participacéo individual na Consulta Pablica. Do mesmo modo, ao
ouvir os sujeitos mais experientes no processo ensinar professores de escolas urbanas, rurais, quilombolas, ribeirinhas, indigenas e de
universidades estaduais, federais e privadas, o DC-GO transformou-se em uma producéo cultural coletiva, proporcionando encontros
e debates produtivos e reflexivos em torno das 10 (dez) competéncias gerais; e dos direitos de aprendizagens e desenvolvimento da
Educacéo Infantil e das habilidades que comp&em cada um dos componentes curriculares do Ensino Fundamental.

Ao assegurar um conjunto de sentidos, saberes, conhecimentos e fazeres, o0 DC-GO visa diminuir as desigualdades
relacionadas a aprendizagem e colaborar com a constru¢cdo de uma sociedade mais justa e mais igualitaria em termos de acesso e

permanéncia com sucesso das criancas nas Instituicdes Educacionais e dos estudantes nas escolas. Propde, igualmente, romper com




a perspectiva de um ensino repetitivo, bancario, com precario dominio de conhecimento e com as disparidades sociais, implicando
direta e indiretamente na qualidade das aprendizagens.

Portanto, a contribui¢do do DC-GO, que merece destaque para a sociedade goiana, esta no sentido de como a formacao de conceitos pode
ser concebida e desenvolvida pelos professores, considerando as caracteristicas proprias das criangas e estudantes aprenderem e se desenvolverem
de forma integral. Nesta perspectiva, 0 documento propGe a construcdo de curriculo integrado, desde a Educacdo Infantil ao estabelecer como
organizacdo curricular os campos de experiéncia, e no Ensino Fundamental, o desenvolvimento de projetos investigativos que tem como objetivo
a integracdo dos saberes e formacdo continuada dos profissionais da educacdo que atuam nessas etapas da Educacdo Basica, para provocar
mudancas e reflex6es em suas préticas.

Né&o hé educacdo sem invencdo, pesquisa, estudo, conhecimento, poesia, mudancas continuas e continuadas em seus processos. Por isso,
este documento apresenta como desafio pensar o processo de ensino e aprendizagem a partir da pratica das mudancas, da valorizacéo da cultura
local e da confianca no poder transformador da educagdo. Desse modo, ao finalizar esta importante etapa de implementagdo da BNCC,
materializada na construgdo do DC-GO, outras etapas de igual importancia virdo e serdo fundamentais para a melhoria da qualidade da educagéo
goiana. Entre elas, destacam-se a formacédo continuada de professores, a revisdo dos Projetos Pedagdgicos das Instituicdes Educacionais, a criagdo

e revisao de materiais pedagdgicos com situacoes de aprendizagem e a avaliacdo e acompanhamento das aprendizagens.
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