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1- APRESENTACAO

A Matriz Curricular Municipal da Educacio Infantil (MCMEI) ¢ o instrumento curricular norteador do trabalho docente da Educagao
Infantil Municipal de Gouvelandia-GO. Foi elaborada tendo como principio a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) — referéncia nacional
obrigatoria para a elaboracao de curriculos e materiais didaticos, para as politicas de formagao de educadores e para a definicdo de direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, conforme estabelece o Plano Nacional de Educacao (PNE).

A BNCC ¢ um documento normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo da Educacdo Basica, assegurando seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento. Na Educagdo Infantil, estabelece seis
direitos fundamentais: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se.

A MCMEI também se fundamenta no Documento Curricular para Goias (DC-GO), que cumpre o papel de ir além da BNCC ao trazer
as especificidades goianas, contextualizando as habilidades e objetivos de aprendizagem segundo a realidade do estado. Elaborado por redatores e
profissionais da educa¢do, o DC-GO apresenta a goianidade em todas as etapas, componentes curriculares e areas de conhecimento, aproximando
as diretrizes nacionais do contexto local.

Diante dos avangos sociais, culturais e tecnologicos, torna-se imprescindivel que a matriz curricular incorpore a Computag¢do como
complemento pedagégico, alinhado tanto a BNCC quanto ao DC-GO. Essa inclusdo dialoga diretamente com o desenvolvimento de
competéncias gerais previstas na BNCC, como o pensamento cientifico, critico e criativo, a cultura digital e a responsabilidade e cidadania.

A abordagem da Computacao ndo se restringe ao uso de tecnologias digitais, mas envolve vivéncias plugadas e desplugadas que estimulam
0 pensamento computacional, a resolu¢do de problemas, a criatividade, a colaboracgdo e a logica, sempre de forma lidica e significativa. Essa
proposta amplia o repertorio cultural e cognitivo das criangas, potencializando sua autonomia intelectual e social e integrando-se aos campos de
experiéncias.

No contexto do DC-GO, a Computagdo contribui para aproximar o estudante das praticas contemporaneas, enriquecendo a formagao

integral e favorecendo o desenvolvimento de habilidades necessarias no século XXI. Além disso, promove o uso critico, criativo e ético das




tecnologias, reforcando a articulagdo entre teoria e pratica, entre cultura local e demandas globais.

A MCMEI foi construida de forma colaborativa pelos docentes da Rede Municipal de Educagdo Infantil, com participagao ativa de
profissionais que analisaram, sugeriram e validaram as propostas. Esta fundamentada na promogao da equidade e exceléncia das aprendizagens, na
valorizacao das diferencgas, no respeito a dignidade humana e no compromisso com uma escola plural, inclusiva e voltada para a formacao integral
e cidada.

A matriz contempla em um unico volume toda a etapa da Educacido Infantil — Creche (0 a 3 anos) e Pré-escola (4 e 5 anos) — ¢ se
apresenta como instrumento vivo e dinamico, aberto a revisdes que incorporem novas praticas e conhecimentos, como a Computagdo, de modo a
responder aos desafios e oportunidades do mundo contemporaneo.

A implementacdo da Computacdo como complemento a BNCC e ao DC-GO ndo apenas diversifica e enriquece as experiéncias de
aprendizagem, mas também garante que a pratica pedagogica esteja alinhada aos principios e diretrizes estabelecidos nos documentos oficiais. Para
que as criancas desenvolvam efetivamente as competéncias previstas, ¢ fundamental que os educadores as pratiquem em seu cotidiano escolar,
transformando teoria em vivéncia e assegurando que o processo educativo seja significativo, ético e conectado a realidade de Gouvelandia e as

demandas do século XXI.
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2 - ABNCC E O CURRICULO DA EDUCACAO INFANTIL

Em 1998, o Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil (RCNEI) representou um avango para a época,
porém, era mais como uma orientacdo dos contetidos e objetivos de aprendizagem e nao fazia a crianga e sua identidade o foco
principal. Ja nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educaciao Infantil (DCNEI ) - (BRASIL, 2009), como citado, o
curriculo, tendo como pressuposto a crianga como centro do planejamento curricular, ¢ concebido como um conjunto de praticas que
deve articular os saberes e as vivéncias das criangas com os conhecimentos produzidos ao longo da humanidade, categorizados,
conforme citado, em cientifico, tecnoldégico, ambiental, artistico e cultural, sendo os seus eixos estruturantes as interagdes ¢ a

brincadeiras.

O desafio que se apresenta para a efetivagdo desse curriculo, no cotidiano das institui¢des educacionais, ¢ o da organiza¢do da a¢do
pedagdgica considerando o que € proprio da crianga no sentido do que ela ja sabe, do que ela questiona, do que ela demonstra querer
conhecer, descobrir, explorar, experimentar e sua relacio com os conhecimentos do patriménio da humanidade. Equacionar essas duas
dimensdes € uma tarefa complexa, que pressupoe mudanga de paradigmas, de concepgdes e do que € ser professor (a) de criangas de 0

(zero) a 5 (cinco) anos de idade, como mencionado.

Na BNCC (BRASIL, 2017), essa concepgao de curriculo € reafirmada, ao apresentar uma organizagao curricular especifica para a
Educacao Infantil com intuito de orientar os sistemas de ensino, as institui¢des educacionais, sejam publicas ou privadas, e o trabalho
do (a) professor (a), para que respeitem as singularidades das infancias e das criangas, considerando os seus modos proprios de

aprender e de agir no mundo.

Para tanto, as aprendizagens essenciais, que devem ser garantidas as criangas, de acordo com a BNCC (BRASIL, 2017) e
reafirmadas nesse Documento, estao organizadas em direitos de aprendizagens e desenvolvimento, em campos de experiéncias

que se desdobram em objetivos de aprendizagens e desenvolvimento por grupos por faixa etaria, sendo bebés (0 a 1 ano e 6




meses), criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11meses) e criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses), ¢
que todos esses aspectos articulam-se entre si, ndo podendo ser compreendidos e efetivados de forma isolada.

Segue infografico que representa a organizagao curricular para a Educac¢do Infantil no Documento Curricular para Goias -
Ampliado que tem a crianga como centro do planejamento curricular, os 6 (seis) direitos de aprendizagens e desenvolvimento,
como as formas préprias pelas quais ela se relaciona com o mundo, os 5 (cinco) campos de experiéncias que se constituem num
conjunto de sentidos, saberes e conhecimentos agrupados por afinidades e semelhangas e seus respectivos objetivos de aprendizagens

e desenvolvimento.

Essa organizagdo curricular se constitui numa perspectiva didatica de apresentag¢do dos conhecimentos para o (a) professor (a)
visualizar de forma mais clara as possibilidades de trabalho com as criangas e planejar atividades culturalmente significativas, projetos

didaticos, tematicos, investigativos e/ou de trabalho que expressem a intencionalidade da a¢do pedagogica proposta e desenvolvida com elas.




2.1 - Competéncias Gerais da Base Nacional Comum Curricular

10.Responsabilidade
e cidadania

0 que: Agir pessoal Para:Tomar decisoes

e coletivamente com com base em principios
autonomia, responsabilidade, eticos, demacraticos,
flexibilidade, resiliéncia inclusivos, sustentaveis

e determinagao e solidarios

9. Empatia e cooperacao

0 que: Exercitar  Para: Fazer-se respeitar e promover

a empatia, o dialogo, o respeito ao outro e aos direitos

a resolugao de conflitos humanos, com acolhimento
e a cooperagao e valonzagao da diversidade, sem
preconcestos de qualquer natwreza

8. Autoconhecimento
e autocuidado

0 que: Conhecer-se, Para: Cuidar de sua saude fisica
compreender-se e emocional, reconhecendo suas

na diversidade humana emogoes e as dos outros,
e apreciar-se com autocritica e capacidade

para lidar com elas

7. Argumentacao

0 que: Argumentar  Para: Formular, negociar e defender
com base em fatos, idesas, pontos de vista e decisoes
dados e informagoes comuns, com base em diretos
confiavetss  humanos, consciéncia socicambiental,

consumo responsavel e etica

B.Trabalho
e projeto de vida

0 que: Valorizar e Para: Entender o mundo
apropriar-se de  do trabalho e fazer escolhas alinhadas
conhecimentos a cidadania e ao seu projeto de vida

e expenéncias com liberdade, autonom:a
criticadade e responsabilidade.

1.Conhecimento

0 que: Valorizar e utilizar
os conhecimentos sobre
o mundo fisico, social,
cultural e digital

0 que: Exercitar

criticidade e criativi

0 que: Valorizar
as diversas
manifestagtes

0 que: Utilzar
diferentes

linguagens

5.Cultura digital

0 que: Compreender,
utilizar e criar
tecnologias digitais
de forma cnitica,
significativa e ética

2 Pensamento cientifico,
critico e criativo

3.Repertorio cultural

artisticas e culturais

4.Comunicacao

Para: Entender e explicar
a realidade, continuar
aprendendo e colaborar
com a sociedade

Para: Investigar causas,

a curiosidade intelectual  elaborar e testar hipoteses,
e utilizar as ciéncias com  formular e resolver

dade problemas e criar solugées

Para: Fruir e participar

de praticas diversificadas
da produgdo
artistico-cultural

Para: Expressar-se e partilhar
informagoes, expenéncias,
ideias, sentimentos e
produzir sentidos gque levem
a0 entendimento mutuo

Para: Comunicar-se, acessar
e produzir informagoes

e conhecimentos, resolver
probiemas e exercer
protagonismo e autoria



2.1.1 - Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento

DIREITOS DE APRENDIZAGENS E DESENVOLVIMENTO

Conviver com outras crianc¢as e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando diferentes linguagens,
ampliando o conhecimento de si e do outro, o respeito em relacdo a cultura e as diferencas entre as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos),
ampliando e diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginag¢ao, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo
educador quanto da realizagdo das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais ¢ dos
ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se posicionando.

_ movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emog¢des, transformacgdes, relacionamentos,
historias, objetos, elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas
modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia € a tecnologia.

_ como sujeito dialodgico, criativo e sensivel, suas necessidades, emocgdes, sentimentos, duvidas, hipoteses,
descobertas, opinides, questionamentos, por meio de diferentes linguagens.

_ e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos
de pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interagdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicao
escolar eem seu contexto familiar e comunitario.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).




Portanto, os direitos de aprendizagens e desenvolvimento: conviver, brincar, participar, explorar, expressar € conhecer-se tém
um lugar central na pratica pedagogica do(a) professor(a) por apresentarem as formas e os modos proprios, pelos quais as criangas se
relacionam e produzem conhecimentos, assim como, constituirem-se em estratégias metodoldgicas a serem garantidas cotidianamente
na instituicdo educacional, a partir do trabalho com os campos de experiéncias e seus respectivos objetivos de aprendizagens e
desenvolvimento.

Eles configuram-se ainda, como indicadores de qualidade que auxiliam as institui¢des educacionais a avaliarem se suas agoes
estdo sendo desenvolvidas tendo como pressuposto a crianga como centro do planejamento curricular, uma vez que se constituem em
acoes a serem realizadas por elas, num ambiente educacional estruturado e planejado intencionalmente.

Qual a relagao entre esses 6 (seis) direitos de aprendizagens e desenvolvimento definidos para a Educagao Infantil e as 10
(dez) competéncias gerais apresentadas para a Educacao Basica?

As 10 (dez) competéncias gerais para a Educag¢ado Bésica expressam uma concepg¢ao de educacao integral, em que todas as dimensoes
que compdem o sujeito: expressivo-motora, afetiva, linguistica, ética, estética e sociocultural — sdo desenvolvidas ao longo do seu

percurso educacional.

Conhecimento
Informacao
Saber o que e por que fazer

CO

o Atitudes

Habilidades - Itnters._asseé
Técnica Qe ermlrf\ac; o
Destreza uerer fazer




As competéncias consistem na mobilizagdo de conhecimentos e de procedimentos na resolu¢do de problemas tipicos do
cotidiano. Dizem respeito a capacidade dos estudantes de valorizar e utilizar conhecimentos de diferentes naturezas; desenvolver o
pensamento cientifico, critico e criativo; ter um amplo repertorio cultural; aprender a se comunicar com clareza por meio de diferentes
linguagens; dominar a cultura digital; ter nocado do mundo do trabalho e conseguir tragar um projeto de vida; argumentar tendo como
fundamento fatos e conhecimentos; desenvolver o autoconhecimento e o autocuidado; ser empaticos e cooperativos; ter
responsabilidade e saber atuar de forma cidada, com ética, respeito aos direitos humanos e as questdes socioambientais.

Essas competéncias se referem ao que o estudante deve ser capaz de realizar ao final do Ensino Médio e apontam a necessidade
de constituigdo de uma outra logica de cultura escolar, que tem como protagonista o estudante e o seu papel ativo naproducdo e
apropriacao de conhecimentos.

A Educacao Infantil, como mencionado, ¢ a primeira etapa da Educac¢ao Basica, portanto, tem aspectos comuns que a integram
a esse nivel da educa¢do, como por exemplo, pertencer a um sistema de ensino, possuir normativas que regulamentam o seu funcionamento,
fazer parte de um projeto de sociedade. Por outro lado, esta etapa possui especificidades que lhes possibilitam constituir uma
identidade propria, diferenciando-se do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, sendo a principal, ter por funcdocomplementar a
acao da familia, uma vez que, se refere a educagao de bebés, criangas bem pequenas e pequenas, que dependem,de forma significativa,
de uma agdo conjunta e colaborativa para constituirem-se sujeitos pertencentes a um determinado grupo social.

Assim, numa correlagdo entre as 10 (dez) competéncias gerais mencionadas e o que ¢ proposto para a Educacao Infantil sao
os 6 (seis) direitos de aprendizagens e desenvolvimento, os 5 (cinco) campos de experiéncias e seus respectivos objetivos pode-se

afirmar que elas estdo contempladas nessa organizagao curricular, respeitadas as especificidades da faixa etaria.




3 - 0S CAMPOS DE EXPERIENCIAS E A IDENTIDADE DA EDUCACAO INFANTIL

A Educagao Infantil, mesmo fazendo parte do sistema educacional desde 1996, com a promulgagao da LDBEN (BRASIL,
1996), ainda estd em busca da sua identidade, no sentido de demarcar sua especificidade.

Dois fatores interferem nesse processo de forma inter-relacionada: o primeiro diz respeito as revisoes e alteragdes que a LDBEN
sofreu nos ultimos anos, sendo uma em 2006 que dispde sobre a duracdo de nove anos para o Ensino Fundamental, com matricula obrigatéria
a partir dos 6 (seis) anos de idade e a outra, em 2013, que estabelece a Educagdo Béasica, obrigatéria e gratuita, dos 4 (quatro) aos 17
(dezessete) anos de idade e como dever dos pais ou responsaveis efetuar a matricula.

O segundo fator esta relacionado aos avangos teoricos sobre a fungao e o papel da Educagao Infantil diante dos processos de
aprendizagens e desenvolvimento das criangas que, mesmo tendo consensos no meio académico, ainda ndo conseguem fazer a ruptura
necessaria no interior das instituigdes educacionais que possuem, ora praticas assistencialistas ora mecéanicas e fragmentadas muito
préximas ao que, ainda, € realizado no Ensino Fundamental. Essa oscilagao ainda perpassa o trabalho desenvolvido tanto na creche
como na pré-escola.

Cada campo é composto por um conjunto especifico de sentidos, saberes e conhecimentos de diferentes naturezas, agrupados por
afinidades, semelhancas e aproximagdes, que se desdobram em objetivos de aprendizagens e desenvolvimento. Contudo, os campos de experiéncias
sdao concebidos numa perspectiva inter-complementar, em que, numa mesma agao pedagogica proposta as criangas, dois, trés ou mais campos se
fazem presentes e sao trabalhados ao mesmo tempo.

A proposi¢ao de campos de experiéncias e seus respectivos objetivos de aprendizagens e desenvolvimento, em dmbito nacional e de carater
normativo, ¢ algo novo para a Educacao Infantil, porque até¢ a homologagdo da BNCC em 2017, o tinico documento de referéncia obrigatorio para
essa etapa e que esta em vigor até os dias de hoje, sao as DCNEI (BRASIL, 2009) que, no artigo 9° e seus incisos, explicitam quais experiéncias

devem ser garantidas as criangas nas Institui¢des Educacionais.

Para se compreender melhor a relag@o entre as experiéncias elencadas veja no quadro abaixo:




Correlacio entre o artigo 9° das DCNEI e os Campos de Experiéncias

DCNEI

Art. 9° As praticas pedagégicas que compdem a proposta curricular da
Educacdo Infantil devem ter como eixos norteadores as interacoes e a
brincadeira, garantindo experiéncias que:

I — promovam o conhecimento de si € do mundo por meio da
ampliacao de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que
possibilitem movimentagdo ampla, expressdo da individualidade e
respeito pelos ritmos e desejos da crianga;

IT — favorecam a imersao das criangas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;

IIT — possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de
apreciagao e interagdo com a linguagem oral e escrita, ¢ convivio
com diferentes suportes e génerostextuais orais € escritos;

IV — recriem, em contextos significativos para as criancas, relacoes
quantitativas,medidas, formas e orientacoes espaco temporais;
V — ampliem a confianca e a participacdo das criancas nas
atividades individuais ecoletivas;

VI — possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a
elaboracdo da autonomia das criancas nas acdes de cuidado
pessoal, auto-organizagao, sade e bem-estar;

VII — possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras
criancas e grupos culturais, que alarguem seus padroes de
referéncia e de identidades no didlogo e reconhecimento da
diversidade;

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

O eu, 0 outro e 0 no6s

Corpo, gestos e movimentos

Tracos, sons, cores e formas
Escuta, fala, pensamento e imaginacao

Corpo, gestos e movimentos

Escuta, fala, pensamento e imaginacio

Espacos, tempos, quantidades, relacoes e
transformacoes

O eu, 0 outro e o nos

O eu, 0 outro e o nos

Corpo, gestos e movimentos

O eu, 0 outro e o nos

Tracos, sons, cores e formas



VIII — incentivem a curiosidade, a explora¢do, o encantamento, o « Espacos, tempos, quantidades, relacdes e

questionamento, a indagacao e o conhecimento das criangas em relacao ao transformacdes
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;
IX — promovam o relacionamento e a interagdo das criangas com « Tracos, sons, cores e formas

diversificadas manifestacoes de musica, artes plasticas e
graficas, cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura;
X — promovam a interacdo, o cuidado, a preservagio € o
conhecimento dabiodiversidade e da sustentabilidade da vida na
Terra, assim como o ndo desperdicio dos recursos naturais;

« Corpo, gestos e movimentos

« Espacos, tempos, quantidades, relacoes e
transformacoes

. . . o i . e O eu, 0 outro e o nos
XI — propiciem a interagdo e o conhecimento pelas criangas das

manifestacoes e tradi¢oes culturais brasileiras; * Tracos, sons, cores e formas

e Corpo, gestos e movimentos

« Tracos, sons, cores e formas

XII — possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores,
computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos + Escuta, fala, pensamento e imaginacao
tecnolégicos e midiaticos. « Espacos, tempos, quantidades, relacées e

transformacoes

4 - ORGANIZACAO CURRICULAR POR CAMPOS DE EXPERIENCIAS

A organizagao curricular proposta pela BNCC (BRASIL, 2017) se configura em cinco campos de experiéncias que integram
e articulam as a¢oes cotidianas na Educacao Infantil. As DCNEI (BRASIL, 2009) estabelecem que essas experiéncias sao estruturadas
em dois eixos norteadores, as interagdes e a brincadeira, por considera-las fundamentais para as aprendizagens e o desenvolvimento
da crianga.

Mas, o que ¢ de fato interagao? Por que ¢€ tdo significativa no processo de aprendizagens e desenvolvimento da crianga? E a
brincadeira? Por que € tdo importante nesse periodo da vida?

No Dicionario Aurélio da Lingua Portuguesa (2000), o significado de interagao ¢ “acdo que se exerce mutuamente entre duas




ou mais coisas ou duas ou mais pessoas; acdo reciproca”. No contexto educacional, interacdo, se refere a forma pela qual a crianga
aprende e se desenvolve, na relagdo com diferentes sujeitos e objetos, significando o mundo. Nesse processo, capacidades tipicamente
humanas, como a expressao € a comunicag¢ao, sao desenvolvidas pela crianga, possibilitando a apropriagao e a producao de culturas
e conhecimentos.

Pelas interagdes, as necessidades iniciais de sobrevivéncia da crianga sdo supridas na medida em que se ampliam as
experiéncias com o mundo, mediadas pelo outro, surgem demandas diferentes, gerando novos comportamentos e expressdes. Na
interacdo com o outro, a crianga interpreta o mundo e significa sensagdes, sentimentos, acdes, imagens € palavras.

Barros e Vicentini (2017, p.170) ao definirem esse conceito com perspectiva de elucidar sua importancia no processo de
aprendizagens e desenvolvimento afirmam que ““[...] interagdo significa articular todas as linguagens que a crianca pequena utiliza

para se expressar e explorar cada uma delas ao maximo [...]".

EDUCAGCAO INFANTIL

&2 Direitos de aprendizagem e desenvolvimento:

- Conviver

- Brincar

- Participar

- Explorar

- Expressar

- Conhecer-se

&3 Campos de experiéncias:

- O eu, o outro e o nés

- Corpo, gestos e movimentos

- Traco, sons, cores e formas

- Escuta, fala, pensamento e imaginacao
- Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacoes

¢ l(fl\}




Nesse sentido, ¢ importante mediagdes de um outro mais experiente que as desafiam a se relacionarem com o mundo, fisico
e socio-cultural, de forma cada vez mais complexa.

Assim, tdo importante quanto as interagdes estabelecidas com adolescentes, jovens, adultos ou idosos, também sao necessarias
e fundamentais as interagdes entre pares - criangas com idades proximas, por possibilitarem a construg¢ao das culturas infantis, que se
refere a producdo de sentidos e significados proprios desse periodo da vida, visto que, criancas tém formas singulares de se
relacionarem, comunicarem, conviverem, solucionarem problemas, se apropriarem e produzirem objetos e artefatos.

Nesse sentido, nas Instituicdes Educacionais, a qualidade das interagdes ¢ um dos aspectos a ser observado pelo coletivode
profissionais e pelos (as) professores, no planejamento intencional e sistematico da acao pedagobgica.

Para tanto, refletir sobre questdes especificas do cotidiano ¢ fundamental na qualificagdo das interagdes. Por isso, cabe

perguntar:
. vinculos afetivos sao estabelecidos com as criancas?
. suas familias e/ou responsaveis sao respeitados ¢ bem-vindos na Institui¢do Educacional?
. as criangas sao incentivadas a estabelecerem vinculos afetivos entre elas? Inclusive com faixas etarias diferentes?
. a realizacao das agdes pedagodgicas favorece essas interagdes em diferentes momentos — parque, refeitorio, brincadeiras

em espagos amplos, atividades desenvolvidas em sala etc.?

. as capacidades e potencialidades das criangas sao valorizadas?

. elas sdo respeitadas, no que se refere, ao uso de linguagens proprias: choro, gesto, balbucio, olhar, escrita, desenho,
dramatiza¢ao?

. as criancgas tém a possibilidade de se manifestarem, expressando desejos, opinides, curiosidades e sentimentos?

A crianga brinca desde muito pequena, sua brincadeira e, consequentemente, sua atuacdo no mundo se estruturam e se complexificam,

conforme, acontece seu processo de aprendizagens e desenvolvimento. Ela inicia estabelecendo uma comunicagdo emocional direta com o outro,




com as brincadeiras de “esconde/achou”, de “serra-serra”, passando para a manipulagdo de objetos, usando seu corpo em processos de imitacao até
chegar a sua forma mais complexa, que ¢ a brincadeira de faz de conta.

E importante ressaltar que essas caracteristicas perpassam todo o processo de aprendizagens e desenvolvimento da crianga, pois a
comunicagdo emocional e a exploragdo de objetos também estdo presentes e sao elementos importantes nas brincadeiras das criangas maiores.

Na brincadeira de faz de conta, as criancas tém interesse em interagir ndo s6 com objetos, mas, também, com outras criangas, que aceitam
as regras estabelecidas pelos seus pares de acordo com o contexto da brincadeira. Esse ¢ um dos fatores que as possibilita agirem para além do que
sdo capazes de realizarem sozinhas, pois, necessitam regular seu comportamento para fazer parte da brincadeira.

Por meio da observagdo, a crianca comega a perceber os elementos fisicos e psicoldgicos das acdes exercidas pelos adultos no cotidiano,
selecionando assim, as temadticas para suas brincadeiras. Portanto, o comportamento humano ¢ o conteudo central da brincadeira de faz de conta,
porque a crianga, no processo de reprodugdo e imitagdo dos papéis sociais, tem como principal fonte para a selecao de contextos e falas, a atividade
humana as relagdes entre as pessoas, o trabalho e o lazer.

Assim, compreende-se que € necessario possibilitar situagdes em que a crianga brinque com diferentes parceiros ¢ de variadas formas,
para que possa desenvolver a consciéncia de si mesma, do outro e das relagdes estabelecidas na sociedade da qual faz parte.

E importante alertar que, as vezes, pela brincadeira ser considerada como um dos eixos estruturantes do curriculo na Educagdo Infantil, ha
uma instrumentalizacdo dessa a¢do no cotidiano das Institui¢des Educacionais, no sentido de utiliz4-la para ensinar letras, nimeros, hébitos de

higiene e etc.

No entanto, hé certas caracteristicas que devem ser consideradas e respeitadas pelos professores no processo de brincar, como: ser de livre
escolha para as criancas a selecdo de objetos, materiais, colegas, temas, falas que compordo a brincadeira; bem como, a defini¢do de quando ela
comega e termina; a atuagao de forma nao literal com objetos e espagos, modificando a disposicao e a localizacao de materiais, moveis para explorar
e criar enredos; a elaboracdo das regras também serem criadas pelas proprias criangas, antes e durante a brincadeira, possibilitando assim, sem
intervengdo do adulto, a autorregulagdo do comportamento.

Portanto, reconhecer a importancia da brincadeira para o processo de aprendizagens e desenvolvimento da crianga e, consequente- mente,




porque ela ¢ um dos eixos estruturantes do curriculo, reafirma a necessidade de, nas instituicdes educacionais, serem destinados diversos
momentos, diariamente, para que a crianga possa brincar com seus pares, com faixas etarias diferentes e com adultos.

Esses momentos sdo planejados intencionalmente pelo professor, no sentido de organizar espacgos, materiais e tempos de forma que
favoreca a exploracdo e a criacdo de variados contextos e enredos pelas criangas. Nesse sentido o conhecimento e a compreensao das diferentes
atividades realizadas pelos homens no dia a dia, por meio de rodas de conversas, leitura de livros variados, entrevistas com as familias, apreciacao
de videos, visitas a espagos da comunidade, como comércio, postos de saude, fabricas, possibilitando a crianga ter um amplo repertério de
vivéncias que podem se constituir em temas para as brincadeiras;

A exploragdo e o entendimento das variadas fung¢des de objetos e materiais utilizados nas praticas sociais, para que a crianga possa usa-
los nas brincadeiras com outros significados, desenvolvendo sua capacidade simbdlica; a reflexdo sobre processos de inclusdo ou exclusao,
observados pelo professor, em situagdes e contextos:

 criados nas brincadeiras pelas proprias criancgas;

* 0 contato com a literatura, filmes, desenhos animados, pecas teatrais como importantes fontes de temas para as brincadeiras, por
serem producgdes humanas e revelarem o contexto social por meio de diferentes linguagens;

e aorganizagdo de ambientes que instiguem, convidem e mobilizem os interesses das criangas, favorecendo a livre escolha e a tomada
de decisoes por elas, no sentido do que, e de como brincar;

« as aprendizagens de novas e variadas brincadeiras, a partir da interagdo com o professor, em que ele se coloca como mais uma parceiro

na relacao com as criangas.

Enfim, a defini¢do das interagdes e das brincadeiras, como eixos estruturantes do curriculo, demanda das Instituicdes Educacionais e dos
professores o reconhecimento urgente da crianga como centro do planejamento curricular, coparticipe do planejamento e desenvolvimento da acao
pedagobgica.

E com base nessa perspectiva que os cinco campos de experiéncias e seus respectivos objetivos serdo abordados neste documento.




Para tanto, cada campo de experiéncias foi organizado, observando: a ementa apresentada na BNCC (BRASIL, 2017) e os conceitos

centrais que o constitui e que define sua especificidade, conforme quadro abaixo:

CAMPOS DE EXPERIENCIAS

CAMPOS DE EXPERIENCIAS E SEUS CONCEITOS CENTRAIS

CONCEITOS CENTRAIS

O Eu, o Outro € o No6s

e Interagdes;

¢ Autonomia;

e Autocuidado;
« Identidade.

Corpo, Gestos e Movimentos

e Corpo;
e Gestos e Movimentos.

Tracos, Sons, Cores ¢ Formas

e Manifestagdes Culturais;

e ManifestacOes Artisticas — Artes visuais, Musica, Teatro, Danga,
Audiovisual;

 Sensibilidade e Criatividade.

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao

» Escuta, fala e pensamento;
e Imaginacao;

e Culturas orais e escritas;

e Literatura.

Espacos, Tempos, Quantidades, Relagdes e
Transformacgodes

Mundo fisico e sociocultural, envolvendo:
» Espacos;
e Tempos;
¢ Conhecimentos matematicos.




Os campos de experiéncia segundo a BNCC:

CAMPOS DE EXPERIENCIA

De modo geral e segundo a BNCC, os
campos de experiéncias estao
baseados no que propde as DCNEI,
no que concerne aos saberes e
conhecimentos essenciais para o
aprendizado da crianga, associado as
suas experiéncias.

*0Os campos potencializam
experiéncias de distintas naturezas
e dreas.

OEU, ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
OOUTROEO e AcHes ¢
NOs TRANSFORMACOES
CORPO,
GESTOS E ESCUTA, FALA,

MOVIMENTOS PENSAMENT_O
E IMAGINACAO

TRACOS,

SONS, CORES E
FORMAS




A crianga, desde bebé, ¢ capaz de explorar o espago e tudo que contém nele e se interessa em interagir com as pessoas,
demonstrando afeto, desejo e vontade. Segundo Guimaraes (2018), geralmente, as criangas sdo caracterizadas pelos adultos a partir
daquilo que lhes faltam. Nao andam, ndo falam, estabelecem relagdes frageis com os objetos, com outras criancas e adultos.Assim, 0s
professores, para romper com essa visao, precisam identificar: o que sabem as crian¢as desde bebés? Como se comunicam? Como
expressam seus desejos? O que se tem? Quem sao? No intuito de conhecé-las e perceber suas potencialidades, preferéncias, desejos

€ interesses.

Campos de experiéncia da
BNCC

Psic e(fagog[a

Kamilla Stati
1. O eu, ooutro e o nés

O objetivo é que elas se tornem aptas a valorizar a sua prépria identidade,
e ao mesmo tempo, a respeitar e reconhecer as diferengas dos outros

2. Corpo, gestos e movimentos
O objetivo é monstrar as diferentes linguagens artisticas e
culturais, como a musica e a danga, e seus diversos
movimentos.

3. Trag:os, sons, cores e formas
O objetivo nesse campo € incentivar as criangas a terem
experiéncias por meio da intensidade dos sons e ritmos,
descobrindo assim ac6es variadas de tragos, cores e formas.

4. Escuta, fala, pensamento e imaginacao
O objetivo desse campo sdo as experiéncias com cantigas,
leitura, jogos cantados, brincadeiras de roda, conversas, entre
outras.

5. Espaco, tempo, quantidades, relacoes e
transformacodes
O objetivo é favorecer a construcao das nocdes de espaco em
situagoes estatisticas como: perto/longe, frente/tras, hoje/
ontem/amanha, antes/depois.




BNCC- CAMPO DE EXPERIENCIA

O eu, o outro e o nés — E na interacdo com os pares e com adultos que as criancas vao
constituindo um modo proprio de agir, sentir e pensar e vao descobrindo que existem outros
modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras
experiéncias sociais (na familia, na instituicdo escolar, na coletividade), constroem percep¢des

e questionamentos sobre si e sobre os outros,
diferenciando-se e, simultaneamente, identificando-se
como seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo
que participam de relacgdes sociais e de cuidados
pessoais, as criangas constroem sua autonomia e
senso de autocuidado, de reciprocidade e de
interdependéncia com o meio. Por sua vez, no contato
com outros grupos sociais e culturais, outros modos
de vida, diferentes atitudes, técnicas e rituais de
cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebracoes
e narrativas, que geralmente ocorre na Educacéao
Infantil, & preciso criar oportunidades para as criancas
ampliarem o modo de perceber a si mesmas e ao
outro, valorizarem sua identidade, respeitarem os
outros e reconhecerem as diferengas que nos
constituem como seres humanos.




4.1 - Campo de Experiéncia: O Eu, O Outro e O Noés

E na interacdo com os pares e com adultos que as criangas vdo constituindo um modo préprio de agir, sentir ¢ pensar e vio descobrindo
que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras experiéncias sociais (na familia,
na institui¢ao escolar, na coletividade), constroem percepgoes € questionamentos sobre si € sobre os outros, diferenciando-se e, simultaneamente,
identificando-se como seres individuais e sociais. Ao mesmo tempo que participam de relagdes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem
sua autonomia e senso de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o meio. Por sua vez, na Educagdo Infantil, é preciso criar
oportunidades para que as criancas entrem em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida, diferentes atitudes, técnicas e
rituais de cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebracdes e narrativas. Nessas experiéncias, elas podem ampliar o modo de perceber a si

mesmas e ao outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as diferengas que nos constituem como seres humanos.
Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017).
4.1.1 — Curriculo - Campo de Experiéncia: O Eu, O Outro e O Nés
Os objetivos de aprendizagens e desenvolvimentos do campo de experiéncias O Eu, o Outro e o Nos foram organizados em torno de trés
conceitos centrais: Interacdes, Autonomia e Identidade. O conceito Autocuidado envolve a construcdo da autoconfianga, da autonomia, da

capacidade de escolha, de comunicacdo e de autoconhecimento, portanto se faz presente nos objetivos de aprendizagens e desenvolvimento dos

demais conceitos, nao sendo necessario acrescenta-lo a coluna Sentidos, Saberes ¢ Conhecimentos.




EDUCACAO INFANTIL — CRECHE MUNICIPAL DONA RAULIRA ALCANTARA PUCINELLI

MATRIZ CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAO INFANTIL DE GOUVELANDIA GOIAS - 2025

Bebés (0 a 1 ano e 6 meses) | Agrupamento de 06 meses/ agrupamento de 1 ano — BERCARIO I E 11
Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias:
“OEU, O OUTRO E ONOS”
SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
1° bim (EIOTEOO01-A) Perceber Estimular o convivio com outro em brincadeiras
que suas agdes, em momentos da rotina.
expressdes, movimentos, Proporcionar aconchego e seguranga nas
gestos tém efeitos no e Respeito ¢ limite atividades de rotina através da relacdo com os
ambiente, nas outras i ' professores.
. e Cordialidade. . ..
criangas e nos adultos. o Participar e explorar atividades de toque e afeto
* Palavras magicas. (massagens, brincadeiras...).
Reconhecer compreender que morder, bater,
abracar, beijar causa reagdes negativas ou positivas
nos outros.
1° bim (EIO1EO03-A) Relacionar Estimular a interagdo com os outros.
com outras criangas € Participar com interesse em situacdes que
3 adultos por meio de e Oralidade. envolvam outras criangas.

INTERACOES olhares, afagos, sorrisos, e Interacdo e socializagdo. | Ter contato com os coleguinhas e funcionarios da
choros, conversas, em unidade escolar por meio de olhares, afagos,
situagdoes de dialogos, didlogos, sorrisos, choros e brincadeiras.
brincadeiras e exploracdo. Perceber a existéncia do outro e ambiéncias.

1°bim Explorar diferentes espacos (parquinho, sala,
(EI01E003) Interagir com . ' refe}torlo), objetos e b.rmquedos do ambiente em
. . e O brincar livre. conjunto com outras criangas.
criancas da mesma faixa e : } N . ~
. e Socializa¢do e Inteirar-se  com  diversdo  situagdes  de
etaria e adultos ao explorar - . :
.. expressividade. compartilhamento de espacos, brinquedos e
espagos, materiais, ..
objetos, brinquedos materiais.
’ ' Participar de brincadeiras como achar/esconder,
jogar brinquedos com o professor e outras criangas.




1° bim (EIO1TEO04-A) Expressar Incentivar-se a comunicar (aprender novas
sentimentos, preferéncias, Comunicagdo/oralidade. | palavras, interagdo comunicativa com o outro).
vontades, na relagdo com Expressividade, escuta e | Expressar descontentamento ou alegria Ataavés de
criancas de diferentes fala. gestos, expressdes faciais, balbucios.
faixas etarias e adultos, na Combinados ¢ regras.
interagdo com o mundo
fisico e sociocultural.
1° bim (EIO1IEO04) Comunicar Tentar comunicar-se com diferentes colegas
necessidades, desejos e Linguagem oral. usando gestos, expressdes faciais € movimentos
emocgdes, utilizando Comunicacio. corporais.
gestos, balbucios, Exploragio de espagos. Pedir ajuda quando necessitar através de gestos,
palavras. choro, balbucios, palavras.
AUTONOMIA 2°bim Compreender os limites do seu corpo (alcangar
(EI01EO02) Perceber as o mp . rpo (alcang
oy o1s .. Ampliagao dos objetos, aprender a engatinhar, andar...).
possibilidades e os limites . )
movimentos. Nomear e localizar as partes do corpo.
de seu corpo nas .. .
. . . ~ Limites do corpo. Fazer pequenas escolhas de acordo com a idade
brincadeiras e interagdes . .
) . (sobre preferéncia de sabores, brinquedos,
das quais participa. - ~
posi¢des no ber¢o ou chao).
2°bim (GO-EIO1EO07) Participar de relagdes de confianca e seguranca
Participar com criangas de através de musicas e brincadeiras.
diferentes faixas etarias, Construg¢do de vinculo: | Desenvolver auto iniciativas de interagdo por meio
de brincadeiras e/ou de grupo social diferente. de brincadeiras e dialogos.
situagdes coletivas Expressoes e vivéncias. Explorar a aprendizagem sobre o mundo a sua
variadas. volta por meio de brincadeiras.
Acolher por meio de contato fisico positivo, o
amor, a amizade, carinho.
2°bim (GO-EI01EO09) Autonomia. Usar diferentes formas de comunicagdo, como:

Vivenciar nas situagdes de

cuidados  corporais e
afetivos — banho, sono,
alimentagdo, colo — a

audicdo de cangdes, de
acalantos, a contacdo de
histérias, o manuseio de

Higiene corporal.
Preveng¢dao doengas
contagiosas
(Coronavirus).
Alimentacao.

gestos com a inten¢do de conseguir dar algo,
apontando o que deseja, colocando a mdo na
barriga para manifestar que estd com fome, ou
apontar pessoas € objetos como forma de
demonstrar reconhecimento.




livros ¢ a realizacdo de
brincadeiras.

Observar e escutar diferentes formas de se
comunicar ¢ de se expressar através de musicas e
histoérias.

2°bim (GO-EIOIEO10) Desenvolver habilidades motoras fundamentais
Manipular com o auxilio manipulativas: (manejo de objetos).
do (a) professor (a) Comer de forma gradativa sem ajuda e fazer uso
utensilios —  talheres, progressivo de pratos, copos, talheres e
pratos, guardanapos, Alimentacdio. guardapapo. ' N ‘
escova de dentes e de . . Prevenir de acidentes cotidianos por meio da
Maneiras de se alimentar. . . .
cabelos, toalhas, ] observagao e atividades praticas.
sabonetes, travesseiros — Autoguldzido ¢ auto- Movimentar-se no espago liquido (banho) com
especificos das atividades Organizagao. cuidado e atengio.
de autocuidado, como
alimentagdo, banho, troca
de roupa, repouso, higiene
bucal etc.
IDENTIDADE ° bi M 1h i
N 3° bim (EI01E005-A) Conhecer anusear espelho e verso imagem e a do
. . o . coleguinha.
diferenciar a sua propria Identidade. . . .
) : : n Olhar para si mesmo e para o colega e diferenciar
imagem e a do outro, por Diversidade de género. g .
. suas caracteristicas fisicas.
meio de espelhos, . . ~
Explorar a oralidade através da observacdo de
fotografias, filmagens etc. .
fotografias de imagem - pessoas.
3° bim (EIO1IEOO05) Reconhecer Segurar sua mamadeira.

Seu corpo e expressar suas
sensagdes em momentos
de alimentacdo, higiene,
brincadeira e descanso.

Higiene pessoal.

Alimentagao.
Imagem do  proprio
corpo.

Reconhecer-se no espelho e em fotos.

Explorar o proprio corpo, nome ando as partes em
atividades de banho, lavar as maos, escovar
dentes...

Observar-se fazendo movimentos a frente do
espelho.

Reconhecer se a fralda esta suja.

Aprender a segurar a colher e a escolher os
alimentos.

Explorar os 5 sentidos (perceber cheiro, texturas,
sabores, etc.).




Participar de exercicios fisicos de estiramento lento
e suaves diferentes partes do corpo (extensdo e
flexdo dos membros).

4°bim Reconhecer a sensagdes e percepgdes (cinco
(GO-EI01EO11) Perceber : ¢ percepgdes (
~ . ~ sentidos).
sensagdes que as situagdes L . .
e Apreciagdo musical. Compreender os ritmos que o corpo produz: uso e
lhe causam, como, escutar . .. . .
.. . e Diferencia¢do de sons. fungdes dos gestos e movimentos.
uma musica, manipular um S o o Reconhecer e identificar ritmos progressivo do
o . e Sensagdes e emogdes.
objeto, interagir com outro. ¢ ¢ . . ) PrOgTess
proprio corpo ideias diferentes sensagdes que
produz.
4°bim (EIO1EO06-A) Percepcao das regras de convivio de acordo com a
Estabelecer vinculos faixa etaria.
afetivos com criangas de Brincar através de brincadeiras de interacao e
VarlaQas faixas etarlaf, o Expressdes e vivéncias. Vlnculo.' . i o N
ampliando suas relagdes. ~ . Proporcionar situa¢des de vivéncia com a familia
e Construcao de vinculo.
. . | naescola.
¢ Intgrzigao € CONVIVIO | Respeitar regras simples da convivéncia social.
social. Perceber que a rotina faz parte do dia a dia de cada
um.
Participar de situagdes de organizagdo de materiais
e brinquedos.
4°bim (EIO1EO06) Interagir com e Regras de boa | Brincar e interagir com os colegas em diversas
outras criancas da mesma convivéncia. situagoes (musicas, historias, brincadeiras de roda).
faixa etaria e adultos, e Expressividade.
adaptando-se ao convivio e O Brincar.
social.
4°bim (GO-EIO1EO12) Conhecer o espago educativo - dependéncias.
Participar de situagdes Conviver com os colegas, com a familia e com as
coletivas, observando e e Interagdo e socializagdo. | pessoas da comunidade em que vive.
vivenciando hébitos e e Expressoes e vivéncias. | Conhecer as primeiras nog¢des dos fendmenos
costumes locais e e Identidade cultural. sociais e naturais.
regionais. Ter as primeiras nogdes sobre tradicdo cultural do
municipio e das outras comunidades.
4°bim (GO-EIO1EO13) Explorar aprendizagem sobre o mundo a sua volta.

Participar de situagdes em

sOes e vivéncias.




que pessoas com as quais
convive compartilhem
brincadeiras, historias,
saberes, que caracterizam
diferentes épocas e
culturas.

Construgdo de vinculo:
saber compartilhar.

Identificar algumas singularidades proprias e das
pessoas com as quais convive no seu cotidiano em
situacoes de interagoes.

Respeitar a diversidade entre suas culturas.

Ter as primeiras nagdes sobre tradi¢cdes culturais
(cantigas de rodas, par lendas, culinaria).

4°bim

(GO-EIO1EO14)
Manipular objetos e
brinquedos que
representam diferentes
culturas — chocalhos,
caxixis, cuias, matrioscas,
abaiumes etc.

O brincar.
Musicalidade.

Folclore.
Identidade cultural.

Manipular objetos e dar nomes aos mesmos
falando suas caracteristicas e cores.

Brincar espontaneamente com brinquedos ludicos
e desafiadores.

Brincar por meio de brincadeiras cantadas:
cantigas de roda, cirandas e lengalengas;

Explorar diferentes objetos, de suas propriedades e
processos de transformagdo - chocalhos, caxixis,
cuias, matrioscas, abaiumes, etc.

Interesse pelas brincadeiras e pela exploracdo de
diferentes brinquedos (cores e formatos).




EDUCACAO INFANTIL — CRECHE MUNICIPAL DONA RAULIRA ALCANTARA PUCINELLI

MATRIZ CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAO INFANTIL DE GOUVELANDIA GOIAS - 2025

Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

Agrupamento de 02 anos / agrupamento de 03 anos - BERCARIO III e

MATERNAL
Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias:
“OEU, O OUTRO E O NOS”
SENTIDO, BIMEST OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E RE APRENDIZAGEM
CONHECIME
NTO

1° bim (EI02EO01) Demonstrar atitudes Desenvolver a solidariedade e a empatia.
de cuidado e solidariedade na * gﬁ%ﬁi?eoda de.e 5r0m9ver a 1ntera950 do grupo escolar.
) . ) ~ alorizar o coleguinha e a si mesmo.
interagdo com criangas e adultos. * Cr(z)m(;)) Sr:;nsao de Cuidar de si e do colega na hora de manusear tintas e

ProP ' objetos perigosos.

1° bim (EI02EO03-A) Construir nogdes Proporcionar atividades em grupo, afim de

de respeito ¢ cooperacio, ao compartilhar objetos e brinquedos de forma amigavel.
. ) Estimular a cooperagdo entre as criangas.
estabelecer relagbes de amizade e Respeito no  convivio | Estimular um relacionamento positivo com o outro.
ao participar de brincadeiras e comum. Cuidar do que é dos outros e da sala (cuidar de
; & : : Brincadeiras em que se bri dos, ndo rasgar trabalhos dos colegas).
2 nieragoes variadas com criangas perde ou ganha. Ar;rrlgrlll;er a, dividir 5 organizar os brinquegdos apos as
;NTERACOE de diferentes faixas etdrias e brincadeiras.

adultos. Explorar diferentes espacos (escola e externo).

1° bim . Ter contato com pessoas dentro da Unidade Escolar e
(EI0ZEO03) Compartilhar  os Respeito no convivio

objetos € 0s espagos com criangas

da mesma faixa etaria e adultos.

comum.
Regras  basicas e
combinadas.

na familia.

Construir vinculo de amizade, solidariedade.
Partilhar objetos e espagos através de brincadeiras e
didlogos com criancas da mesma faixa etéria e adultos.




AUTONOMI
A

1° bim (EI02EO04-A) Utilizar estratégias Desenvolver a oralidade com intengdo de se
variadas, gestos, expressao facial, comunicar com outro.
) ) E 50 facial Aprender a escutar e falar na roda em momentos
movimentos e linguagem oral para Xpressao - lacial € .
gestual. cotidianos.
narrar historias, expressar ideias e Expressdo oral. Desenvolver o vocabulario.
opinides com  criancas  de Expressio  por Responder a perguntas usando palavras conhecidas.
diferentes faixas etrias e adultos desenhos. Expressar opinides por meio de conversas.
Incentivar a aten¢do na contacao de historias.
1° bim Comunicar-se com colegas em duplas ou pequenos
EI102E004) Comunicar-se com 0s L
( ) Comunica¢do com o | grupos usando gestos e palavras.
colegas e os adultos, buscando outro. . Compreender mensagens curtas (pedidos, perguntas,
compreendé-los e  fazendo-se Falar e ouV1~r 0 colega. mandos).
Comprrengdo  de
compreender. propostas.
2° bim (EI02EO02) Demonstrar imagem e Confianca e Desenvolver a autoconfianga e autoestima.
positiva de si ¢ confianca em sua positividade. Desenvolver projeto sobre a identidade.
) e Enfrentamento de Desenvolvimento progressivo da autonomia.
capacidade para enfrentar dificuldades.
dificuldades e desafios.
2° bim (GO-EI02EO08) Conhecer as Identificar situagdes de risco no seu ambiente mais

possibilidade e limites de seu
corpo, percebendo situagdes que
coloquem em risco sua seguranga

fisica nas interagdes cotidianas.

Enfrentamento de

dificuldade.
Regras
brincadeiras.

de jogos e

proximo.

Participar do jogo simbolico exercitando seu
pensamento, imaginagdo e suas habilidades motoras

ao brincar, saltar, correr ou manipular objetos.




2° bim Respeitar regras simples de convivio social.
(EI02EO07-A) Vivenciar Aprender a lidar com as novas situagdes do cotidiano,
brincadeiras coletivas que o envolvendo acdes de cooperacdo, solidariedade e
" 0 d e Mediagdo de ajuda na relagdo com os outros.
exercitam a compreensdo de i . .
P conflitos. Interagir com as criangas e adultos estabelecendo
[ ] ~ . , .
regras, normas ¢ valores do Superazldo relacdes de aprendizagem mutua e respeitosa.
o ] frustacdes. Ih . .
convivio social, desenvolvendo e Regras de jogos e Trabalhar em grupo, organizar-se, saber ouvir,
. . . . artilhar com os outros, ajudar e pedir ajuda.
capacidade de lidar com brincadeiras. p ) ] -4 ] p J .
Vivenciar regras e combinados relacionados a
frustragdes. diversos jogos e brincadeiras.
Resolver conflitos com media¢ao de um adulto.
2° bim (EI02ZEO07) Resolver conflitos e Mediagdo de | Aprender a lidar com conflitos.
nas interacdes e brincadeiras, com conflitos. Estimular a re.solugao de conflitos a partir do didlogo
. . e Comunicagdo com o | com outras criangas e adultos.
a orientacao de um adulto. outro
3° bim (GO-EI02E009) Demonstrar Desenvolver gradativamente a independéncia e
percepedes de suas necessidades autocuidado: escovar os dentes, pentear-se e ser
) L penteada, vestir-se e ser vestida, calgar-se e ser
fisicas e ter iniciativas de . .
_ calgada, alimentar-se e ser alimentada.
. . ~ ° e e . ,ye .
autocuidado e auto-organizagdo — Autocuidado. Utilizar inicialmente com o auxilio do adulto o penico
) ) e Auto-organizagio. tari . ¢ <t
beber agua, vestir roupas, guardar e Bem estar € 0 vaso sanitdrio e progressivamente conquistar
autonomia e independéncia nesta utilizagao.
seus pertences — bem como
perceber as necessidades do outro.
3° bim (GO-EI02EO10) Experimentar e e Bem estar. Identificar e saber usar objetos existentes no espaco
- . - e Alimentacgdo. que seja de uso coletivo e individual.
utilizar  diferentes  utensilios, .. ) o .
e Higiene corporal. Conhecer diferentes utensilios, suas fungdes e
explorando suas fungdes §] ° Higiene bucal. possibilidades.
[ ]

possibilidades, nos momentos de

Autonomia.




autocuidado — alimentag¢ao, banho,
troca de roupa, repouso, higiene

bucal etc.

IDENTIDADE

3° bim (EI02ZEOO05-A) Identificar suas - Perceber ¢ identificar semelhangas ¢ diferencas
caracteristicas fisicas a partir da corporais. ' .
. ] - Reconhecer e valorizar as pessoas com as quais
relagdo com outras criangas e .
convive.
adultos. - Observar sua imagem e do outro no espelho. Fotos,

Capacidade propria. 1magens € gravuras.

Intera¢do em grupo. - Reconhecer as singularidades proprias e das pessoas
com as quais convive no seu cotidiano em situagdes de
interagoes.

- Desenvolver a autoconfianca e autoestima.
- Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas
diferentes, respeitando essas diferengas.
3° bim (EIOZEO05) Perceber que as - Desenvolver a autoconfianga e autoestima.
. . Corpo e suas - Respeitar as diferengas existentes entre nos
pessoas tém caracteristicas fisicas diferencas.
diferentes,  respeitando  essas Conviveéncia
diferencas. harmoniosa.
4° bim (GO-EI02EO11) Reconhecer e - Expressar suas emocgdes e sentimentos.
manifestar suas preferéncias, 5 - Participar de Brincadeiras (faz-de-conta, entre outas)
Dialogo. e situacdes cotidianas que envolvam acdes de

desejos, sentimentos nas
interacdes em diferentes

contextos, respeitando o proximo.

Conflar em si.

cooperacao, respeito, solidariedade e ajuda na relagao
com 0s outros.

- Trabalhar em grupo, organizar-se, saber ouvir,
partilhar com os outros, ajudar e pedir ajuda.




- Expressar sentimentos, ideias e desejos, utilizando
posturas, gestos, expressdes faciais € comunicagao
verbal.

- Brincar experimentando diversos papéis sociais
(lideranga, submissao, etc.).

- Reconhecer, expressar e conversar sobre os seus
sentimentos.

- Desenvolver empatia progressivamente.

4° bim (EI02EO06) Respeitar  regras Convivéncia - Compreender as regras de convivio social na escola.
.- L . harmoniosa. - Aprender regras simples de brincadeiras.
basicas de convivio social nas ~
Compreensdo de - Aprender a esperar sua vez.
interagdes e brincadeiras. regras.
Partilha de
brinquedos e objetos.
4° bim (GO-EI02E012) Conhecer - Explorar o meio fisico e social ao qual esta inserido.
diferentes hébitos e costumes, por - Ouvir, ver, criar e contar historias com relagdes aos
. . 3 costumes regionais.
meio da interacdo com outras Trabalho em grupo.
. . Brincadeiras coletivas
criancas, adultos e materiais . .
livres e/ou dirigidas.
variados — videos, desenhos
animados, livros, musicas.
4° bim (GO-EI02E013) Conhecer - Respeito a diversidade.

historias, saberes, sentimentos,
desejos das pessoas com as quais
convive na instituicdo e em

diferentes grupos sociais.

Trabalho em grupo.
Convivio social.

- Interagir com as criangas e adultos estabelecendo
relagdes de aprendizagem mutua e respeitosa.




4° bim

(GO-EI02EO14) Conhecer
objetos, brinquedos e
manifestagdes que representam
diferentes culturas e fazer uso deles
em  situagdes  cotidianas —
brincadeiras, rodas de conversa,

musicas etc.

Compreensao de
culturas diferentes.

- Promover brincadeiras com diferentes brinquedos
antigos.

- Participar com a familia e comunidade de eventos
sociais e culturais significativos (festas tipicas, rodas,
cavalgadas e outras).

- Participar de jogos e brincadeiras folcloricas.




EDUCACAO INFANTIL — CMEI — GILZA ALVES DA COSTA

MATRIZ CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAOQ INFANTIL DE GOUVELANDIA GOIAS - 2025

Criancas pequenas de (04 anos a 05 anos e onze meses)

| Agrupamento de 04 e 05 anos — 1° e 2° Periodo

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias:

“0 EU, O OUTRO E O NOS”
SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
1° bim (EIO3EO01-A) Respeito as | Perceber o efeito de suas agdes nos outros (ndo brigar).
Identificar e respeitar, opinides dos | Combate ao bullying, denunciar formar de
opinides, formas de colegas. descriminagdo e explicar aos colegas por que isso ¢
expressao € Diferencas entre importante.
caracteristicas proprias de pessoas. Observar diferentes familias com a inten¢do de
cada um. Formas de compreender como ¢&.
expressoes. Participar de decisdes coletivas, aceitando a opinido da
maioria.
Valorizar atitudes de manutencdo e preservagdo dos
espacos coletivos.
1° bim (EIO3EO01) Demonstrar Diferencas entre Desenvolver empatia, solidariedade, generosidade com
empatia pelos outros, pessoas. 0Ss outros.
3 percebendo que as Respeito. Ouvir com atencgao a fala do outro.
INTERACOES pessoas tém diferentes Empatia. Respeitar e cuidar dos objetos produzidos
sentimentos, Ouvir com individualmente ou coletivamente.
necessidades e maneiras atencdo. Aprender a ter cuidado com seus brinquedos e com sua
de pensar e agir. Nocdes de sala de aula.
cuidado.
1° bim (EIO3EO03-A) Relagdo Participar de jogos interativos com adultos e criancas.
Relacionar-se com interpessoal. Desenvolver atividades e brincadeiras em duplas, trios,
variados grupos, Solidariedade e quartetos.
construindo vinculos cooperagao. Desenvolver atitudes de solidariedade e cooperagao.
afetivos e desenvolvendo Etica.

atitudes de solidariedade.




1° bim (EIOZEO03) Ampliar as | e Relagdes Ampliar suas relagdes interpessoais e atitudes com
relacdes  interpessoais, interpessoais. desenvoltura, participacdo e cooperagdo na familia, na
desenvolvendo  atitudes | o Participagio e institui¢do escolar, na coletividade.
de participagdo e cooperagio. Guardar os brinquedos e materiais nos devidos lugares
cooperacao. depois de utiliza-los.
2° bim (EIO3EO04-A) e Comunica¢do de Comunicar e compreender os sentimentos.
Comunicar com clareza ideias. Pedir ajuda em situagdes que isso se faz necessario.
suas ideias, sentimentos, | e Expressdo de Expressar seus desejos, desagrados, necessidades,
explicacdes e conclusoes, desejos. preferéncias em vontades em brincadeiras e nas
compartilhando saberes e atividades cotidianas.
experiéncias cotidianas. Respeitar a opinido dos outros.
Desenvolver relagoes de amizades.
2° bim (EIO3EO04) Comunicar | e Dialogo e tomada de | Narrar suas histdrias vivenciadas na familia, na escola
suas ideias e sentimentos decisio. e em outros lugares.
a pessoas € grupos | e Respeito. Saber da importancia de ajudar e pedir ajuda aos
diversos. outros.
Respeitar o coleguinha quando estiver falando e saber
calar-se no momento devido.
Manter relacdo de amizade e afeto com o coleguinha.
Saber a importancia do coleguinha a partir da
comunicacao e exposicao de ideias.

AUTONOMIA 2° bim (EIO3EO02) Agir de| e Autoconfianca e | Desenvolver autonomia, autoconfianca e autoestima.
maneira  independente, imagem positiva. Respeitar as regras de convivéncia e diferengas
com confianga em suas socioculturais.
capacidades, Conhecer sua identidade pessoal, social e cultural.
reconhecendo suas Realizar pequenas acdes cotidianas com independéncia
conquistas e limitagdes. (ajudante do dia, vestir-se sozinho, escolher

brinquedos).
Desenvolver habitos pessoais — autocuidado: comer,
brincar, fazer a higiene etc.

2° bim (GO-EIO3EO08) e Autocuidado. Compreender que ¢ necessario ter cuidados pessoais

Identificar situagdes que
representem risco,

e Situacdo de risco.

para se precaver de problemas pessoais.




procedendo de forma a
garantir sua integridade
fisica.

Cuidar-se e cuidar do outro para garantir a integridade
de todos.

Ter iniciativa, tomar decisoes e resolver problemas com
autonomia.

Identificar situagdes de risco garantindo a sua
integridade e a dos coleguinhas.

2° bim (EIO3EO07-A) Conhecer | e Convivéncia em Participar de propostas coletivas para resolugcdo de
e respeitar normas e grupo. problemas (roda de conversa, assembleias, juris,
valores do convivio social | e Regras de convivio | simulados).
e participar da definicao social. Compreender o significado de fazer parte de um grupo.
de combinados do grupo. Compreender as regras sociais, respeitando a opinido
individual e coletiva.
Trabalhar em grupo, dividir com os outros, ajudar e
pedir ajuda, esperar a vez.
Participar da elaboracdo da rotina, das regras, dos
combinados estabelecidos pelo coletivo e respeita-los.
Utilizar-se de fotos e desenhos das proprias criangas
para a construcao da rotina diaria.
2° bim (EIO3EO07) Usar | e Respeito. Aprender a esperar sua vez de falar, de agir, etc.
estratégias pautadas no | e Solucio de Aprender a lidar com a frustragao.
respeito mutuo para lidar pequenos Resolver duvidas e conflitos a partir do didlogo com
com conflitos nas problemas. outras criangas ¢ adultos.
interacoes com as Respeitar regras basicas de convivio social.
criancas e adultos. Conhecer regras basicas de transito.
3° bim (GO-EIO3EO09) Realizar | e Autocuidado e Pentear-se, vestir-se, calcar-se, alimentar-se, usar o

acoes de cuidado pessoal,

de forma autbnoma,
identificando suas
necessidades pessoais € a
dos colegas,

desenvolvendo acdes que
promova o seu bem e o
dos outros.

autonomia.

e Prevencao ao

abuso infantil.

e Cuidado com o

corpo.

e Incentivo ao bem-

estar.
Prevencao.

banheiro com autonomia.

Ter iniciativa, tomar decisdes e resolver problemas com
autonomia.

Desenvolver agdes que promova o seu bem-estar € o dos
outros.

Identificar situagdes de riscos e prevenir-se.




3° bim (GO-EIO3EO10) Cuidado com o | Vivenciar amizade, envolvendo o respeito ¢ o didlogo

incorporar habitos corpo. entre as pessoas.

convencionais durante os Identificar e Propor atividades de cuidado com o corpo (usar

momentos de definir partes do talheres, escovar os dentes...).

autocuidado. corpo. Reconhecer, identificar e nomear as partes do corpo.
Higiene bucal. Conhecer o proprio corpo, formando uma imagem
Higiene com os positiva de si mesmo.
alimentos. Reconhecer o s cuidados com alimentos diversos e sua
Higiene pessoal. higienizagdo.

IDENTIDADE 3° bim (EIO3EO05-A) Respeitar Respeito as etnias. Aprender a respeitar as diferencas.

a diversidade humana, no Diversidade humana. | Trabalhar imagem corporal, espelhos/fotografias

convivio com colegas, /desenho.

comunidade, grupos Respeitar as caracteristicas fisicas e culturas de seus

variados — indigenas, colegas ao interagir com eles.

quilombolas, da cultura Identificar alguns papéis sociais existentes em seus

local - para romper com grupos de convivio.

relagdes de discriminagdo

étnico-racial, de género,

lingiiistica,

socioecondomica e de

religido.

3° bim (EIO3EO05) Demonstrar Respeito as Construir uma imagem positiva do proprio corpo
valorizag¢ao das diferencas. sentindo prazer em movimentar-se por meio de

caracteristicas de seu
corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros
(criancas e adultos, com
0s quais convive).

Imagem corporal
Dialogo em

diversas
situagdes.
Respeito  as
caracteristicas
pessoais.

coreografias, expressodes corporais e faciais.

Vivenciar a amizade, envolvendo o respeito e o dialogo
entre as pessoas.

Expressar sentimentos, ideias e desejos.

Reconhecer o proprio corpo e as diferentes sensagdes
que produz.

Manifestar atitude positiva em relacao ao proprio corpo
e do outro.




4° bim (GO-EIO3EO11)  Fazer Manifestagdes de | Expressar sentimentos, ideias e desejos.
escolhas intencionais, desejos e vontades. Aprimorar sua capacidade de argumentacao, reflexdo e
com base em suas Capacidade e organizacao de ideias e pensamentos, dialogando entre
preferéncias, e respeitar autonomia. as pessoas.
as escolhas dos outros...
4° bim (EIO3EO06) Manifestar Diversidade cultural. | Trabalhar sobre as regras e nog¢des de rotina escolar.
interesse e respeito por Respeito e Aprender a dividir os brinquedos.
diferentes  culturas e valorizagdo das Participar das diferentes culturas (indios, aftros,
modos de vida. culturas do europeus...)
Brasil. Identificar as profissdes existentes no meio através do
Produgdes artisticas. | projeto profissdes.
Reconhecer alguns elementos de sua identidade
cultural, regional, e familiar.
Apreciar apresentacdes variadas de diferentes culturas
(danga, teatro, musica, esportes...).
Respeitar e valorizar o patrimonio cultural.
Conhecer diferentes producdes artisticas pinturas,
esculturas, cinema, arquitetura...
Criar obras de arte com auxilio da familia e do
professor.
4° bim (GO-EIO3EO12) Habitos e costumes. Conhecer costumes e brincadeiras, respeitando a
Socializar  habitos e Convivéncia em diversidade cultural. (Roda, cirandas brincadeiras de
costumes proprios do seu grupo. rua e outras).
grupo social no convivio Respeito a0s Interagir com outras criancas em atividades de
com outras criangas e grupos sociais. culinaria, cultivo de horta, entre outras experiéncias.
adultos.
4° bim (GO-EIO3EO13) Expressar Expressar preferéncias, sentimentos e opinides em
Compartilhar suas davidas e pontos que auxilia a se conhecerem e a reconhecerem o
historias, saberes, opinides. que estdo sentindo nas situagoes.

sentimentos, desejos €
expressar suas duvidas e
opinides em rodas de
conversa.

Verbalizagao de
ideias.

Desenvolver uma identidade pessoal, um sentimento de
autoestima, autonomia e conflanca em suas
possibilidades.

Participar de propostas coletivas para resolu¢do de
conflitos, (roda de conversa, assembleias).




Desenvolver o senso de criticidade por meio de
questionamentos sobre o qué, como, para qué, € o
porqué das coisas.

Compartilhar historias vividas no seu dia a dia por meio
de oralidade e de desenhos.

4° bim

(GO-EIO3EO14)
Reconhecer e expressar
emocdes,  sentimentos,
valores que caracterizam
sua identidade e a do
grupo que pertence, por
meio de  diferentes
situacdes vivenciadas na
instituicdo — contagdo ¢
dramatizacao de historias,
brincadeiras de faz de
conta etc.

Capacidade
autonomia.
Autoconfianca
autoestima.
Contagao de
historia.

de

(&

Compreender o significado de fazer de um grupo.
Identificar dados e fatos pessoais.

Consultar fontes historicas e documentais sobre sua
vida e sobre a vida do colega.

Perceber a importancia da familia como referencia na
vida.

Aprimorar sua capacidade de argumentagdo, reflexo e
organizac¢do de idéias e pensamentos.

Criar movimentos, gestos olhares, sons e mimicas com
o corpo em brincadeiras, jogos e atividades artisticas
como: danga, teatro ¢ musica.




4.2 - Campo de Experiéncia: Corpo, Gestos e Movimentos

Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as criancas, desde
cedo, exploram o mundo, o espago e os objetos do seu entorno, estabelecem relagdes, expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre si,
sobre o outro, sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente, conscientes dessa corporeidade. Por meio das diferentes
linguagens, como a musica, a danga, o teatro, as brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam ¢ se expressam no entrelagamento entre corpo,
emocdo e linguagem. As criancas conhecem e reconhecem as sensagdes e fungdes de seu corpo e, com seus gestos € movimentos, identificam
suas potencialidades e seus limites, desenvolvendo, a0 mesmo tempo, a consciéncia sobre o que € seguro e o que pode ser um risco a sua integridade
fisica. Na Educacao Infantil, o corpo das criangas ganha centralidade, pois ele € o participe privilegiado das praticas pedagdgicas de cuidado
fisico, orientadas para a emancipagdo e a liberdade, e ndo para a submissao. Assim, a Institui¢do Escolar precisa promover oportunidades ricas
para que as criangas possam, sempre animadas pelo espirito ludico e na interagdo com seus pares, explorar e vivenciar um amplo repertorio de
movimentos, gestos, olhares, sons € mimicas com o corpo, para descobrir variados modos de ocupacao e uso do espagco com o corpo (tais como
sentar com apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-se em ber¢os, mesas e cordas, saltar, escalar, equilibrar-se, correr, dar
cambalhotas, alongar-se etc.).

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017).

A acdo pedagogica, a ser desenvolvida a partir desse campo de experiéncias, pressupde realizar um trabalho que considere os aspectos
relacionados aos cuidados necessarios para um crescimento saudavel, envolvendo habitos alimentares, prevengcdo de doencgas, praticas de
atividades fisicas. Requer ainda, o desenvolvimento da corporeidade, possibilitando a crianga perceber e identificar o seu proprio corpo, os gestos
e os movimentos tipicos do grupo social ao qual pertence, bem como aprender nogdes de autocuidado e o reconhecimento por ela das possibilidades

e limites de seu corpo.




e
As criangas conhecem e reconhecem
COM 0 CORPO SUDS SENSAGIES, f\mqbcs
CORPORALS €, N0S seus gestos e
movimenkos, idenkificam suas
potencialidades e seus limiktes,
desenvolvendo, a0 mesmo empo, 2
consciéncia sobre 0 que é seguro ¢ o
Que pode SER um RiSCO A Sua
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4.2.1 - Curriculo Campo de Experiéncia: Corpo, Gestos e Movimentos

Os objetivos de aprendizagens e desenvolvimento do campo de experiéncias Corpo, Gestos e Movimentos foram organizados em torno

dos conceitos centrais desse campo - Gestos e Movimentos e o conceito de Corpo, conforme o quadro a seguir:
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Bebés (0 a 1 ano e 6 meses)

\ Agrupamento de 06 meses/ agrupamento de 1 ano - BERCARIO 1 E II

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias:

“CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”

SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
1° bim (EI01CGO01) Movimentar Cantar fazer movimentos gestuais exprimindo
~ corporalmente emocgdes, necessidades e desejos.
as partes do corpo para Coordenagdo Corporal. Pedido objetivos como movimentos ou
exprimir corporalmente Confianga nos movimentos | locomover-se em busca de objetos.
N ) ) Bater palmas, dar adeus, mandar beijos, estender
emocdes, necessidades e corporais.
0s bracos, etc.
desejos.
GESTOS E o — : e
MOVIMENTOS ° bim . ‘ mitar gestos e movimentos em brincadeiras.
(EI01CGO03) Imitar gestos Capacidade corporal. Imitar animais em brincadeiras (sons e
e movimentos de outras Coreografias (imitar | MOVimentos). _
. o Brincadeiras sociais imitando o adulto (brincar
criangas, adultos e animais. gestos). de boneca, comidinha... faz de conta).
Fazer caretas, onomatopeias.
1° bim (EI01CG05) Utilizar os Coordenacdo motora fina. Brincar com movimentos de preensdo, de forca
e de precisdo uso de objetos.




CORPO

movimentos de preensao,
encaixe ¢ lancamento,
ampliando suas
possibilidades de manuseio
de diferentes materiais e

objetos.

Coordenagdo motora
grossa.

Controle do corpo.

Desenvolver movimentos de preénseis -
empurrar ¢ arrastar objetos.

Propor atividades de motricidade fina (encaixar,
pegar, lancar objetos, pegar pequenos objetos).
Segurar objetos cada vez por mais tempo.
Manipular diferentes materiais rasgando,
amassando, colando...

Incentivar jogos de encaixe.

2° bim

2° bim

(GO-E101CG06)
Participar e  observar
brincadeiras livres e
dirigidas que explorem
movimentos amplos, em
outros ambientes da
instituigdo que ndo seja sua
propria  sala:  parque,
corredores, patios, outras

salas.

(EI01CG02-A) Participar

Locomocao e brincadeiras.

Movimento psicomotor.

Ampliar progressivamente a destreza para
deslocar-se no espago por meio da possibilidade
constante de arrastar-se, engatinhar, rolar, andar,
correr, saltar, pular, etc.

Explorar diferentes posturas corporais, como
sentar-se em diferentes inclinagdes, deitar-se em
diferentes posicdes, ficar apoiado na planta dos
pés com e sem ajuda, etc.

Estabilizar postura corporal (equilibrio);

O andar independente: primeira habilidade
especificamente humana.

Brincar pelo brincar.

Identificar de situagdes de risco em varios
ambientes.

Desenvolver e observar habilidades motoras
fundamentais locomocao:

Rolar: frente, lado, para tras;

Quadrupédia: salto de baixo, rastejar e escalar.
Bipede: caminhar, correr, saltar, galopar.

Conhecer o esiac;o educativo.

Participar de brincadeiras motoras amplas (rolar,
caminhar com ajuda, subir obstdculos, chutar




de brincadeiras ¢ interagdes
que possibilitem o arrastar,
0 empurrar, o engatinhar, o
abaixar, o levantar, o
apoiar, o andar, por meio da
exploragdo de objetos,
brinquedos,  colchonetes,

obstaculos etc.

Locomogao e brincadeiras.

bola, esconder-se, rolar na grama...).

Propor interagao com objetos variados.
Estimular a curiosidade sobre o ambiente e
objetos.

Propor desafios motores (alcancar objetos mais
altos, tapetes sensoriais...).

Seguir movimentos com os olhos ¢ mover a
cabeca na direcdo dos sons.

2° bim

(EI01CG02) Experimentar
as possibilidades corporais
nas brincadeiras e
interacoes em ambientes

acolhedores e desafiantes.

Confianga nos
movimentos corporais.
Ampliacdo dos
movimentos.

Coordenacao motora.

Explorar diferentes partes do corpo (pé, cabeca,
mao...)

Estimular a curiosidade sobre o ambiente ¢
objetos.

Propor desafios motores (alcancar objetos mais
alto, tapetes sensoriais...).

Explorar diferentes posturas corporais (sentar-
se, deitar-se).

Manter-se em pé, apoiando-se em algo ou sem
ajuda.

Deslocar-se de maneira progressiva (rolando,
engatinhando, caminhando, correndo).
Confeccionar tineis com caixas de papeldo para
crianga engatinhando.

Empurrar carrinhos e caixas - subir e descer de
cadeiras.

Caminhar carregando objetos.

Simular o andar com ajuda do adulto ou barras
laterais.

Subir e descer escadas com auxilio.




3° bim

3° bim

(EI01CG04) Participar do
cuidado do seu corpo ¢ da

promocao do seu bem-estar.

Tonicidade muscular.

Prevencgao ao abuso sexual.

Aprender a assuar (assoprar) o nariz, limpar as
maos...

Ir adquirindo com o tempo Hébitos de cuidado
com o corpo.

3° bim

(GO-EI01CG08)

Vivenciar com adultos e
criangas, situacdes  de
cuidados com a saude ¢ a
prevencdo de doengas —
tomar banho de sol,
experimentar novos
alimentos, higienizar as

maos antes de pegar algum

alimento etc.

Prevencdo de doengas
contagiosas.
Cuidados com a saude do

corpo.

Interesse em experimentar novos alimentos e
comer sem ajuda.
Higiene e cuidados pessoais com ajuda.

3°bim

(GO-EI01CG09) Perceber
o proprio corpo € o do outro
a partir da exploracdo dos
sentidos, olfato, audicao,
visao, tato, paladar,

explorando materiais

Diferencas e semelhangas
do corpo.

Orgaos dos sentidos.

Ver e sentir seus proprios sentidos.

Conhecer seus proprios sentidos e dos colegas.
Percepcao das sensagdes ligadas aos orgaos do
sentido por meio da pratica.

Respeitar ao proprio corpo € ao outro, cuidando
de si mesmo e de um ambiente.




variados — gelatina, terra,
gelo, agua em diferentes
temperaturas, lixa, feltro,

pléstico bolhas etc.

3°bim

(GO-EI101CG10)

Vivenciar a massagem, o
afago, o colo para que
reconhecam os nomes e as

partes de seu corpo.

Partes do corpo.

Vivenciar brincadeiras com reconhecimento das
partes do corpo: cabega: cabelos, olhos, nariz,
boca, orelhas; bragos: maos, dedos das maos;
pernas: pés, dedos dos pés; barriga: umbigo.
Vivenciar momentos de repouso (sono,
relaxamento, descanso).

Vivenciar sentir a sensagdes dos sentidos do
corpo humano: tato(massagem).

Explorar ambiente com todo o seu corpo e
sentidos, de forma perceber: aromas, texturas e
sonoridades.

Dindmica expressiva do ato motor (mimica e
gestos).

Vivenciar e desenvolver estiramentos lentos e
suaves de diferentes partes do corpo (extensao e
flexdo dos membros).

4° bim

(GO-EI01CG11)

Participar de situagdes que
favorecam 0
autoconhecimento do seu

corpo: pesar, medir etc.

Conhecimento do corpo

(peso e altura).

Perceber que cada um tem seu peso.
Pesar com ajuda do professor.
Medir com a ajuda do professor.




4° bim

(GO-EI01CG12)

Experimentar  diferentes
alimentos, servidos de
variados modos: liquido,

pastoso, solido.

Interessar-se em experimentar novos alimentos e

Diferentes tipos de | comer com e sem ajuda.
alimentos (doces ¢ | Conhecer seu 6rgdo do sentido: paladar.
salgados).

Consisténcias alimentares.
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Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

Agrupamento de 02 anos / agrupamento de 03 anos —- BERCARIO III e
MATERNAL

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias:

“CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”

gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos

jogos e brincadeiras.

SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTOS
GESTOS E 1° bim (EI02CGO01) Apropriar-se de Proporcionar brincadeiras e jogos culturais
MOVIMENTOS

(folclore).

Estimular o faz de conta (brincadeiras sociais:
cuidar da boneca, dirigir carro...).

Comer sem ajuda e usar colher.

Identificar produtos que ndo devem ser
ingeridos.

Reconhecer situagdes de potencial perigo e
tomar precaugoes pra evita-las.

e Brincadeiras e sons.
e Jogos e  brincadeiras
dirigidas.




1° bim (EI102CG03) Explorar formas de Desenvolver a motricidade ampla (pular, rolar,
e O corpo no espago. .
deslocamento no espago (pular, R bert Ny correr, empurrar carrmhos,.marchar, dangar,
escoberta  corporal: | rolar, subir escadas, caminhar carregando
It dancar) binand ’ ’
saltar angar combinando .
) ¢ar), pular, saltar, dancar e objetos...).
movimentos c seguindo girar. Proporcionar brincadeiras de atengdo (chefe
. ~ e Coordenagdo motora. s
orientacdes. ¢ mandou, mimicas).
Participar de circuitos motores desafiadores.
1° bim (E102CG05-A) Desenvolver Desenvolver movimentos em relacdo a si
habilidades motoras, em @esmo, ao. outro € ao espaco em situacdes
L 4 diversas, tais como: guardar seus pertences na
situagdes variadas, como no uso . . . . .
¢ ’ e Habilidades motoras. mochila, vestir-se sozinho, participar da
da tesoura, do lapis, do pincel, do e Coordenagdo  motora | organizacdo da sala, etc.
descascar uma fruta, do abotoar a fina. Manusear brinquedos, materiais e objetos para
e Coordenacio aperfeicoamento de suas habilidades manuais.
roupa etc. : )
visomotora. Manusear  objetos,  controlando-os e
equilibrando-os — carregar.
Construir brinquedos com sucatas, casas ou
castelos com areia ou com tocos de madeira e
outros materiais
2° bim (E102CG05) Desenvolver Fazer e desenvolver movimentos de pressao
progressivamente as habilidades cc‘)m pinga gamassar, rasgar entre.outros) em
. . diferentes situagdes de uso de objetos, como
manuais, adquirindo controle . . .
e Coordenagio motora | lapis, papel, pincel, caneta, tesoura, ou jogos
para desenhar, pintar, rasgar, fina. de encaixe com pecas pequenas.

folhear, entre outros.

Tracgos e linhas.

Fazer marcas na areia, impressao de maos e
pés.

Fazer dobraduras com orientagcdo do professor
e/ou responsaveis.




CORPO

Conhecer origamis e desenvolver habilidades
motoras com construgao pratica.

2° bim

2° bim

(GO-EI102CG06) Conbhecer,
experimentar e realizar
brincadeiras que  permitam
correr, pular, saltar, escalar,
rolar, subir, escorregar, balancar,

equilibrar etc. nos diferentes

espacos da instituicdo e fora dela.

(E102CG02-A) Desenvolver
nocdes de  equilibrio e
lateralidade, ao movimentar-se

para um lado para outro, andar

e Ampliacdo dos

movimentos.

e Deslocamento

e autonomia.

e Habilidades motoras.
e Equilibrio.
e Lateralidade.

Conhecer as variagdes nas regras das
brincadeiras de seu repertdrio — pique — pega,
amarelinha, pique — esconde, circuitos.
Experimentar ~as  habilidades  motoras
fundamentais de locomogao e manipulagdo.
Construir as relagdes interpessoais e
intrapessoais através das brincadeiras.
Deslocar-se com destreza progressiva no
espaco ao andar, correr, pular, etc.,
desenvolvendo atitude de confianga nas
proprias capacidades motoras.

Brincar nos brinquedos do parque (escorregar,
equilibrar, balangar, subir escadas, correr, etc.
Realizar brincadeiras onde apresentar pratica
de tomada de decisdes.

Praticar brincadeiras e jogos de equilibrio,
lateralidade e o ritmo.
Realizar passeios internos e externos
desenvolvendo a capacidade de observacgdo e
exploragdo do espaco.




sobre um tragado, em situagdes

de deslocamentos e brincadeiras.

Escutar e recontar historias: atividades
artisticas — controle e adequacao do uso do seu
corpo.

Descricao de recursos e trajetos, observando
pontos de referéncia.

Participar de circuitos motores no espago
interno e externo (arrastar, engatinhar,
levantar, saltar, passar por dentro, por baixo,
etc.

Participar de brincadeiras —
orientar-se no espaco, percebendo a posi¢ao de
si mesmo, dos outros e dos objetos num
determinado local.

situar-se e

Brincar de arremessar, chutar, receber, rebater
€ outros.

Participar de dancas de diferentes géneros e
outras expressoes de cultura corporal (mimica
e teatro), roda de ciranda.

3° bim (EI102CG02) Deslocar seu corpo Controle e adequagao do uso de seu corpo em

no espago, orientando-se por . . b‘rmca‘delras. .e jogos, eécuta e reconto de
. } e Movimento psicomotor. historias, atividades artisticas.

nog¢des como em frente, atrds, no | ¢ Movimentos direcionados: Imitacoes.
alto, embaixo, dentro, fora etc., frente/atras, alto/embaixo, | Brincadeiras de jogos corporais como:
20 se envolver em brincadeiras e dentro/fora. amarelinha, roda, estatua, bola ao cesto, etc.
atividades de diferentes
naturezas.

3°bim (GO-E102CG07) Perceber e Jogos e brincadeiras. Desenvolver capacidades fisicas: forga,




limites e possibilidades do corpo
na movimentagao e coordenacao
utilizando a forga, a velocidade e
a resisténcia em deslocamentos,

brincadeiras etc.

e Tonicidade.
e Movimento.
e Forca ¢ resisténcia.

velocidade e flexibilidade através de
brincadeiras.

Perceber que ha  possibilidades de
movimentagdo e coordenagdo, controlando a
for¢a, a velocidade e a resisténcia.

Ampliar as possibilidades expressivas do
proprio movimento, utilizando gestos diversos
e o ritmo corporal nas suas brincadeiras,
dangas, jogos e demais situagdes de interagao.
Utilizar os brinquedos do parque ¢ os diversos
espacos da institui¢do para explorar o corpo e
suas potencialidades.

Adquirir gradativamente equilibrio, ritmo,
resisténcia, forca e independéncia de seus
movimentos.

3° bim

(E102CG04) Demonstrar
progressiva independéncia no

cuidado do seu corpo.

e Autonomia cuidados com
0 corpo.
e Raciocinio logico.

Habitos de autocuidado relacionados a
higiene, alimentacdo, conforto e aparéncia.
Observar sua imagem no espelho, construindo
imagem positiva de si mesmo.

Desenvolver sua autonomia para vestir-se,
despir-se, calgar os sapatos, dentre outros.
Participar de momentos de higiene pessoal
(limpar o nariz, lavar as maos, usar o banheiro
com autonomia e com a ajuda do professor).
Usar de talheres e copos com autonomia.
Estimular a autonomia em hébitos de higiene e
cuidados com seu corpo.

Perceber a vontade de irdo banheiro e ter




progressivo controle esfincteres, até a retirada
total das fraldas (projeto fraldinha).
Alimentar-se sozinho.

Iniciar o processo de ajuda de vestir-se
(vestindo pecas faceis como chinelo).

3° bim (GO-EI102CG08) Reconhecer os Conhecer situagdes de cuidados para a
cuidados necessarios para a manutc.ang:ao d.a saudeeapreven?ao de c?oengas
s d 4 — cobrir o nariz e a boca ao tossir e espirrar...
manutengdo da saude e a . . :
¢ e Autocuidado com o | Prevenir de doengas (citar doencas).
prevengdo de doengas — evitar corpo. Buscar progressiva autonomia para cuidar da
~ . e Prevencdo de doencas | hjoi
colocar mios e objetos na boca, X s ¢as | higiene pessoal.
) N contaglosas. Criar habitos de limpeza, como: lavar as maos
lavar e assoar o nariz, nao o ,
antes das refeigoes, escovar os dentes apos as
compartilhar objetos de higiene refei¢des, tomar banho, etc.
pessoal etc.
4° bim . Reconhecer e experimentar sensagdes, tais
(GO-EI02CG09) Experimentar p ; ¢ o
como: repulsa, surpresa, cocegas, ansiedade,
¢ identificar as sensagdes medo, satisfacdo, etc., causadas em si, aliadas
causadas em si € no outro, por e Orgios dos sentidos: aos sentidos, olfato, audi¢do, visdo, tato e

. . icj is3 ladar, nas mais vari 1 oes.
meio dos sentidos, olfato, olfato, audigdo, visdo, | paladar, nas mais va adas situagdes )

g ) lad tato e paladar. Conhecer na pratica os oOrgdos do sentido,
audi¢ao, visao, tat aladar, na ~ . . s -
udicao, visao, tato ¢ p > percepcdes sensoriais (visdo, audi¢do, tato,
utilizacao de brinquedos, olfato, gosto).
materiais e objetos. Desenvolver a percepcdo espacial (Relacao

com o proprio corpo).
4° bim (GO-EI102CG10) Conhecer as As principais partes do

funcdes do corpo, identificando

e Partes do corpo e suas
funcdes.
¢ Integridade fisica.

corpo/fungdes/interdependéncia.
A estrutura do corpo humano.




e nomeando suas partes, por
meio da exploragao de videos,
historias, textos informativos,

esqueletos etc.

e Prevencao ao abuso
infantil.

e Orgaos dos sentidos.

Os principais sistemas do corpo humano e o
seu funcionamento.

Conhecer a coordenagdo voluntaria dos
grandes e pequenos musculos através de:
movimentos leves ou fortes, rapidos ou lentos,
percorrer o espago, sozinha ou interagindo
com parceiros; imitar os movimentos de
determinado animal ou o jeito de andar de um
personagem.

Ter consciéncia espago-corporal
(reconhecimento do seu corpo e do corpo dos

colegas.
4° bim (GO-EI02CG11) Medir e Brincar de faz-de-conta, imitando
registrar, com o auxilio do (a) profissionais que fazem pesagem e medigao,
" q iadas f o utilizando  brinquedos que imitam o0s
professor(a), de variadas formas e Propria imagem. instrumentos utilizados por estes profissionais.
seu peso, altura, idade etc., em | ° Dlescoberta corporal: | v enciar momentos de pesagens e medigo.
diferentes periodos do ano, altura ¢ peso. Buscar progressivo conhecimento do seu peso,
altura e idade.
comparando os dados coletados.
4° bim (GO-EI02CG12) Degustar ¢ Interessar-se e experimentar novos alimentos e

diferenciar ~ variados  tipos,
texturas e sabores de alimentos,

aceitando um cardapio variado.

e Alimentagado saudavel.
e Textura dos alimentos.
e Sabores dos alimentos.

comer sem ajuda.

Degustar alimentos saudaveis com a ajuda do
professor.

Descobrir a importancia do sentido (paladar).




EDUCACAO INFANTIL — CMEI — GILZA ALVES DA COSTA
MATRIZ CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAO INFANTIL DE GOUVELANDIA GOIAS - 2025
Criancas pequenas de (04 anos a 05 anos e onze meses) \ Agrupamento de 04 e 05 anos — 1° e 2° Periodo

OBJETIVOS DE APRENDIZAGENS E DESENVOLVIMENTO DO CAMPO DE EXPERIENCIAS:

“CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS”

SSENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
(EI03CGO01) Criar com o e Expressdo corporal. Desenvolver ~ as  expressdes  corporais
corpo formas e Brincadeiras, gestos e percebendo a relagdo corpo e espago.
diversificadas de expressao movimento. Explorar as varias possibilidades do corpo no
GESTOS E 1° bim de sentimentos, sensagoes ¢ espaco: sentar, arrastar, rolar, correr, pular,
MOVIMENTOS emocoes, tanto nas saltar, rolar, dancar, marchar, subir escadas,
situacdes do  cotidiano ultrapassar obstaculos.
quanto em brincadeiras, Criar e interagir em circuitos motores.
danca, teatro, musica. Expressar-se em dangas, teatros e musicas de
forma espontaneas e/ou dirigidas.
Trabalhar com o corpo: formas diversificadas de
expressao de sentimentos, sensagdes € emogades.
(EI103CGO03) Criar e Brincaderias diversas. Participar de brincadeiras que envolvam cantigas,
1° bim movimentos, gestos e Mimica. rimas, lendas, parlendas ou outras situagoes.
olhares e mimicas em e Jogos cantados. Realizar movimentos em dupla, trio, quarteto e
brincadeiras, jogos e e Atividades artisticas. outros agrupamentos.
atividades artisticas como Trabalhar com movimentos, gestos, olhares e
danga, teatro e musica. mimicas - Jogos.




Trabalhar com movimentos, gestos, olhares e
mimicas — atividades artisticas: teatro

Trabalhar com movimentos, gestos, olhares e
mimicas — atividades artisticas: Musica.
Trabalhar com movimentos, gestos, olhares e
mimicas — atividades artisticas: danga.

Criar e participar de brincadeiras ou circuitos com
pneus, bancos, tabuas de madeira, pontes,
caminhos, rampas e labirintos, os quais as
criangas possam equilibrar-se, andar, escorregar.

1° bim

(EI03CG05-A) Coordenar
seus movimentos  em
relacdo a si mesmo, ao
outro € ao espaco, em
situacdes  diversas, tais

como: guardar seus
pertences na  mochila,
vestir-se sozinho,

participar da organizagdo
da sala etc.

Movimentos corporais.
Coordenacgao motora global.

Coordenacao visomotora.
Controle do corpo.

Manusear brinquedos, materiais e objetos para
aperfeicoamento de suas habilidades manuais.
Utilizar movimento de preensdo com pinga
(amassar, rasgar entre outros) e em diferentes
situagdes de uso de objetos, como lapis, papel,
pincel, caneta, tesoura, ou jogos de encaixe com
pecgas pequenas.

Carregar objetos, controlando-os e equilibrando-
0S.

Construir brinquedos com sucatas, casas ou
castelos com areia ou com tocos de madeira e
outros materiais.

2° bim

(EI03CGO05) Coordenar
suas habilidades manuais
no atendimento adequado a
seus interesses e
necessidades em situacgoes
diversas.

Coordenacao motora fina.
Habilidades manuais.

Desenvolver movimentos de preensdo com
pinca ( amassar, rasgar entre outros) € em
diferentes situacdes de uso de objetos, como
lapis, papel, pincel, caneta, tesoura, ou jogos de
encaixe com pegas pequenas.

Fazer dobraduras com orientacdes da professora
e dos responsaveis.

Fazer dobraduras e origamis com orientacdes da
professora e dos responsaveis.




2° bim

(GO-EI03CG06) Propor
variacOoes nas regras das
brincadeiras de seu

repertdorio — pique-pega,
amarelinha, pique-
esconde, circuitos — e
vivencia-las em

diferentes espagos, dentro
e fora da institui¢ao

e Regras de  jogos
brincadeiras.

e Brincadeiras tradicionais.

e Jogos.

€

Propor variagdes de regras nas brincadeiras
diversas.

Integrar as habilidades motoras fundamentais de
locomogao e manipulagdo a suas ag¢des didrias.
Ampliar suas construgdes das relagdes
interpessoais e intrapessoais com o convivio
diario com o outro.

Desenvolver e participar de brincadeiras com

pratica detomada de decisoes.
Construir e participar de jogos de montar,
empilhar e encaixar.

CORPO

2° bim

(EI103CG02-A)
Desenvolver o equilibrio, a
lateralidade e o ritmo, em
brincadeiras e jogos, escuta
e reconto de historias,
atividades artisticas, entre
outras possibilidades,
demonstrando controle e
adequacdo do uso do seu
corpo.

e Equilibrio.
e Lateralidade.

e Movimentos em  jogos,

brincadeiras  historias
atividades artisticas.

(&

Descrever percursos e trajetos, observando

pontos de referéncia.
Utilizar recursos para deslocar-se no espaco.

Situar-se e orientar-se no espaco, percebendo a
posicdode si mesmo, dos outros ¢ dos objetos
num determinado local.

Ampliar habilidades de arremessar, chutar,
receber, quicar, rebater e outros.

Dangar criando movimentos.

Fazer imitagoes.

Vivenciar brincadeiras de jogos corporais como:
amarelinha, roda, estatua, bola ao cesto, etc.

Desenvolver o equilibrio, a lateralidade e o ritmo,
em brincadeiras e jogos.

Utilizar o reconto de historias para desenvolver
atividades artisticas

Controle e adequacao do uso do seu corpo através
do ouvir.




(EI03CG02) Demonstrar
controle e adequagdo dos

e Autodominio corporal.
e Respiracdo e hidratagdo na

Desenvolver habilidades de controle adequagao
no uso de seu corpo na atividades e brincadeiras

3° bim uso de _seu corpo em pritica esportiva. propo‘st'as. '
brincadeiras e jogos, escuta Adquirir destreza no manuseio do corpo na
e reconto de historias, participagdo de jogos diversos.
atividades artisticas, entre Trabalhar possibilidades de atividades artisticas
outras possibilidades. utilizando do reconto de historias e sua escuta
para  desenvolver  habilidades  corporais
essenciais.
GO-EI03CG07) Ampliar | ¢ Controle do corpo e seus | Ampliar suas capacidades fisicas: forca,
as  possibilidades de movimentos. velocidade, resisténcia e flexibilidade.
3° bim movimentz}gﬁo € | « Respiragio correta ¢ hidratagio Ampliar as pos,.s@bilidades exprqssivas do préprio
coordenagao, controlando a movimento, utilizando gestos diversos e o ritmo
forca, a velocidade e a do corpo. corporal nas suas brincadeiras, dangas, jogos ¢
resisténcia nas atividades | ® Recreagao. demais situagdes de interacao.
propostas.
(EI103CG04) Adotar | e Bem-estar fisico e mental. Observar sua imagem no espelho, construindo
habitos de autocuidado | e Alimentacio adequada. imagem positiva de si mesmo.
3° bim relacionados a higiene, | e Hidratago do corpo. Cuidar gradativamente da higiene pessoal
alimentagdo, conforto e | ¢ Aparéncia fisica. (limpar o nariz, lavar as maos, usar o banheiro
aparéncia. com autonomia).
Utilizar talheres e copo com autonomia.
Desenvolver gradativamente autonomia para
vestir-se, despir-se, calcar os sapatos, dentre
outros.
Identificar e nomear as principais partes do corpo
e suas funcoes.
(GO-EI03CG08) e Habitos de hygiene. Ter habitos de higiene corporal (maos, dentes,
Identificar e  praticar | o Prevencio de doencas | Nariz, uso do banheiro).
3° bim situacdes de cuidados para Desenvolver sua higiene e saide com a ajuda

a manutengdo da saude ca
prevencdo de doencas —

contagiosas.

de seus professores e responsaveis.
Ouvir e conhecer sobre prevencdo de doengas.




cobrir o nariz € a boca ao
tossir e espirrar etc.

(GO-EI103CG09)

e Orgaos dos sentidos.

Conhecer os orgaos do sentido, percepgdes

Descobrir e nomear o Emocdes e sensacdes. sensoriais (visdo, audicao, tato, olfato, gosto).
4° bim sensagdes, tails  como, Desenvolver por meio e brincadeiras a
repulsa, surpresa, cocegas, percepcao espacial (relagdo com o proprio corpo
ansiedade, medo, por meio de nomeagio das partes do corpo, usos
satisfagég etc., caus.adas pessoais, entre outros).
(e)?;af(l;’ a;iﬁg; (i o\s/izzr;‘flc:;)ts(; P?rceber sen§ag66s, tais como: rep}llsa, surpresa,
¢ paladar, nas mais cocegas, ansiedade, medo, satisfacdo e etc.,
variadas situagoes.
(GO-EI03CG10) e Partes do corpo. Desenvolver por meio da pratica a coordenagao
Identificar ecompreender a voluntaria dos grandes e pequenos musculos
4° bim estrutura do corpo humano, através de: movimentos leves ou fortes, rapidos

0s principais sistemas e
0 seu
funcionamento.

ou lentos.
Percorrer o espaco, sozinha ou interagindo com
parceiros.
Imitar os movimentos de determinado animal
ou o jeito de andar de um personagem.
Ter consciéncia espaco-corporal
(reconhecimento do seu corpo e do corpo dos
colegas) por meio de brincadeiras.
Identificar e  reconhecer seu
€ suascaracteristicas.
Compreender os principais sistemas do corpo
humano.
Identificar e
partes do
corpo/func¢des/interdependéncia.

corpo

compreender as

(GO-EI03CGl11)

e Levantamento de dados: peso.

Perceber a importincia do conhecimento do corpo




4° bim Reconhecer a importancia Levantamento  de  dados: | durante o processo de seu desenvolvimento.
do levantamento de dados altura. Reconhecer a infancia e suas caracteristicas: seu
referentes ao peso, altura, Levantamento de  dados: corpo, sua identidade, seu peso, sua altura, sua
idade etc., para idade. 1dade, caracteristicas de cada um.
acompanhamento do seu Levantamento  de  dados: | Aprender que ha diferentes formas de registros
crescimento. identidade. para relaciond-los a levantamento de dados

diversos (desenhos, algarismos, figuras, etc.).

(GO-EI03CG12) Rotina alimentar. Compreender a importancia de uma
Demonstrar conhecimento Alimentagao saudavel. alimentagao balanceada em quantidade e

4° bim sobre a importancia de qualidade.

uma alimentacao
balanceada, em quantidade
e qualidade, sabendo
selecionar e servir os
alimentos saudaveis que
lhes forem oferecidos.

Desenvolver e demonstrar conhecimento sobre a
higiene dos alimentos.

Saber selecionar e servir os alimentos saudaveis
que lhes forem  oferecidos.




4.3 - Campo de Experiéncia: Tracos, Sons, Cores e Formas

Conviver com diferentes manifestacoes artisticas, culturais e cientificas, locais ¢ universais, no cotidiano da Institui¢do Escolar,
possibilita as criangas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expressao e linguagens, como as artes visuais (pintura,
modelagem, colagem, fotografia etc.), a misica, o teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com base nessas experiéncias, elas se expressam
por varias linguagens, criando suas proprias produgdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tragos, gestos,
dangas, mimicas, encenagdes, cangdes, desenhos, modelagens, manipulagdo de diversos materiais e de recursos tecnologicos. Essas experiéncias
contribuem para que, desde muito pequenas, as criangas desenvolvam senso estético e critico, o conhecimento de si mesmas, dos outros e da
realidade que as cerca. Portanto, a Educacdo Infantil precisa promover a participagdo das criangas em tempos € espagos para a produgao,
manifestagdo e apreciacao artistica, de modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade ¢ da expressao pessoal das criancas,
permitindo que se apropriem e reconfigurem, permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades, ao ampliar repertorios e interpretar
suas experiéncias e vivéncias artisticas.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017).

4.3.1 - Curriculo Campo de Experiéncia: Tracos, Sons, Cores e Formas

Os objetivos de aprendizagens e desenvolvimento do campo de experiéncias Tragos, Sons, Cores € Formas foram organizados em
torno dos seus conceitos centrais, no entanto, os objetivos referentes as Manifestacdes Artisticas foram agrupados observando a
especificidade de cada uma delas. A coluna Sentidos, Saberes e Conhecimentos ficou com os conceitos: Manifestagdes Culturais;
Sensibilidade e Criatividade; Manifestagdes Artisticas — Artes visuais; Manifestagoes Artisticas - Musica; Manifestacoes Artisticas - Teatro;

Manifestacdes Artisticas - Danca; Manifestacoes Artisticas - Audiovisual, conforme o quadro a seguir:




EDUCACAO INFANTIL — CRECHE MUNICIPAL DONA RAULIRA ALCANTARA PUCINELLI
MATRIZ CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAO INFANTIL DE GOUVELANDIA GOIAS - 2025

Bebés (0 a 1 ano e 6 meses) | Agrupamento de 06 meses/ agrupamento de 1 ano — BERCARIO I E 11
SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
MANIFESTACOES | 1° bim (GO-EIO1ITS04) Conviver Participar de manifestagdes culturais relacionadas aos
CULTURAIS e participar de indigenas e cultura afro-brasileira.
manifestagdes culturais de Desenvolver sua atividade e pertencia neste contexto
sua regido, dentro ¢ fora da cultural.
sala de aula — festejos, Ouvir contos de diversas partes do mundo, possivel
culinaria, artesanato etc. com a mesma tematica.
Brincar com ajuda do professor as brincadeiras
regionais.

Ouvir contos contados pelo professor e pelo
responsavel da crianca.

Cantar cangoes folcloricas junto ao professor Criando
e produzindo movimentos corporais livres ou dirigidos.
Explorar musicas da cultura goiana (local e regional).
Conversar previamente com outros funcionarios
envolvidos, como cozinheiros, auxiliares, agentes de
organizagdo, e explicar a intencdo.

Convidar pessoas da cozinha para participar de
brincadeira.

Combinar preparo antecipado da mesma receita para
que esteja pronta para degustacao ao final do preparo.
Brincar de faz-de-conta no preparo da alimentagao,
quando eles ja tiverem familiaridade com uso social
dos artefatos.

Produzir junto com os bebés alguma comida que eles
gostam.

Assistir de participar de apresentacdes de dangas, pecas
teatrais, cinema, sarau, festa e exposicoes.

e Manifestagoes
culturais.

e Historia da
Cultura Afro-
Brasileira e
Indigena no
Brasil.




SENSIBILIDADE
E CRIATIVIDADE

Manusear esculturas e materiais impressos.
Vivenciar  explorar diversidade de
necessarios para o fazer artistico.
Exploragao do ambiente fisico e social.
Trabalhar o dia da consciéncia negra e o dia do indio
para introduzir os conceitos de igualdade, diversidade
e respeito desde a infancia.

Trabalhar  projetos como feiras, eventos e
apresentacdes culturais para trabalhar o tema (cultura
afro-Brasileira e/ou Indigena) de forma integrada.

materiais

1° bim (EIOITSO05) Vivenciar Cantar e divertir com musica.
varias experiéncias com esenvolver varios ritmos através do corpo € ouvir.
D | t t d
, 1 , vras, volv o1l oes.
sons, imagens, palavras Desenvolver repertorios e cangdes
movimentos, cores, dentro Observagio e Escutar, cantar, tocar instrumentos musicais por meio
e fora da instituigdo. identificacio de brincadeiras.
Trabalhos Apreciar o fazer musical por meio do canto do
. L. professor e/ou videos musicais.
artisticos. . . -
Brincar de roda e explorando cantigas folcloricas.
Cores. Cantar, dangar e interpretar musicas de diversos estilos
musicais.
Explorar ritmos por meio de jogos musicais corporais,
brincadeiras cantadas, can¢des de diferentes ritmos.
1° bim (EI0O1TSO1) Explorar sons Percepgio Produzir sons com corpo € com a voz.
produzidos com o proprio corporal Produzir sons com objetos variados.
corpo ¢ com objetos do Musica e Brincar de produzir sons com o professor, com outras
ambiente. criangas ou sozinha.
COI‘pO, E eg oqe . , .
xplorar as possibilidades expressivas da propria voz
(sussurrar, cantar, gritar, estralar a lingua...)
1° bim (EI01TS02-A) Usar diferentes consisténcias de tintas.

Experimentar  diferentes
suportes, papéis, telas,
tecidos, madeiras,
plasticos, paredes, chao,
cerdmica € outros — na
realizagao de suas

primeiras marcas grafic

A grafia em
diferentes
suportes.

e A grafia em
diferentes
superficies.

Utilizar as maos para pintar no papel, chao, corpo...
Observar a diversidade de produgdes artisticas como
desenhos, pinturas, fotografias, ilustracdes...




MANIFESTACOES
ARTISTICAS
ARTES VISUAIS

usando instrumentos
riscantes e tintas.

1° bim e A grafi m Produzir marcas com diferentes pincéis, lapis, carvao
(EI01TS02) Tragar marcas » grata ¢ . , . . PInCeIs, Japis, ’
, . diferentes carimbo, agua, areia, argila em diferentes suportes
graficas, em diferentes . <
suportes. papel, caixas, papeldo...
suportes, usando . e ~ .
) ) e Construgdo Participar da confec¢do com sucata com apoio do
Instrumentos riscantes € .. ,
. artisticas. professor e/ou o responsavel.
tintas.
1° bim (GO-EIOITS06) Explorar Representar historias através de desenhos - forma

2°bim

diferentes  materiais —
papelao, plastico, madeira,
carvao, lapis — percebendo
suas caracteristicas de

diversas maneiras, ao
rasgar, enfiar, amassar,
molhar, morder, cheirar,

dobrar, lamber etc.

(GO-EIOITSO07) Explorar e
contemplar producdes
artisticas que contenham os
elementos visuais — ponto,
linha, forma e cor -
apresentadas em supo

e A grafia em

diferentes
suportes.

e A grafia em

diferentes
superficies.

Construcao
artisticas.
Ideia criativa.

livre.

Produzir pinturas com consciéncia e texturas diversas.
Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens,
dobraduras a partir do proprio repertorio, utilizando
elementos das artes visuais: ponto, linha, forma,
volume, espaco, textura, etc.

Explorar diferentes materiais nas suas experiéncias
pléasticas. Explorar e escutar sons e siléncios que
habitam a escola.

Desenvolver desafios investigativos relativos a sons e
objetos inusitados que produzem para alimentar a
escuta e a imaginagao.

Sonorizar historias ou criar trilhas sonoras.

Relacionar cores, formas de cada ingrediente.
Manusear de forma mais livre as misturas coloridas e
melecas de farinha ou maizena, entre outras.

Ampliar a percepc¢ao da relagdo entre acao das criangas
e o efeito/transformac¢do do objeto. (professora deve
chamar a atencdo de todos, apontando as
transformagdes ou efeitos obtidos para que eles

também ﬁossam servir de modelos iara seus iares i

Visualizar imagens diversas.

Contato com o vocabulario e objetos relacionado a
geometria.

Observar a relacdo entre as transformacgdes e suas
proprias agdes.

Observar e identificar cores.




MANIFESTACOES
ARTISTICAS
MUSICA

variados, e/ou por meio de
diferentes linguagens.

Observar as marcas que suas acgdes deixam em
diferentes superficies.

Explorar formas , das linhas, dos pontos e das cores nas
diferentes producodes artisticas.

2° bim

2°bim

(GO-EIO1TS08) Conviver
com pinturas, esculturas,
gravuras, desenhos,
fotografias de lugares
significativos ou de obras
de arte, incluindo as de
artistas goianos instalados
ou apresentados dentro e
fora da instituigao.

(EI01TS03) Explorar
diferentes fontes sonoras e
materiais para acompanhar

brincadeiras cantadas,
cangoes, musicas e
melodias.

Cores € sons.
Trabalhos
artisticos.

Artes visuais.

Fontes sonoras.

Audigdo  de
musicas.
Cuidado com
materiais.
Apreciacao
musical.

Explorar, investigar e conhecer mais sobre o mundo
que os cerca.

Desenvolver possibilidades de exploracdo manual e
visual.

Utilizar livremente os materiais e
disponiveis. Manusear esculturas.

Fazer esculturas com as maozinhas livremente.
Explorar manualmente uma diversidade de materiais
necessarios para o fazer artistico.

Explorar um ambiente fisico e social.

Pensar em nomes para suas obras, registrando em
pequenos cartazes por meio de escrita espontanea ou
com sua ajuda como escriba.

Organizar junto com as criangas uma exposi¢do das
esculturas (que antes podem ser pintadas, se
desejarem), convidando os familiares para as verem em
algum momento da saida.

Fazer passeios nos ambientes da creche/cmei.
Explorar oralmente visual ambiéncia escolar.
Desenhar livremente sua sala de aula com a ajuda de
um escriba.

elementos

Apreciar brincadeiras de rodas com musicas.
Apresentar varios ritmos e diferentes entonacdes (som
baixo, ligeiro, forte...).

Manusear objetos que produzam sons (chocalhos,
pequenos bambolés, recipientes plasticos com
diferentes materiais dentro).

Ouvir o canto de um pdassaro, o assobio do vendo, os
pingos de chuva, a musica de um programa, o sino de
uma igreja.

Experimentar a sensa¢do de colocar os dedinhos
indicadores na orelha.




Participar de situacdes de construcdo de brinquedos
sonoros com sucata.

Seguir o ritmo das musicas com movimentos corporais.
Escutar diferentes tipos de sons (telefone, chocalhos,
ete).

MANIFESTACOES
ARTISTICAS
TEATRO

3°bim (GO-EIOITS09) Ouvir e Ouvir a letra de uma cantiga folclérica, musica
apreciar diferentes ritmos e regional.
estilos musicais, incluindo Desenvolver ritmos diversos com a ajuda do professor.
os de sua regido, por meio Desenvolver repertério e cangoes.
de diferentes possibilidades Ritmos e sons. Escutar, cantar, tocar musicas diversas.
vividas dentro e fora da sala Expressao Apreciar musicas de diversas.
— cantadas pelos adultos ou musical. Brincar de roda explorando cantigas folcloricas.
por criancas, executadas Cantar, dancar e interpretar musicas de diversos estilos
em CD player, DVD, musicais.
tocados em instrumentos Explorar ritmos por meio de jogos musicais corporais,
musicais, assistindo a brincadeiras cantadas, cangoes diferentes ritmos.
apresentacoes etc.
3°bim Criar sons com o0 proprio corpo ou
(GO-EIDITS10) objetos/instrumentos ou escutar uma musica
Reconhecer e brincar com Fontes sonoras. ) A '
. ~ Desenvolver de som/siléncio.
diferentes fontes sonoras — Construcao ) ) ) )
. - Explorar brinquedos e objetos diferenciados e que
O corpo, a agua, OS criativa. . ,
produzam pouco e muito ruido.
chocalhos, os potes, as . .
tarmpas et Manipular materiais sonoros.
P ) Observar e desenvolver as propriedades dos sons.
3° bim (GO- EIOITSI1) Brincar Apreciar brincadeiras cantadas, participando, imitando
com as possibilidades e criando gestos, explorando movimentos, fontes
corporais, vocais € suas . sonoras e fantasias.
significagdes sociais, em Construgdo Conhecer e valorizar as possibilidades expressivas do
situagdes que envolvam artisticas. proprio corpo.
fantasias, indumentarias e Brincadeira Comunicar, através do movimento, emog¢des e estados
aderecos. musical. afetivos.
Manifestacgdes Conhecer e valorizar as possibilidades expressivas do
culturais. proprio corpo.

Estimuladas as criangas a se movimentar, porém sem
excita-las demais.
Desenvolver repertorio de obras de diversos estilos,
épocas e culturas.




MANIFESTACOES
ARTISTICAS
DANCA

Brincar de improvisar a partir de seu repertorio pessoal
e cultural.

Explorar caixas tematicas
acessorios e materiais diversos).
Assistir e participar de apresentagdes de dangas, pecas
teatrais, cinema, sarardo e festas.

(fantasias, tecidos,

4° bim Explorar expressdo de sangdes por meio de gestos,
postura (dramatizagdo, mimicas).
. . Expressar livremente.
(GO_E} 0 I.TSIZ) Vlyenmar Trabalhos Exglorar caixas tematicas (fantasias, tecidos,
expericnelas teatrals - por artisticos. acessOrios e materiais diversos).
meto Nda apreclagao - ¢ Gestos ¢ Apreciar pequenas histérias contadas com diferentes
imitagao, fem que festeglam musica. recursos (teatro de sombras).
Ergsentzs ormas ann;a tas, O brincar ludico. | Representar utilizando fantoches, teatro de sombras,
S(r)lnrﬂll%lrlaesyos, luzes, © é](frgz: Teatro e marionejtes, f'fmt,as‘ias, egtre o~utros. o
cendrios etc. imitagao. Drgmatlzar ‘hIStOI‘IaS e situagoes cotidianas. ‘ .
Criar cenarios, personagens e tramas nas brincadeiras
de faz de conta.
Identificar sua produg¢do, dentre outras.
4° bim (GO-EIOITS13) Perceber Produzir sons com corpo € com a voz.
as sensagdes corporais, Percepgio Prgduzir sons com ‘objetos variados.
provocadas por um som, corporal Br'lncar de pro§u21r sons com professor, com outras
musica e/ou objetos num R criangas ou sozinha.
determinado  tempo e Musica e corpo. Explorar as possibilidades expressivas da propria voz
espago. (sussurrar, cantar, gritar, estralar a lingua...)
4° bim (GO-EI01TS14) Vivenciar Acompanhar ritmos de musicas com palmas, gestos,

e imitar diferentes
movimentagdes ritmadas e
dancadas, de maneira
ludica e imaginativa.

Jogos musicais.
Audi¢ao de
musica.

danga, o utilizando instrumentos musicais elementares.
Imitar ruidos e vozes de animais.

Ter contato com diferentes tipos de musica(popular,
classica, folclorica e outras).




MANIFESTACOES | 4° bim Apreciar pequenas histérias contadas com diferentes

ARTISTICAS (GO-EIOITS15) Vivenciar recursos.

AUDIOVISUAL sit'u'ag:ées em que .sﬁo o Interacio com a Ouvir mﬁsicgs cléssic?ls, populares, instrumentais e
utilizados dispositivos tecnologia. outras por meio de audicao de cds, DVDs, radio, MP3,
tecnologicos para a| o Fontes computador, tablet, celulares ou por meio de intérpretes
apresentacdo de  obras . que podem ir as instituigdes (pais, irmaos, pessoas da
audiovisuais: celulares, aud.1ov1sual. comunidade).
maquinas fotograficas, | ¢ Me1os‘ ~de Gravar a propria voz ou musicas interpretadas pelo
gravadores, projetores e comunicagao. grupo.
filmadoras. Realizar a leitura de imagens (obras de arte, fotografias,

entre outras i

EDUCACAO INFANTIL — CRECHE MUNICIPAL DONA RAULIRA ALCANTARA PUCINELLI
MATRIZ CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAO INFANTIL DE GOUVELANDIA GOIAS - 2025

Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 | Agrupamento de 02 anos / agrupamento de 03 anos —- BERCARIO III e
meses) MATERNAL

SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM

CONHECIMENTO

MANIFESTACOES | 2° bim Participar de manifestagdes culturais e sociais

CULTURAIS (GO-EI02TS04) Conhecer, e conhecendo aspectos peculiares do
participar e relatar sobre as o regionalismo goiano.

_ _ N * Historia da Cultura | Trabalhar o dia da consciéncia negra e o dia

diferentes manifestacoes Afro-Brasileira e

do indio para introduzir os conceitos de
igualdade, diversidade e respeito desde a
infancia.

Trabalhar projetos como feiras, eventos e
apresentacdes culturais para trabalhar o tema
(cultura afro-Brasileira e/ou Indigena) de
forma integrada.

Indigena no Brasil.
e Manifestagdes
culturais.

fora da institui¢do. e Cultura popular.

culturais de sua regido, em

momentos vividos dentro e




SENSIBILIDADE
E CRIATIVIDADE

1° bim (EI02TS05) Desenvolver a Realizar a leitura de imagens (obras de arte,
capacidade de observar, de fotografias, entre outras).
. Apreciar obras de arte produzidas por si
prestar atencgdo aos detalhes, de
mesmo e pelos outros.
identificar o todo e as partes, oL Explorar diferentes materiais nas suas
oL e Apreciagdo de encias plast
no processo de apreciacdo de objetos, paisagem ;’;‘Pe;fnCIaS P astlcasa i tos doma
. . entificar a sua producdo e as dos demais
paisagens, objetos do e obras de artes. . P ¢
coleguinhas.
cotidiano, artesanato, obras de
arte.
1° bim (E102TS01) Criar sons com Criar sons com materiais e objetos.
materiais objetos o Brincar com os ritmos (baixo, rapido...).
’ o O fager artistico Apreciar musicas de diferentes culturas e
. . 7 . .
instrumentos musicais, para e t Litmos.
. : e Instrumentos . .
acompanhar diversos ritmos de . Criar brinquedos sonoros (chocalho).
musicais. o .
misica Explorar as possibilidades expressivas da
propria voz.
Gravar produgdes sonoras das criangas.
1° bim (EI102TS02) Utilizar materiais Explorar diferentes materiais para fazer

variados com possibilidades de
manipulagdo — argila, massa de
modelar — explorando cores,
texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar

objetos tridimensionais.

o Arte em  materiais
variados: cores, texturas,
superficie e volumes.

produgdes artisticas (argila, tintas variadas,
carvao, canudinhos).

Conhecer cores e texturas variadas.

Explorar diferentes técnicas de pintura.
Construgdes com sucata.
Conhecer a diversidade de
artisticas como desenhos,
fotografias, ilustracdes.
Apreciar a produgdo artisticas de diferentes
pintores e escultores.

Construir formas planas e
considerando suas relagdes com o0s espacos

produgdes
pinturas,

volumosas




MANIFESTACOES
ARTISTICAS
ARTES VISUAIS

tridimensionais por meio de esculturas,
modelagem (massinha).

1° bim

(GO-EI102TS06) Manipular
diferentes objetos — lapis, giz,
carvdo, gravetos, palitos,
hidrocor, pincel, caneta — que
deixam marcas em superficies
ou suportes variados,

produzindo narrativas visuais.

e Explorar objetos

graficos.

Produzir pinturas com consisténcia e texturas
diversas.

Explorar diferentes materiais nas
experiéncias plasticas.

Manusear e produzir desenho arabescos e
narrar sua histéria oralmente.

suas

2° bim (GO-EI02TS07)  Manusear Criar  desenhos,  pinturas,  colagens,
diversos tipos de materiais modelagem, dobraduras a partir do proprio
repertério, utilizando elementos das artes
explorando os elementos o .
visuais: ponto, linha, forma, volume, espago,
visuais — ponto, linha, forma e textura, etc.
cor — em diferentes suportes, y Construir produgdes visuais.
* Exploragao de Explorar colagens, modelagens, dobraduras a
edras, tecidos, objetos teriais di P gens, gens,
P ’ ’ ’ materials diversos. partir do proprio repertorio.
proprio corpo, folhas, areia, e Cores.
produzindo narrativas visuais,
sem que, haja compromisso
com a representacdo do real.
2° bim (GO-EI02TS08) Observar e Realizar leitura de imagens (obras de arte,

dialogar  sobre  pinturas,

esculturas, gravuras, desenhos,

fotografias de lugar

e Exploracao
observagao
obras de artes.

e
de

fotografias, entre outras) e pelos artistas
goianos.

Apreciar obras de arte produzidas por si
mesmo e pelos artistas goianos.




MANIFESTACOES
ARTISTICAS
MUSICA

significativos e de obras de
arte, incluindo as de artistas
goianos, expressando
sensacoes € sentimentos

provocados.

Explorar diferentes materiais nas suas

experiéncias plastica.
Identificar sua produgao dentre outras.

3° bim (EI02TS03) Utilizar diferentes Aprender as musicas utilizadas na rotina
fontes sonoras disponiveis no escolar.
) ) ) Participar de situagcdes que envolvam
ambiente em  brincadeiras brincadeiras e jogos cantados.
cantadas, cangdes, musicas ¢ Interpretar musicas e cangdes diversas.
melodias. e Fontes sonoras. Perceber a entonagdo, volume, ritmo da
musica.
Participar de situagdes que envolvam o
contato com as qualidades sonoras
(intensidade, timbre...).
Explorar musicas do nosso folclore.
3°bim (GO-EI02TS09) Conhecer e Cantar, dangar e interpretar musicas de

apreciar ritmos e estilos
musicais variados, incluindo

os de sua regido, em diferentes

Brincadeiras musicais
Ritmos e estilos

diversos estilos musicais.

Brincar de roda explorando
folcloricas.

Explorar ritmos por meio de jogos musicais

cantigas

situacdes vividas dentro e fora musicais. corporais, brincadeiras cantadas, cangdes de
. ) diferentes ritmos.
da institui¢do, ampliando seu . .. ~
Assistir e participar de apresentacdes de
repertorio musical. danca, pecas teatrais, cinema, sarau e festas.
(GO-EI02TS10) Manipular Conbhecer diferentes instrumentos musicais.
e Instrumentos R Juzi sncias ritmi
. . roduzir ncias ritmicas.
diferentes objetos sonoros e musicais. cproduzil sequencias cas

musicail

instrumentos

Audi¢ao de musica.

Produzir diferentes sons utilizando

instrumentos musicais € recursos variados.




MANIFESTACOES
ARTISTICAS
TEATRO

MANIFESTACOES
ARTISTICAS
DANCA

percebendo suas
particularidades nos processos
de produgdo sonora e

apreciacao musical.

3° bim (GO-EI01TS11) Criar cenarios, personagens € tramas nas
Experimentar o jogo teatral brln?gdelras de faz-de-conta. . .
‘ ) Participar da elaboragdo de roteiros cénicos e
interagindo  com  elementos do cenario em situagdes de dramatizag¢do de
cénicos: figurinos, aderecos, e Dramatizagao historias.
pecas de composicao de 0 fazer
artistico.
cenarios etc., imitando ou
representando papéis.
4° bim (GO-EI01TS12) Apreciar e Representar utilizando fantoches, teatro de
explorar a dramatizacio e sombra_f;, mar'lone'tes, fa.ntasms, entr'e (.)utros.
) ] ) Dramatizar historias e situagdes cotidianas.
Jogos teatrais que permitam a Criar cenarios, personagens € tramas nas
vivéncia de gestos, falas, sons, e Danga ‘ c brincadeiras de faz-de-conta.
) ' dramatizagao.
na personificagdo de variados
personagens, em diferentes
situacdes do cotidiano.
4° bim (GO-EI02TS13) Dangar e interpretar musicas de diversos

Experimentar e apreciar os
elementos formais da

linguagem da danga por meio

das diregoes, dos niveis, d,

Expressdo corporal.
Exploracao de
movimentos.

estilos musicais.

Dangar expressando o lento, o moderado e o
rapido.

Expressar agdes corporais representando o
leve, o firme e o pesado.




partes do corpo, das acdes
corporais, de apoios, do tempo
(lento, moderado e rapido) e do
peso (leve, firme e pesado) e

suas variadas combinagdes.

Explorar ritmos por meio de jogos musicais
corporais, brincadeiras cantadas, cancdes de
diferentes ritmos.

utilizagdo de  elementos
audiovisuais: o que fotografar,
que fotografias apreciar, que
sons gravar, que musicas
ouvir, que cenas gravar em
determinada  situagcdo, que

filme ou desenho assistir etc.

4° bim (GO-EI102TS14) Criar Aprender musicas e dancas utilizadas na
livremente movimentos rotina escolar.
q q lorand N Participar de situagdes que envolvam
angados, — cxplorando — a * Exploracgdo  de brincadeiras e jogos cantados e dancados.
gestualidade do corpo. movimentos, Dangar livremente explanando gestos e
gestos e formas. i
movimentos.
Explorar gestualidades corporais direcionados
pelo professor.
MANIFESTACC)ES 4° bim (GO-EI02TS015) Participar Manusear instrumentos de tirar fotos.
ARTISTICAS s Manusear gravadores de voz, sons diversos.
AUDIOVISUAL dos processos de decisdo de

e Lecitura de fotografia.
e Produgao de arte.

Ouvir musicas e visualizar as imagens por
meio de TV, Datashow e outros pertinentes.
Ver desenhos animados e fazer mimicas,
gesticulando os personagens.

Ver desenhos animados e discriminar as
caracteristicas  dos
tamanhos, entre outros.

personagens, cores,




EDUCACAO INFANTIL — CMEI — GILZA ALVES DA COSTA

MATRIZ CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAO INFANTIL DE GOUVELANDIA GOIAS - 2025

Criancas pequenas de (04 anos a 05 anos e onze meses)

| Agrupamento de 04 e 05 anos — 1° e 2° Periodo

SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
(GO-EI03TS04) Conhecer e | ¢ Cangdes e tradicdes | Apreciar as manifestacdes culturais de sua
MANIFESTACOES diferenciar as manifestagdes populares. regido das de outras localidades, suas
CULTURAIS 1° bim culturais de sua regido das de | ¢ Histdria da Cultura caracteristicas especificas, em momentos
outras localidades, Afro-Brasileira e vividos.
reconhecendo suas Indigena no Brasil. Fazer visitas a pragas, parques e outros espagos
caracteristicas especificas, em que abrigam obras de arte visual e plastica com
momentos vividos dentro e ajuda de monitores do CMEI.
fora da Ouvir a historia da arte, a biografia e a producao
instituicao. artistica de artistas goianos e outros.
Ver imagens de obras de artistas goianos, e
conversar sobre as mesmas.
Trabalhar o dia da consciéncia negra e o dia do
indio para introduzir os conceitos de igualdade,
diversidade e respeito desde a infancia.
Trabalhar projetos como feiras, eventos e
apresentacdes culturais para trabalhar o tema
(cultura afro-Brasileira e/ou Indigena) de forma
integrada.
(GO-EI03TS05) Acionar | e Cores. Repetir repertério de imagens, sons, palavras,
repertorio de imagens, sons, | e Interpretacio de obras | movimentos, cores.
SENSIBILIDADE 1° bim palavras, movimentos, cores, artisticas. Manifestar oralmente o estranhamento ¢ deleite
E CRIATIVIDADE para  apreciar  gravuras, das cores, sons, palavras, imagens, etc.
esculturas, musicas, pecas Exploragdo de diferentes materiais nas suas
teatrais, filmes etc., por meio experiéncias plésticas.
do estranhamento e do deleite. Promover conversas antes, durante e depois da
leitura ¢ com base nelas, propor brincadeiras de




faz de conta nas quais as criancas sao
convidadas a construir cenarios, vestimentas e
personagens.

Desenvolver sensibilidade e
apreciacdo de obras.

Trocar ideias e a construir narrativas de maneira
criativa e critica.

Ler e ouvir histérias de livros literarios com
observagao de imagens.

Utilizar diferentes entonacdes para as falas dos
personagens.

Narrar historia com observagdo de imagens sem
e com orientagdo do professor.

gosto pela

Criagao artistica.

1° bim (EI03TS01) Utilizar sons Ouvir sons produzidos por materiais, objetos
produzidos por materiais, | e Sons do corpo. e instrumentos musicais.
objetos e  instrumentos . . Produzir sons com o corpo e materiais em
. . ) e Exploragao de objetos. . .
musicais durante brincadeiras brincadeiras e festas.
de faz de conta, encenagoes, Dangar e cantar musicas de diferentes culturas
criagdes musicais, festas. € ritmos
Brincadeiras cantadas e com  musicas
utilizando instrumentos musicais produzidos
pelos alunos.
Criar historias com objetos sonoros.
Criar junto com os alunos telefone com fio.
Promover didlogo utilizando o telefone com fio.
Manusear diferentes  objetos e  suas
possibilidades sonoras (latas, garrafas cheias ou
vazias).
1° bim (E103TS02) Expressar-se | e Artes com materiais | Trabalhar com Desenho, pintura, colagem e
livremente por meio de variados. dobradura.
desenho, pintura, colagem, e (Cores. Expressar-se por meio da (pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando | e Desenhos. dobradura, escultura, cobrir pontilhados).
produgdes bidimensionais € | o Pintura. Conhecer e apreciar os elementos constituintes
tridimensionais. e Colagem. das linguagens visuais como ponto, linha,
e Dobradura. forma, cor.

Visualizar e conhecer as cores primarias e
secundarias.

Desenhar a sua propria imagem e a imagem dos




Linguagem  visual:
ponto, linha, forma e
cor.

outros.

Construir, desenhar e experimentar utilizando
materiais diversos em suas produgdes (caixas,
tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, lapis
de cor, giz de cera, papéis etc.)

Desenhar reproduzindo riscos e garatujas, com
intencao de reproduzir imagens.

Visualizar  produgdes  bidimensionais e
tridimensionais.

(GO-EI103TS06) Conhecer

Exploracao de

Realizar marcas gréaficas e desenhos — com

MANIFESTACOES
ARTISTICAS
ARTES VISUAIS

varias possibilidades para diferentes materiais e | novas combinagdes.
realizar marcas graficas e texturas. Realizar marcas graficas com batatinha, proprio
1° bim desenhos, em  diferentes | e Desenhos livres. dedo
suportes, propondo e Cores. Digitais, entre outros.
novas combinacdes. Reproduzir e releitura de obras de arte em
espelho, vidro, ceramica e outros.
Criar pinturas e desenhos livres, observando a
combinacao de cores.
(GO-EI03TS07) e Formas Criar pinturas, gravuras, desenhos, colagens,
Demonstrar  conhecimento geométricas. esculturas e/ou fotografias, utilizando elementos
dos elementos visuais — e (Cores. das artes visuais: ponto, linha, forma, volume,
2° bim ponto, linha, forma e cor — e Artes. espago, textura, cor, etc.
por meio de produgdes
autorais e criativas de
pinturas, gravuras, desenhos,
colagens, esculturas e/ou
fotografias, utilizando
materiais variados.
(GO-EI03TS08)  Analisar e Valorizar a cultura | Olhar e observar obras de arte: artistas
obras de arte, incluindo as de local. goianos - citar quais) ponto, linha, forma e
artistas goianos a partir do e interpretacdo e | cor.
2° bim didlogo com o(a) professor(a) obras artisticas. Olhar e observar obras de arte: artistas

criangas,
diferentes

€ com outras
identificando as
técnicas utilizadas.

brasileiros (citar quais) - ponto, linha, forma
€ cor.

Explorar diferentes materiais nas
experiénciasplasticas.

Visualizar elementos naturais para producdo

suas




MANIFESTACOES
ARTISTICAS
MUSICA

(EIO3TS03) Reconhecer as

Ritmo e intensidade

artistica.
Manusear elementos naturais para produgdo
artistica.

Desenvolver a valorizagdo e o gosto por
producdes artisticas locais.

Desenvolver a sensibilidade e gosto pela
apreciacao de obras.

Explorar diferentes
experiéncias plasticas.
Utilizar elementos naturais para produgdo
artistica.

Valorizar produgdes artisticas locais.

materiais nas  suas

Oiinar acerca das imaiens aireciadas.

Reconhecer e utilizar, de forma expressiva, em

2° bim qualidades d som de som. contextos musicais, as diferentes caracteristicas
(intensidade, duragdo, altura e geradas pelo siléncio e pelos sons: altura,
timbre), utilizando-as em suas intensidade e timbre.
producdes sonoras € a0 ouvir Perceber e identificar o universo sonoro ao
musicas € sons. redor (sons da chuva...).
Perceber as riquezas dos sons naturais e
artificiais presentes no dia a dia.
Apreciar o ritmo e a intensidade do som.
(GO-EI03TS09) Reconhecer e Exploragio das | Apreciar clipes musicais infantis.
e identificar diferentes ritmos musicas. Escutar musicas de diferentes estilos e ritmos.
ou estilos musicais € os que e Ritmos. Criar musicas e fazer improvisagdes musicais.
3° bim mais lhe agradam, percebendo Cantar, dangar e interpretar musicas com
que suas preferéncias podem diversos estilos musicais.
variar de acordo com contexto Escutar sons do entorno e estar atento ao
e a intengao. siléncio. . . -
Conhecer a memoria musical das familias.
(GO-EI03TS10)  Escolher | e Instrumentos Identificar instrumentos musicais.
fontes sonoras e/ou musicais. Acompanhar a musica utilizando diferentes
instrumentos musicais que | e Brincadeiras com | Objetos sonoros e outros. .
3° bim podem ser usados em suas danca e msica. Explorar diferentes fontes sonoras (pingos de
experiéncias,  brincadeiras, chuva, cantar de passaros, sopro do vento nas

encenacgoes, festas, construca

arvores, sirenes, buzinas, brinquedos que
emitem sons, sons emitidos pelos animais,




MANIFESTACOES
ARTISTICAS
TEATRO

MANIFESTACOES
ARTISTICAS
DANCA

deuma banda, apresentacgdes e
producdes musicais.

(GO-EI103TS11)
Compreender e utilizar os
elementos cénicos: figurinos

e Expressdes artisticas
com diferentes
materiais.

tamias, ﬁotes, etc. i

e Produgoes
artisticas.
e FElementos cénicos.

galopar do cavalo), etc.
Memorizar cangoes, refraos, onomatopeias.

Ouvir e explorar instrumentos musicais
convencionais
(bandinha) e ndo convencionais (panelas,

Participar da elaboragdo de roteiros cénicos e
do cenario em situacdes de dramatizagdes de
historias.

3° bim aderecos, pecas de Criar imagens e objetos a partir de uma
composicdo de cendrios etc. organizagdo e respeito aos materiais € ao
em suas produgoes, espaco, individuais e coletivos.
dramatizagdes ou  jogos Participar de situagdes que envolvam
teatrais. representacdo e apreciagdo, por meio de
gravagoes € apresentacoes.
Observar, conhecer e identificar cenas, obras de
arte, fotografias, objetos, fantasias,
reelaborando-as e contextualizando-as com a
realidade.
(GO-EI03TS12) Criar de e Producdo artistica. Construir uma imagem positiva do proprio
forma ludica a apresentacdo e Criatividade corpo, sentindo prazer em movimentar-se por
de dramatizagcdes e jogos infantil. meio de expressdes corporais, faciais e verbais.
4° bim teatrais, explorando as Adquirir nogdes de platéia e artista por meio de
diversas possibilidades — jogos teatrais e de faz de conta.
corporal, vocal, verbal — na Descpbrir-se no mundo em que vive.
personificacdio de variados Sentir-se e estar com o outro.
personagens, em diferentes
tempos e espagos, ampliando
suas formas de ser e estar no
mundo.
GO-EI03TS13) Ampliar a e Diferentes formas de | Participar de situagdes que envolvam
exploragdo do movimento e expressio artisticas. representacdo e apreciagdo, por meio de
do jogo dangado a partir da gravagoes e apresentacoes.
4° bim improvisa¢do, criagdo e Explorar movimentos diversos por meio da

combinacdo dos eclementos

danca.
Produzir videos de apresentagdes coletivas e




MAN}FESTACC)ES
ARTISTICAS
AUDIOVISUAL

da danga, entre eles:
deslocamentos

e 1imobilidade, caminhos,
formas, tensdes espaciais,
cinesfera, espago, tempo e

fluéncia.

individuais.

Dangar e interpretar musicas com diversos
estilos musicais em diferentes espagos.
Construir uma imagem positiva do proprio
corpo, sentindo prazer em movimentar-se por
meio de coreografias, expressdes corporais e
faciais.

4° Bim

4° bim

(GO-EI103TS14) Conhecer ¢
apreciar, de maneira
contextualizada, alguns
passos e modos de dangar das
dangas tradicionais, sociais €
contemporaneas.

(GO-EI03TS015)  Utilizar
recursos tecnoldgicos que
possibilitem a criacdo
audiovisual —  fotografia,
audio, videos — em atividades
contextualizadas, com o

e Meios de comunicagao.

Interpretagdo
musica.
Cultura popular.

e (ultura e tecnologia.

de

auxilio doi ai ﬁrofessori a).

Apreciar videos, apresentacoes que
demonstram varios passos ¢ modos de dangar
das  dancas  tradicionais, sociais ¢
contemporaneas.

Criar coreografias.

Produzir arte usando recursos tecnologicos,
como: computador, celular, tablet, entre outros.
Gravar a propria voz ou musicas interpretadas
pelo grupo.

Falar sobre os meios de comunicacao.




4.4 - Campo de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginaciao

Desde o nascimento, as criangas participam de situagdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais interagem. As primeiras formas
de interagao do bebé sdo os movimentos do seu corpo, o olhar, a postura corporal, o sorriso, o choro e outros recursos vocais, que ganham sentido com a
interpretagdo do outro. Progressivamente, as criangas vao ampliando e enriquecendo seu vocabulario e demais recursos de expressdo e de compreensao,
apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu veiculo privilegiado de interagdo. Na Educacdo Infantil, ¢ importante promover
experiéncias nas quais as criangas possam falar e ouvir, potencializando sua participacdo na cultura oral, pois € na escuta de historias, na participagao em
conversas, nas descricdes, nas narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicacdes com as multiplas linguagens que a crianga se constitui
ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social.

Desde cedo, a crianca manifesta curiosidade com relagdo a cultura escrita: ao ouvir € acompanhar a leitura de textos, ao observar os muitos textos
que circulam no contexto familiar, comunitério e escolar, ela vai construindo sua concepc¢ao de lingua escrita, reconhecendo diferentes usos sociais da
escrita, dos géneros, suportes e portadores. Na Educagdo Infantil, a imersdo na cultura escrita deve partir do que as criangas conhecem e das curiosidades
que deixam transparecer. As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador entre os textos e as criangas, contribuem para o
desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a imaginagao e da ampliacao do conhecimento de mundo. Além disso, o contato com historias, contos,
fabulas, poemas, cordéis etc. propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros literarios, a diferenciagdo entre ilustragdes e escrita, a
aprendizagem da dire¢do da escrita e as formas corretas de manipulacdo de livros. Nesse convivio com textos escritos, as criangas vao construindo
hipoteses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a medida que vao conhecendo letras, em escritas espontaneas, nao
convencionais, mas ja indicativasda compreensao da escrita como sistema de representacao da lingua.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017)

4.4.1 - Curriculo Campo de Experiéncia: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacio

A promocgao dessas experiéncias, pelas Institui¢des de Educacao Infantil, possibilita a crianga se apropriar e produzir conhecimentos de diferentes
naturezas — culturais, artisticos, cientificos, tecnoldgicos e ambientais, desenvolver habilidades e atitudes, assim como reafirmar valores. Na BNCC

(BRASIL, 2017) e no Documento Curricular para Goids Ampliado f bservadas nos campos de experiéncias e nos seus respectivos objetivos de




aprendizagens e desenvolvimento fundamentados nos 6 (seis) direitos. Os objetivos de aprendizagens e desenvolvimento do campo de experiéncias Escuta,
Fala, Pensamento e Imaginagao foram organizados em torno de dois conceitos centrais: Culturais Orais e Culturas Escritas. Entende-se que os demais
conceitos - Escuta, Fala e Pensamento; Imaginagdo e Literatura, perpassam os objetivos de aprendizagens e desenvolvimento desse campo, nao sendo

necessario acrescenta-los a coluna Sentidos, Saberes e Conhecimentos, conforme o quadro a seguir:

EDUCACAO INFANTIL — CRECHE MUNICIPAL DONA RAULIRA ALCANTARA PUCINELLI

MATRIZ CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAO INFANTIL DE GOUVELANDIA GOIAS - 2025

Bebés (0 a 1 ano e 6 meses) | Agrupamento de 06 meses/ agrupamento de 1 ano — BERCARIO I E II

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de !Experiéncias:
“ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAQO”

SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM

CONHECIMENTO

CULTURAS 1°bim (EIOIEFOI)  Reconhecer | e Nome proprio e | Identificar oralmente seu nome e os dos colegas.

ORAIS quando ¢ chamado por seu nome dos colegas. | Reconhecer-se em fotos /espelho.
nome e reconhecer os Reconhecer seus pertences pessoais por etiquetas
nomes de pessoas com com fotos ou semelhantes.
quem convive. Nomear as pessoas, objetos, eventos cotidianos.

Compreender a fungdo do nome como identificador
de suas atividades e pertences.

Se reconhecer, a conhecer os amigos e as pessoas que
0 cercam.

Identificar e legitimar cada um, com direitos,
necessidades e vontades proprias por meio dos

nomes.
1°bim (GO-EIO1EF10) Associar | e Diferencas entre os | Repetir estruturas simples: nomes de objetos,
nomes de pessoas, objetos, nomes. materiais, utensilios, presentes no campo visual.

materiais e  utensilios - Ter contato com diferentes objetos, reconhecendo e
e Vocabulario

presentes no campo visual. nomeando.
(palavras novas).

1° bim (EIO1EF06) Comunicar-se | e Diferentes Tentar comunicar-se através de gestos e balbucios.
com outras pessoas usando maneiras de | Sereconhecer, a conhecer 0s amigos e as pessoas que
movimentos, gestos, 0 cercam.




balbucios, fala e outras
formas de expressao.

comunicagao -
expressoes.

Identificar e legitimar cada um, com direitos,
necessidades e vontades proprias por meio dos
nomes.

Comunicar-se com os outros por fala ou gestos.
Compreender  mensagens  curtas  (pedidos,
comandos, perguntas) que lhe sdo dirigidas.

Ir substituindo a comunicagdo nio verbal (gestos)
pela comunicagao verbal (Sons, palavras, frases).
Responder a perguntas, utilizando palavras
conhecidas.

Ir aumentando seu vocabuldrio.

2° bim (GO-EIO1EF11-A) e Expressdes faciais. Participar de brincadeiras envolvendo cangdes,
Vivenciar situacoes gestos € movimentos.
comunicativas, em que Imitar gestos e entonagdes.
expressoes  faciais  de Imitando personagens e outros.
alegria, tristeza, raiva, Fazer expressdes faciais de alegria, tristeza, raiva,
medo, sdo utilizadas. medo.
Imitar sons, gestos, movimentos, pessoas, entre
outros.
Reconhecer sentimentos humanos.
Expressar necessidades, desejos, sentimentos e
ideias.
2° bim (GO-EIOIEFI11) e Expressdes verbais - | Participar de brincadeiras envolvendo cangdes,
Reconhecer as expressoes palavras magicas. gestos € movimentos.
verbgus - cumprlmentg, e Cumprimento. Fazer expressoes verbais - cumprimento, admiragao,
admiragao, susto etc. — mais . susto etc.
utilizadas nas interacdes | * Vocabulario palavras | 1i¢ar sons, gestos, movimentos, pessoas, entre
cotidianas na instituigdo novas. outros.
educacional e na familia. Reconhecer os sentimentos humanos.
Expressar necessidades, desejos, sentimentos e
ideias.
3° bim (GO-EIO1EF12) Vivenciar | ¢ Manifestagdes Conviver e interagir com outras criangas e adultos.

diferentes situacoes,
festivas, esportivas,
artisticas, culturais,

percebendo as linguagens
que caracterizam  essas
situagdes.

culturais.
e Manifestacdes
artisticas.

Participar de jogos ritmicos.

Participar de jogos corporais.

Utilizar a imitagdo e repeti¢do em situagdes festivas,
esportivas e culturais.




CULTURAS
ESCRITAS

4° bim (GO-EIO1EF13) Participar Linguagem oral. Brincar com cantigas de roda, parlendas, quadrinhos,
de brincadeiras ue trava lingua, etc.
q Vivenciar brincadeiras de faz de conta, utilizando
envolvam rodas, cangoes de recursos variados, mediado por um adulto.
) Escutar historias rimadas, poemas, can¢des de ninar,
ninar, acalantos e
acalantos e lengalengas.
lengalengas.
4° bim (GO-EIO1EF14)  Repetir Diferentes maneiras | Assimilar letras de musicas por meio da repeticao.
. icacio - | Manuseio de materiais impressos.
trechos de musicas, de comunicagdo ANuse . P .
gestos Dinamica expressiva de ato motor (mimica e gestos).
historias, com apoio de Interagir com a literatura infantil.
. Ter contato com diferentes portadores e géneros
gestos, objetos e/ou .
textuais.
imagens. Participar de brincadeiras envolvendo cangdes,
gestos e movimentos.
Imitar trechos e musicas com repeti¢des e mimicas.
4° bim (GO-EIO1EF15) Participar Oralidade. Conviver e interagir com outras criangas ¢ adultos.
de didlogos em diferentes Socializagio e Expressar necessidades, desejos, sentimentos e
. ~ ) comunicagao. ideias. C .
situagdes de aprendizagens, Interessar e ter iniciativa para comunicar com outras
essoas, por meio de gestos ou verbalmente.
troca de fraldas, p A5, P 8 . .,
Ampliar o vocabulario por meio de didlogo.
alimentagao, banho, Escutar, fazer e responder perguntas.
brincadeiras, exploragdo de
objetos e espagos etc.
1° bim (EIO1EF02-A)  Apreciar Apreciagio de | Realizar contas de histérias com, rimas, poemas e
. aliteragdes.
textos versificados, como: textos- VETSOs, p ¢ tvidad fioas de rod
quadrinhas. ropor atividades com cantigas de roda.

cantigas de roda, versos,

quadrinhas.

Cantigas de roda.
Alfabeto.

Escutar musicas variadas.

Utilizar recursos sonoros para contac¢do de histdrias
(amassar papel para fazer barulho de chuva...).
Recitar quadrinhos e versos com entonagdo
adequada e observando as rimas.




1° bim (EIOIEF02)  Demonstrar | e Relagdes afetivas. | Apresentar livros aos bebés.
. . . : Construir a aten¢do e a sensibilidade para a leitura
interesse ao ouvir a leitura | ® Leitura de poemas. i ¢ Sensibticade para
e Alfabeto como pratica de escutas individuais e coletivas.
de poemas e a apresentacao ' Pegar, manusear ou folhear esses objetos.
. Despertar a curiosidade das criangas e permitir a
de musicas. C - .
cria¢do de uma relagao de intimidade com eles.
Ampliar o vocabuldrio e, principalmente, imergir na
fronteira entre a imaginagao ¢ a realidade.
Realizar contagdo de histérias com rimas, poemas e
aliteracoes.
Escutar musicas variadas.
Utilizar recursos sonoros para contacdo de historias
(amarrar papel para fazer barulho de chuva...).
3° bim (EIO1EF03-A) Participarde | e Contagdo de Contagao de historias variadas com ajuda de livros
o istéri infantis.
situagdes que envolvam historias. . . .
. Interessar pela literatura infantil.
~ . e Leitura.
contacdo de historias e a
e Alfabeto.
leitura de livros literarios.
2°bim (EIOIEF03)  Demonstrar | e Conta¢do de Apresentar livros aos bebés.
interesse 20 ouvir histérias historias. Construlrr a atengdo ¢ a 'sen'S{blhd'ade para a leitura
como pratica de escutas individuais e coletivas.
lidas ou contadas, Pegar, manusear ou esses objetos.
. N Despertar a curiosidade das criangas e permitir a
observando ilustragdes e os S N o
criacdo de uma relagdo de intimidade com eles.
movimentos de leitura do Ampliar o vocabulario e, o principalmente, emergir
. na fronteira entre a imaginagao ¢ a realidade.
adulto-leitor (modo de ontetra entre ginagdo ¢ a realidade
segurar o portador e de virar
as paginas).
2° bim (EIOIEF04)  Reconhecer | e Histdria ilustrada. | Apontar para imagens nomeadas (saber qual imagem

elementos das ilustragdes
de historias, apontando-os,

a pedido do adulto-leitor.

e Personagens da
historia.

e Interpretagdo da

Bria ou conto.

entre elas € uma pessoa...).

Relacionar imagens e objetos (nomeando objetos,
animais...).

Leitura de imagens (nomear imagens mostradas).
Suas emogoes ao ouvir historias.




Ouvir historias e reconhecer elementos das historias
nas ilustragdes (perceber o lobo mau...).
Desenvolver procedimentos Leitores apoiados em
modelos adultos, de forma ndo convencional.

2° bim (EIOIEF05)  Imitar as | e Leitura. Atentar aos sons da natureza ou da escola ¢ ajuda-los
- ~ tdria imitacio | desenvolver relevantes para o processo de
variagdes de entonacdo e | ® Historia, imitagao, . P _processo -
entonacio aprendizagem como a escuta, a aten¢ao, a distingao.
gestos realizados  pelos Realizar sons com o proprio corpo, oferecemos a eles
g a oportunidade de construir autoria de pensamentos
adultos, ao ler historias € ao ~
e acgoes.
cantar. Verificar e vivenciar diversas possibilidades
corporais durante a brincadeira ao favorecer
situagoes exploratorias e divertidas.
Descobrir e incentivar-se a imitacdo de gestos e
movimentos de encenagdo em relagdo a narrativa.
Interpretar ~ musicais e  cangdes  diversas
acompanhando professor em gestos € sons.
3° bim (EIOIEF07) Conhecer e | e Diferentes suportes | Proporcionar as criangas que manuseiam diferentes
. . fontes de escrita (livros, eventos, cds...).
manipular materiais de texto. ) ( . ’ ) :
. Proporcionar as criangas manusearem diferentes
) C e Vocabulario. . . )
impressos e audiovisuais objetos do cotidiano (telefone, objetos de
. cozinha...).
em diferentes portadores )
(livro, revista, gibi, jornal,
cartaz, CD, tablet etc.)
3° bim (EIOIEFO08) Participar de |e Apreciagdo de leitura | Escutar atentamente a historia lida.
. N i & Desenvolver escuta de historias lidas.
situages - de  escuta  de de diferentes generos Conhecer rsonagens da historia lida
' textuais- poema, | Conhecer os personagens sto .
textos em diferentes , . Ouvir o nome dos personagens.
fabulas, receitas, : - b
éneros textuais (poemas Ouvir a contracdo de historias curtas com o uso de
& P ’ contos... imagens, fantoches, dedoches e materiais diversos.
fabulas, contos, receitas,
quadrinhos, antincios etc.).
3° bim (EIOIEF09) Conhecer e |e Diferentes suportes | Apresentar livros, jornais e revistas aos bebés.

manipular diferentes

Construir a atencdo e a sensibilidade para a leitura
como pratica de escutas individuais e coletivas.




instrumentos e suportes de

escrita.

Coordenacdao motora
fina.

Pegar, manusear ou folhear esses objetos.

Despertar a curiosidade das criangas e permitir
criacdo de uma relacdo de intimidade com eles.
Ampliar o vocabulario e, principalmente, imergir na
fronteira entre a imaginag¢do e a realidade.

diferentes dispositivos
tecnologicos em situagdes
comunicativas, como,
celular, tablet, computador,
notebook, microfone, entre
outros, com a mediacao do

e tecnologia.

4° bim (GO-EIO1EF16) Participar Diferentes suportes | Manusear livros (livros de brinquedo, de imagem,
o . 4 com textos, etc).
de situagdes comunicativas gréficos. Utiliza)r( dit,“ererztes materiais riscantes (giz de cera
. Diferentes suportes | . ~ g ’
em que a escrita se faz : tintas naturais, carvao, entre outros).
resente: seu Tome  em 1mpressos: Escutar historias lidas, contadas e dramatizadas, etc.
p ' Pseudo-leitura  do | Atender quando chamado pelo nome para pegar
objetos de uso pessoal, nome proprio. objetos de uso pessoal que tenha seu nome.
leitura de livros literarios,
produgdo de cartazes, etc.
4° bim (GO-EIO1EF17) o Leitura de Repetir estruturas simples: nomes proprios, de
) i 1 familiar nciondrios da institui¢do
Reconhecer imagens de lmagens colegas, lamiliares, fu clf 1igao,
(objetos, nomes comuns, animais, objetos, etc.
objetos, animais e pessoas o Reconhecer sua foto e dos colegas.
animais...). : .
. o Ter contato com diferentes imagens.
relacionadas ao cotidiano e Vocabulario.
4° bim (GO-EIOIEF18) Explorar | e Comunicagio Produzir de videos, fotos, slide com ajuda do

responsavel e do professor.

Estabelecer espacgos colaborativo dentro da sala de
aula.

Trazer um imaginario dos alunos para a sala de aula,
proporcionando a producao de didlogo e estimulando
o raciocino logico.

iai ﬁrofessor iai.
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Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

Agrupamento de 02 anos / agrupamento de 03 anos - BERCARIO III e

MATERNAL

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de !*]xperiéncias:
“ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAQO”

SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
CULTURAS 1° bim (EI02EF01-A) Conhecer o Pedir ajuda nas situacdes que isso se faz
ORAIS préprio nome como elemento necessario. .
) ) Expressar seus desejos, necessidades,
de sua identidade, N ) )
. preferéncias, vontades em brincadeiras e
reconhecendo-o em seus | ¢ Nome P_réPf10~ atividades cotidianas.
objetos pessoas. e Letra inicial do | gupstituir a linguagem ndo verbal por palavras e
nome.
® Alfabeto. Earsfsz de diferent tos verbais (rod
e Alfabetode A aG. articipar de diferentes momentos verbais (rodas
de conversas).
Ampliar seu vocabulario.
Alfabeto.
Alfabeto de A a G.
1° bim (EI02EF01) Dialogar com Pedir ajuda nas situacdes que isso se faz
criangas e adultos, necessario.
) Expressar seus desejos, necessidades,
expressando seus desejos, At . .
preferéncias, vontades em brincadeiras e

necessidades, sentimentos e

opinides.

e Expressdo de

opnioes.

atividades cotidianas.

Substituir a linguagem ndo verbal por palavras e
frases.

Participar de diferentes momentos verbais (rodas
de conversas).

Ampliar seu vocabulario.




1° bim

(GO-EI02EF10) Nomear ¢
solicitar, oralmente ou em
Libras,

pessoas,  objetos,

brinquedos, materiais,

utensilios etc.

Ampliacdo do

vocabulario
palavras
magicas.
Ampliacdo do
vocabulario-

Cumprimentos.
Palavras novas.

Expressar desejos, necessidades e sentimentos por
meio da linguagem oral e/ou gestual.

Nomear objetos, pessoas, fotografias, gravuras,
dentre outros.

2° bim (EI02ZEF06-A) Relatar de Criar historias ou recontar com base nas
forma oral ou em Libras, 1lustragoe§ ou temas sugeridos.
) Reproduzir, oralmente, pequenos textos como:
fatos, acontecimentos de sua ~ . s
e Relatar fatos e cangoes, quadrinhas, parlendas, historias.
vivéncia, expressando sentimentos. Proporcionar brincadeiras de teatrinho com
sentimentos, ideias e fantasias de faz de conta.
opinides.
2° bim (EIO2EF06) Criar e contar Criar histérias ou recontar com base nas
o e Producdo de i 5 i
historias oralmente, com base hist()ri?a ol ilustragdes ou temas sugeridos.
) o Reproduzir, oralmente, pequenos textos como:
em 1magens ou temas e Producdo de ~ . o
. cangdes, quadrinhas, parlendas, historias.
sugeridos historia — por P i brincadei de teatrinh
. roporcionar brincadeiras de teatrinho com
£ desenhos. P ]
fantasias de faz de conta.
2° bim (GO-EI02EF11-A) Expressar desejos, necessidades, preferéncias,
Relacionar as expressdes o ideias, opinides e sentimentos articulando as
e (Comunicagdo palavras.
estuais com as verbais . .
& ’ verbal e gestual. Ampliar seu repertorio vocabular.
entendendo o contexto da Expressar livremente ideias, pensamentos e
situacao comunicativa. desejos.
3° bim e Expressoes verbais. | Expressar desejos, necessidades, preferéncias,

(GO-EI02EF11) Utilizar

expressdes  verbais  mais

usuais do seu grupo social nas

e Ampliagdo do

vocabulario-
lavras

as.

ideias, opinides e sentimentos, articulando as
palavras.
Ampliar seu repertorio vocabular.




interagoes cotidianas,
ampliando seu vocabulario e

formas de expressao.

e Ampliagdo do
vocabulario-
Cumprimentos.

Expressar livremente ideias, pensamentos e

desejos.

3° bim (GO-EI02EF12) Conhecer ¢ Ter contato com diferentes recursos impressos
identificar as linguagens e c9mo: livros 1'nfantls, r'eV1stas, cartazes, gravuras,
. def bilhetes, convites, receitas.
expressoes  que clinem | e Linguagem corporal | Relatar experiéncias e situacdes vividas em
diferentes  situagdes em ¢ gestual. brincadeiras, festas e passeios.
. e Argumento € ponto . .. .
contextos variados de vista Brincar explorando usos sociais dos impressos
presentes nos diversos materiais de escrita (listas,
tarefas, regras, etc.).
Ouvir histérias e reconhecer alguns elementos nas
ilustragdes.
4° bim (GO-EI02EF13) Participar e Participar de atividades utilizando diferentes
propor  brincadeiras  que ' ' géneros teX‘Fuals (‘dramatlzagoes, fantoches,
| s do i e Brincadeiras recontos, escrita coletiva).
chvolvam cangoes de ninar, cantadas. Manusear diferentes suportes textuais, simulando
acalantos, lengalengas, | e Intera¢do em a leitura por meio da brincadeira e faz-de-conta.
cantigas de roda, travas- diversas situagoes. Participar de situagdes de leitura (historias, trava-
. linguas, parlendas, entre outros).
lingua, parlendas.
4° bim (GO-EI02EF14) Memorizar Ampliar o vocabuldrio por meio do dialogo,
: cangoes e historias.
musicas, quadrinhas, e Oralidade. ¢ .

e Recontar Escutar historias rimadas, poemas, parlendas, etc.
parlendas e recontar historias histérias. Utilizar a imitagdo e repeticdo em reconto de
com apoio de gestos, objetos e Musicalidade. historias.

. e Parlendas. Reproduzir oralmente parlendas, quadrinhas,
e/ou imagens. -
musicas.
4° bim (GO-EI02EF15) Perceber ' Escutar, fazer e responder perguntas (roda de
] ) e Comunicagdo e conversa)
em diferentes  situagdes interacdo. '

comunicativas, a necessidade

88

xalar e ouvir.

Comunicar-se como forma de resolver conflitos.




CULTURAS
ESCRITAS

1° bim

de ouvir com atengao o outro,
significar o que ele estd
dizendo e alternar os turnos

de fala.

(EI02EF02-A) Explorar
rimas, sonoridades e jogos de
palavras, em poemas e outros

textos versificados.

Rimas.
Palavras novas.
Géneros textuais.

Participar de leituras deleite elegendo historias que
desejam ouvir em momentos de interagao.
Recontar histérias ouvidas através de gestos,
movimentos corporais, fantoches e outros objetos
ou brinquedos.

Produzir textos orais e escritos utilizando jogos de
palavras, rimas e aliteracdes.

Brincar com a s rimas e aliteragdes.

Brincar com os sons depois de ouvi-los — a
memoria auditiva imediata.

Brincar com a percep¢do de fonemas.

Identificar sons diferentes (miado, barulho de
carro...).

Brincar com rimas e aliteragdes (textos e cantigas
de roda).

Distinguir a entonagao da voz do professor quando
ele conta historia, se quando se comunica em
situagodes cotidianas.

Contag¢ao de historias com objetos sonoros.

1° bim

(EI02EF02) Identificar e
criar diferentes sons e
reconhecer rimas e
aliteragdes em cantigas de

roda e textos poéticos.

Sons e rimas.

Identificar sons diferentes (miado, barulho de
carro...).

Brincar com rimas e aliteragdes (textos e cantigas
de roda).

Distinguir a entonagao da voz do professor quando
ele conta historia se quando se comunica em
situacdes cotidianas.

Contag¢ao de historias com objetos sonoros.

3° bim

(EI02ZEF03-A) Manusear e
escolher livros literdrios e

outros textos, expostos no

Contagao de

historia.

Leitura nao

onvencional de
tos.

Apreciar e ouvir historias.

Comegar a perceber que a escrita ¢ diferente de
ilustragao.

Ouvir historias e reconhecer elementos das
historias nas ilustragdes.




ambiente, lendo de forma nao
convencional, demonstrando

postura de leitor.

Interessar-se pela leitura de historias.
Proporcionar ~dramatizagdes com mascaras,
fantoches, mimicas, imitar a voz de personagens.
Construir repertorio de imagens de referéncia e
aprender a reconhecer nas ilustragdes de livros,
revistas...

Perceber direcdo da leitura (por onde se inicia).
Desenvolver procedimentos leitores apoiados em
modelos adultos ndo convencionais.

2° bim Apreciar e ouvir historias.
Comecar a perceber que a escrita ¢ diferente de
(EI02EF03)  Demonstrar womegar a p q
ilustracao.
INteresse ¢ atengdo ao ouvir a Ouvir historias e reconhecer elementos das
leitura de historias e outros ~ histdrias nas ilustracdes.
e Contacdo de Int la leitura de histéri
textos, diferenciando escrita historia. nieressar-se pefa fettura e~ 1storias. )
e Leitura e Proporcionar ~dramatizagdes com mascaras,
de ilustracdes, e . ~ £ h fo o d
interpretagdo antoches, mimicas, imitar a voz de personagens.
acompanhando, com de imagens. Construir repertorio de imagens de referéncia e
orientagio do adulto leitor, a e Pseudoleitura. aprender a reconhecer nas ilustragdes de livros,
e Alfabeto do H revistas...
direcdo da leitura (de cima a0. N . .
Perceber direcdo da leitura (por onde se inicia).
para baixo, da esquerda para Desenvolver procedimentos leitores apoiados em
a direita). modelos adultos ndo convencionais.
Alfabeto.
Alfabeto de Ha O.
2° bim (EIO2ZEF04) Formular e Ser capaz de fazer perguntas sobre as historias

responder perguntas sobre
fatos da historia narrada,
identificando cenarios,
personagens €  principais

acontecimentos.

Formulagao de
perguntas e
respostas.

Interpretagdo de
fatos e historias.

ouvidas.
Ser capaz de responder as perguntas sobre

histérias  ouvidas  (personagens, principais
acontecimentos).
Descrever  caracteristicas  aproximadas de

personagens e cenas de historias.




Identificar personagens, cenarios, etc., em

historias lidas.
utilizando  fantoches,

Representar  historias,

fantasias, etc.).

2° bim

(EI02EF05) Relatar
experiéncias e fatos
acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou pecas

teatrais assistidos etc.

e Narragao de
experiéncia.

e Narragao de
fatos
acontecidos.

Relatar fatos cotidianos com sequéncia logica de
acontecimentos.

Relatar  pequenos  fatos e
significativas, descrevendo situagdes e objetos.

experiéncias

Ler oralmente as letras do alfabeto colocando o
dedinho.

Mostrar a letrinha do seu nome no meio da letra do
alfabeto.

Participar de brincadeiras que envolvam as
diferentes formas de falar (gravar, entrevistas,
karaokes...)

Produzir textos em pequenos grupos de forma
espontanea.

Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidas, etc.

3° bim

(EI02EF07) Manusear

diferentes portadores
textuais, demonstrando

reconhecer seus usos sociais.

e Manuseio de
suporte  de
leituras.

Manusear diferentes produtores de texto.
Reconhecer o uso social de textos basicos
(Receitas para cozinhar).

Apreciar historias através de diferentes modos
(cantinhos da leitura, almofadas...)

Reconhecer os rétulos que sdo utilizados em sua
casa pela familia.

Observar e ler oralmente as letras do alfabeto.
Reconhecer as letras do alfabeto nos portadores
textuais vistos.

3° bim

(EI02EF08) Manipular

textos e participar de

situagdes de escuta para

e Observagao e
manuseio de
riais

SOS.

Participar de situagdes coletivas e oralmente de
diferentes géneros textuais (parlendas, historias de
aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios,
noticias, etc.).




ampliar seu contato com
diferentes géneros textuais
(parlendas,  historias  de
aventura, tirinhas, cartazes de

sala, cardapios, noticias etc.).

Vivenciar situagdes de escrita em suas
brincadeiras (Fazer contas — escrever (parlendas,
historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias, etc.).

Observar e participar de atos de escrita com fungao
social real, realizados pelo professor (parlendas,
historias de aventuras, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias, etc.).

3° bim

(EI02EF09) Manusear
diferentes instrumentos e
suportes de escrita para
desenhar, tracar letras e

outros sinais graficos.

Alfabeto do P a U.
Vogais.
Processo de
escrita.

Registro de nome.

Ter contato com crachas com seus nomes e fotos
(chamada, objetos proprios).

Reconhecer a funcdo do nome como marcador de
seus pertences e atividades.

Brincar com letras bastio moveis grandes, sem
pretensao de escrever ou reconhecer.

Escrita espontanea (tragar as letras como souber,
sem preocupacdo em nomed-las, com bolinhas...).
Identificar seu nome a partir da ficha modelo com
foto.

Brincadeiras de tragado da letra inicial bastao com
materiais diversos e grandes (andar sobre a letra,
cobrir a letra com tinta ou com pedagos de papel).
Alfabeto.

Alfabeto de P a U.

4° bim

(GO-EI02EF16) Produzir,
tendo o(a) professor(a) como
escriba, listas, legendas,
avisos, calendarios, receitas,
convites, instrucdes, recontos

e outros géneros de uso

cotidiano.

Alfabeto do V a Z.
Processo de
escrita.

Registro de nome.
Géneros textuais
do cotidiano
(Calendario,
avisos, receitas e
outros).

Compreender e fazer uso da funcdo social da
escrita tendo o professor como escriba.

Manusear diferentes ferramentas e suportes de
escrita produzindo desenhos.

Utilizar matérias riscantes como forma de
expressao.

Participar oralmente da construgdo coletiva de
pequenos textos que envolvam situagdes reais e
faz-de-conta.

Alfabeto.




Alfabeto de V a Z.

4° bim Explorar livros de texturas diferentes (plastico,
tecido, borracha, papel e outros).
(GO-EI02EF17) Ler Manusear diversos suportes textuais (jornal,,
imagens em  diferentes reviéte}, panﬂetF) ¢ outros). ) )
_ _ o Leitura R Participar de situagdes de leitura (capa de livros,
contextos e  identificar interpretacdo de CDs, DVDs, entre outros).
ilustracdes de personagens de imagens. Brincar com jogos simbdlicos.
historias, quadrinhos, Recontar historias lidas ou contadas, a partir de
) imagens ou recursos diversos.
desenhos animados etc. Recontar historias com apoio de imagens.
Visualizar as letras do alfabeto nos géneros vistos.
Fazer leitura oral das letras do alfabeto.
4° bim (GO-EIO1EF18) Observar, Explorar dispositivos tecnoldgicos em situagdes
nomear e reconhecer os USos comunicativas, (radio, gravador, tablet, celular,
) . . TV, etc.).
de  diferentes  dispositivos | o pejos de | Reconhecer as letras do alfabeto nos dispositivos
tecnologicos em  situagdes comunicaf;ﬁo. tecnologicos.
* Tecnologia c Escrever as letras do alfabeto em um teclado de

comunicativas.

midia na leitura e
escrita.

notebook e/ou celular.

Nomear objetos e diferentes recursos tecnologicos
por meio da fala.

Observar e falar espontaneamente o nome dos
objetos.




EDUCACAO INFANTIL — CMEI — GILZA ALVES DA COSTA

MATRIZ CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAO INFANTIL DE GOUVELANDIA GOIAS - 2025

Criancas pequenas de (04 anos a 05 anos e onze meses)

Agrupamento de 04 e 05 anos — 1° e 2° Periodo

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias:

“ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAOQ”

SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
(EIO3EF01-A) Identificar Identificar gradativamente as letras do
1° bim e escrever Sseu nhome, alfabeto em caixa alta.
conhecendo sua historia e Identificar e registrar gradativamente as
CULTURAS significado. letras do seu proprio nome.
ORAIS Conhecer a histoéria do seu nome contada
. o pelos pais e/ou responsaveis.
» Escrita do nome proprio. Recontar a histéria do seu nome para os
coleguinhas.
Letra inicial do nome em caixa alta.
Escrever seu proprio nome cursivo.
Escrever seu proprio nome caixa alta.
Escrever o proprio nome.
(EIO3EF01) Expressar Expressar desejos, necessidades,
ideias, desejos e preferéncias, ideias, opinides e
sentimentos  sobre  suas sentimentos, articulando corretamente as
vivéncias, por meio da palavras.
linguagem oral e escrita Escutar, conversar, fazer e responder
1° bim (escrita espontanea), de perguntas de acordo com o contexto dos

fotos, desenhos e outras
formas de expressao.

e Linguagem oral e escrita
(escrita espontanea).

» Expressdo de opinido.

quais participa.

Ampliar seu repertorio vocabular.

Relatar experiéncias vividas em seu
cotidiano em sequéncia temporal e causal.
Participar da organizagdo da rotina
(imagens, palavras).

Transmitir avisos e recados.

Realizar leitura incidental dos cartazes de
rotina, dos crachas, rotulos, entre outros.
Ampliar seu repertério vocabular -
exposicao de ideias.




GO-EI03EF10) Estruturar Expressar desejos, necessidades,
narrativas de  situacdes preferéncias, ideias, opinides e
1° bim vividas, utilizando objetos sentimentos, articulando corretamente as
brinquedos, fantoches, palavras.
materiais ¢ utensilios do Relatar experiéncias vividas em seu
cotidiano, explicitando cotidiano em sequéncia temporal e causal.
caracteristicas dos | » Contagdo de historia. Narrar situagdes vividas espontaneamente
personagens ¢ o enredo da . mostrando a estrutura utilizando objetos
S * Interpretagdo de fatos e . .. 1
histéria. brinquedos, fantoches, materiais e utensilios
personagens. L . o
do cotidiano, explicitando caracteristicas
* Sequéncia temporal de fatos. | dos personagens e o enredo da historia.
Articular corretamente as palavras.
Contar historias.
Interpretar fatos e personagens.
(EIO3ZEF06-A) Recontar, Participar de situagdes cotidianas, nas quais
oralmente ou em Libras, se faz necessario o uso da escrita e leitura a
° bi histérias da sua g i i 0 i
2° bim as ‘ . Relato oral de histéria. partir de s1t'ua,g(?es reais.
preferéncia, em diferentes . . Recontar histérias espontaneamente.
e (Géneros textuais. . N .
contextos, rodas de e Reconto Ler diferentes géneros textuais.
conversas, festival de )
contadores de historias
etc.
(EIO3EF06) Produzir suas e Escrita espontanea. Realizar escritas espontaneas em situagdes
proprias historias orais e . . cotidianas.
! . e Registro de listas . ;
escritas (escrita 2 Registrar espontaneamente através de
0 1s n . ~ diversas.
2° bim espontanea), em situagoes textos e desenhos.

com funcao social
significativa.

e Registro espontaneo
através de textos e
desenhos.

e Uso de tecnologias
digitais.

e Escrita com valor

or.0

Explorar diferentes textos e portadores
textuais.
Utilizar tecnologias digitais.




Leitura e escrita do
alfabeto.

2° bim

(GO-EI03EF11-A)
Perceber diferencas
gestuais e as variagdes da
lingua em grupos sociais
diversos.

Elemento verbal e ndo
verbal.

Ampliar seu repertdrio vocabular.
Participar de rodas de conversa.

Participar de interagdes a partir de historias
lidas ou contadas.

Reconhecer as diferencas gestuais e as
variacoes da lingua em grupos sociais
diversos com apoio do professor.

Observar cartazes com gestos diferenciados.

3° bim

(GO-EI03EF11)

Identificar e comparar
expressdes  gestuais ¢
verbais do seu grupo social
com expressdes de outros
grupos, comunidades,
regides e povos.

Expressao de opinido
dos grupos sociais.
Ampliagao de seu
repertorio
vocabulary.

Interagao social.

Visualizar expressoes gestuais e verbais do
seu grupo social com expressdes de outros
grupos, comunidades, regides e povos.
Fazer expressdes gestuais imitando e
ampliando seu repertorio vocabular.
Participar de rodas de conversa com a
professora e visualizar por meio de cartazes
expressoes.

Participar em interagdes a partir de
historias lidas ou contadas, brincadeiras,

etc.
Ampliar seu repertdrio vocabular.

Participar de interagdes a partir de historias
lidas ou contadas.

3° bim

(GO-EI03EF12) Utilizar
expressoes  proprias  de
determinadas situacoes
alterando o seu discurso de
acordo com o contexto.

Linguagem oral e suas
fungdes.

Ter expressdes proprias de determinadas
situacdes alterando o seu discurso de
acordo com o contexto (citar exemplo).
Escutar, conversar, fazer e responder
perguntas de acordo com o contexto dos
quais participa.

Transmitir avisos e recados.

Organizar oralmente (receitas culinarias,
listas, tarefas, regras, etc.).

4° bim

(GO-EI03EF13) Propor e
criar  brincadeiras  que
envolvam cangdes de ninar,
acalantos, lengalengas,

Brincadeiras cantadas.

Oralidade.

Conhecer e reproduzir jogos verbais:
cancdes de ninar, acalantos, lengalengas,
cantigas de roda, travas-lingua.

Participar de brincadeiras que envolvam as
rimas ¢ aliteragoes.




cantigas de roda, travas-
lingua.

Interagir em situagdes de leitura de
diferentes géneros textuais.

(GO-EI03EF14)

Prazer da leitura.

Interpretar de musicas, quadrinhas,

CULTURAS
ESCRITAS

Parafrasear musicas, ) . parlendas.
. Leitura de imagens e . s ~
quadrinhas, parlendas e Criar historia, reformulacdo, resumo,
0w . textos. .
4° bim resumir, reformular, comentarios.

comentar e criar historias Géneros textuais. Explorar dlyersgs portadore§ textuais.

com apoio do(a) Recontar historias com apoio de imagens,

professor(a). palavras conhecidas e partes do texto.
Produzir escrita individual e coletiva com
apoio do professor.

(GO-EI03EF15) Participar de rodas de conversa.

Demonstrar em dialogos, Comunicagdo: ouvir e | Participar de brincadeiras que envolvam a

rodas de conversas, falar. percepcao de fonemas.

4° bim situacdes formais de Criar narrativas.

interlocugdo, as habilidades Recontar historias oralmente e/ou através de

de ouvir e de falar, por meio gestos, movimentos corporais, fantoches e

da linguagem oral e de outros objetos ou brinquedos.

sinais, compreendendo e

roduzindo textos orais.

(EIO3EF02-A) Produzir, Oralidade. Organizar oralmente (receitas culinarias,

com o auxilio do(a) . listas, tarefas, regras, etc.).

. Jogos verbais. .. .
professor(a), textos orais e Conhecer e reproduzir jogos verbais: trava-
escritos, utilizando jogos de Pré’d‘.‘gao | leti escrita | Jinguas, parlendas, adivinhas, quadrinhas,

1° bim palavras, rimas e individuat ¢ cofetiva. cangoes.
aliteragoes. Criacdo de narrativas. Produzir escrita individual e coletiva.

Fonema.
Leitura/escrita do
alfabeto.
Leitura/escrita de
palavras.

Leitura/escrita de frases.

Leitura/escrita de
quenos textos.

Comparar palavras quanto a letra inicial,

final e ao namero de letras.
Criar narrativas.

Conhecer e identificar as letras do alfabeto
nos textos orais € escritos.




(EIOZEF02) Inventar Participar de brincadeiras que envolvam as
1° bim brincadeiras cantadas, e Brincadeiras cantadas. rimas e aliteragdes.
poemas e cangdes, criando Brincar com poemas e cangoes.
rimas, aliteragdes e ritmos. Reconhecer e lembrar os sons depois de
ouvi-los, desenvolvendo a memoria
auditiva imediata.
Brincar com rimas e aliteragdes.
Participar de brincadeiras que envolvam a
percepcao de fonemas.
(EIO3EF03-A) Reconhecer Conhecer os elementos que compdem o0s
géneros textuais variados, e Géneros textuais. livtos como autor, ilustrador, capa,
presentes nos livros e Funcdes sociais de | paginagdo, entre outros.
3° bim literarios e em outros textos. Vivenciar diversas situacoes de leitura de
suportes, identificando os historias.
assuntos/temas que  sao Trabalhar diferentes géneros
abordados em cada um. textuais: contos, poemas e outros textos em
verso, poemas visuais, tirinhas, quadrinhos
e fabulas, dentre outros.
Conhecer a importancia dos géneros ligados
a brincadeiras infantis, como lenga-lengas,
parlendas, cantigas de roda etc.
(EIO3EF03) Escolher e ¢ Leitura de historias. Interagir em situagdes de leitura de
folhear livros, procurando e Observagdo grafica e | diferentes géneros textuais.
2° bim orientar-se por temas e leitura. Explorar diversos portadores textuais.
ilustragdes e  tentando e QGrafia de rétulos e | Recontar historias com apoio de imagens,
identificar palavras embalagens. palavras conhecidas e partes do texto.
conhecidas.
(EIO3EF04) Recontar Descrever caracteristicas aproximadas de
historias ouvidas e planejar » Contagdo de historias. personagens e cenas de historias.
2° bim coletivamente roteiros de Identificar personagens, Cené.rios, etc.

videos e de encenacoes,
definindo os contextos, o0s
personagens, a estrutura da
historia.

Produgdo coletivas de
texto.

Representar historias, utilizando fantoches,
fantasias, mascaras, etc.).

Brincar com a imaginacao e a criatividade.
Assistir videos e ouvir audios de historias
contadas definindo os contextos, oS
personagens, a estrutura da historia.
Recontar histérias ouvidas — estrutura da
histéria (inicio, meio e fim).




(EI03EF05) Recontar
histérias  ouvidas  para

Contac¢ao de historia.

Interpretagdo da historia.

Recontar historias oralmente e/ou através
de gestos, movimentos  corporais,

2° bim producao de reconto escrito, fantoches e outros objetos ou brinquedos.
tendo o(a) professor(a) e Conto e reconto. Participar de sarau literario, recitais,
como escriba. narrativas, entre outros.
Escrever espontaneamente suas narrativas.
Recontar historias tendo o professor como
escriba.
Produzir textos em pequenos grupos de
forma espontanea.
Relatar (fatos, passeios, visitas, filmes,
entrevistas, etc.), tendo o professor como
escrita.
(EIO3EF07) Levantar e Nomeagdo de | Nomear elementos textuais (capa, titulo,
hipdteses sobre géneros elementos textuais. personagens, entre outros).
textuais  veiculados ~em e Tipos de géneros D;senvo!ver atitude leitora. ,
portadores conhecidos, textuais. Diferenciar letra, de desenho, numeros e
recorrendo a estratégias da . , outros simbolos.
3° bim observagio grafica e/ou de * Historia sonorizada. Reconhecer rotulos de embalagens
leitura. e Leitura de ilustracdes. utilizadas no cotidiano.
Produzir textos de natureza digital, e-mails,
etc.
Participar de interagdes a partir de historias
lidas ou contadas.
Interagir e reconhecer capa, ilustracoes,
inicio, meio e fim, entre outros de uma
historia.
Levantar hipoteses sobre géneros textuais
utilizando de textos direcionados.
(EIO3EF08) Selecionar e Género textual. Conhecer diferentes autores da literatura
livros e textos de géneros ) infantil.
conhecidos para a leitura de * Leitura ) ¢ Ampliar seu repertério cultural literario,
3° bim um adulto e/ou para sua entretenimento. despertando o gosto e o interesse pela

propria leitura (partindo de
seu repertdrio sobre esses

leitura.
Identificar seu nome em listas e objetos.




textos, como a recuperagao
pela memoria, pela leitura
das ilustragoes etc.).

Reconhecer o wuso social da escrita
(convites, bilhetes, listas, entre outros).

Perceber a direcao da escrita ocidental, da
esquerda para a direita, de cima para baixo.
Participar da construgdo de textos coletivos.

3° bim

(EIO3EF09) Levantar
hipéteses em relacdo a
linguagem escrita,
realizando  registros de

palavras e textos, por meio
de escrita espontanea.

e [Escrita

e Escrita do nome.

e Leitura e escrita do

alfabeto.

e leitura de
palavras e textos.

Testar suas hipoteses sobre a escrita.
Estabelecer relacdo entre o falado e o
escrito.

Reconhecer 0s nomes dos
colegas\professores tendo como base a

forma escrita, com ou sem apoio de figuras.
Escrever seu nome.

Exercitar a escrita do nome e sobrenome,
percebendo a sua utilidade no aspecto
social de identificagdo pessoal.

Escrever em situagdes cotidianas mesmo

de forma nao convencional.
Reconhecer as letras do alfabeto.

Participar de atividades em que perceba
que a linguagem falada é composta de
sequéncia de sons.

Reconhecer a letra inicial do seu nome,

comparando-a com a de seus colegas.
Brincar com rimas e aliteragdes.

Escrever espontaneamente.

Indicar a historia favorita.
Recontar uma noticia de jornal.
Dar novos personagens para a historia.

Mudar o cenario da historia.
Inventar um novo final para uma historia.

4° bim

(GO-EI03EF16) Planejar e
produzir, tendo o(a)
professor(a) como escriba,
listas, legendas, avisos,
calendarios, receitas,
convites, instrugdes,
recontos €  outros géneros
de uso cotidiano.

e Fungdes sociais de

textos.

Brincar com a imaginagao e a criatividade.
Escrever espontaneamente suas narrativas.
Recontar histérias tendo o professor como

escrita.
Produzir textos em pequenos grupos de
forma espontanea.

Relatar (fatos, passeios, visitas, filmes,
entrevistas, etc.), tendo o professor como
escriba.




Fazer registro de listas diversas dentro de
um contexto significativo.

Reconhecer o uso social da escrita (convites,
bilhetes, listas, entre outros).

(GO-EI03EF17)

Exploragao de diferentes

Explorar diferentes textos e portadores

Relacionar textos com textos e portadores | oy,
. N textuais. . . ,
ilustragdes e outros recursos Diferenciar letra, de desenho, nimeros ¢
4° bim graficos como baldes de Recursos  graficos de | outros simbolos.
fala, logomarcas, letras etc. comunicagao. Reconhecer rétulos de embalagens
Diferenca entre letra, utilizadas no cotidiano.
desenho.  nameros e | Escrever espontancamente  as letras do
outrossimbolos. alfabeto.
Diferentes tipos de
letra.
(GO-EI03EF18) Produzir textos de natureza digital, e-mails,
Desenvolver diferentes e Meios de comunicaco etc.
4° bim atividades — envio de 640 Participar de atividades em que perceba
audios, escrita de que a linguagem falada é composta de
mensagens, e-mails, sequéncia de sons, utilizando dispositivos

gravacdo de videos —

utilizando dispositivos
tecnologicos, mediados
pelo(a) professor(a).

tecnologicos, mediados pelo(a) professor
(a).

Identificar as letras do  alfabeto
reconhecendo-as e nomeando oralmente
cada uma.




4.5 - Campo de Experiéncia: Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformacdes

As criangas vivem inseridas em espagos e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo constituido de fendmenos naturais e socioculturais,
desde muito pequenas, elas procuram se situar em diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.) e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanha etc.), demonstram
também curiosidade sobre o mundo fisico (seu proprio corpo, os fendmenos atmosféricos, os animais, as plantas, as transformagdes da natureza, os
diferentes tipos de materiais e as possibilidades de sua manipulagdo etc.) e o mundo sociocultural (as relagdes de parentesco e sociais entre as pessoas
que conhece; como vivem e em que trabalham essas pessoas; quais suas tradicoes € seus costumes; a diversidade entre elas etc.). Além disso, nessas
experiéncias e em muitas outras, as criancas também se deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem, ordenacao, relagdes entre
quantidades, dimensdes, medidas, comparagdo de pesos e de comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas, conhecimento
e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.) que igualmente agugam a curiosidade. Portanto, a Educacao Infantil precisa promover experiéncias
nas quais as criangas possam fazer observagdes, manipular objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de informagao
para buscar respostas as suas curiosidades e indagacdes. Assim, a Instituicdo escolar estd criando oportunidades para que as criangas ampliem seus
conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017)

4.5.1 - Curriculo Campo de Experiéncia: Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformacdes

As experiéncias promovidas pelas Institui¢des de Educacgdo Infantil, possibilitam a crianga se apropriar e produzir conhecimentos de
diferentes naturezas — culturais, artisticos, cientificos, tecnoldégicos e ambientais, desenvolver habilidades e atitudes, assim como reafirmar
valores. Na BNCC (BRASIL, 2017) e no Documento Curricular para Goids Ampliado elas foram observadas nos campos de experiéncias e

nos seus respectivos objetivos de aprendizagens e desenvolvimento fundamentados nos 6 (seis) direitos.

Os objetivos de aprendizagens e desenvolvimento do campo de experiéncias Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e
Transformagdes foram organizados em torno dos seus conceitos centrais. No entanto, para auxiliar o leitor na localizacdo dos objetivos de
aprendizagens e desenvolvimento, houve a necessidade de especificar os conceitos. A coluna Sentidos, Saberes e Conhecimentos ficou

organizada com os conceitos: Espacos; Espacos e Tempos; Esp mpos - Transformagdes; Espacos e Tempos - Recursos e Fenomenos




da Natureza; Caracteristicas, Propriedades e Fungdes de Objetos; Conhecimentos Matematicos - Numeros; Conhecimentos Matematicos —

Grandezas e Medidas; Relagdes Sociais e Espacos Temporais, conforme o quadro a seguir:
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Bebés (0 a 1 ano e 6 meses)

| Agrupamento de 06 meses/ agrupamento de 1 ano — BERCARIO I E II

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncia§:
“ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES”

SENTIDO, BIMESTRE | OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
1° bim (EIO1ETO1) Explorar e Explorar diferentes materiais.
descobrir as propriedades de Perceber a permanéncia do objeto (ao ver o
objetos e materiais (odor, cor, professor escolher um objeto ir a busca deste).
sabor, temperatura). Interagir com o meio através dos cinco
Espacos sentidos (odor, sabor, tato...).
Caracteristicas, Espressar preferéncias em relagdes a cheiros e
Propriedades e paladar.
Funcdes de Objetos Manipular objetos de diferentes formas, pesos,
texturas usando movimentos como pegar,
e Propriedades dos objetos - | levar a boca, chutar.
(odor, cor, sabor, | Estabelecer relacdes gradativas com os objetos
temperatura). nomeando-os reconhecendo suas fungdes
sociais (cadeira para sentar).
Perceber as propriedades de objetos por
imagens (pegar entre as imagens aquela
solicitada pelo professor).
Descrever atributos de objetos
(pequeno/grande, cumprido/curto,
redondo/quadrado).
Perceber diferentes texturas, detalhes, cores e
tamanhos dos objetos.
2° bim (EIO1ETO05-A) Descobrir, Perceber sabores, sons, texturas...

perceber e nomear diferencas e

Manipulacao de objetos.

Perceber diferentes luminosidades (claro e




semelhancas de objetos e
materiais diversos a partir da
sua exploracdo.

escuro em brincadeiras).
Perceber diferencas e semelhancas entre
objetos (qual é grande, quais sdo azuis...).

3° bim ] e Comparacio: Explorar as relacdes de peso, tamanho, volume
(EI01ETO5) Manipular —omparag PO goes £ Peso, AR,

i di i d igual/diferente. e dire¢do das formas tridimensionais.
materiais 1versosd§f variados e Texturas diferentes Classificar e separar objetos de acordo com
para comparar as diierencas ¢ ' suas caracteristicas (cor, espessura ou
semelhangas entre cles. tamanho)

4° bim Manipular e explorar objetos e brinquedos
(GO-EIOIET09) Perceber em p p >0 'hq
N . ~ ~ | para que possa descobrir suas possibilidades
situagdes de  exploracdes, e Observagao e exploragao. associativas
brincadeiras e interagdes, as isti 5 . ) . .
" . c0cs, @ o Caracteristicas e fungdes | \fapinular e explorar objetos de diferentes
funcdes de objetos e materiais de objetos.
. tamanhos, formas, texturas, pesos, espessura ¢
diversos.
cores.
3° bim (EIO1ETO02) Explorar relagdes Tirar e colocar objetos dentro de recipientes,
Espacos e Tempos de causa e efeito (transbordar, agrupar, empilhar, encher...
Transformacgoes tingir, misturar, mover e Experimentar melecas nao toxicas
remover etc.) na interagdo com (manusear...).
o mundo fisico. e (ausa e efeito. Observar fendmenos e elementos na natureza
e Encher e transbordar. presente,s no dia-a-dia e recoqhecer algumas
caracteristicas (calor produzido pelo sol,
e Forca, mover e remover. chuva, frio, escuro)
e Desenhos abstratos. Observar o crescimento e transformacao de
plantas.
Perceber as transformagdes de cores e texturas
em misturas ndo toxicas (gelatina, sucos,
mingaus...).
Espacos e Tempos | 1° bim (EIO1ETO03-A) Vivenciar com Explorar o ambiente (brincar na areia, agua,

Recursos e
Fenomenos da
Natureza

adultos e criangas, dentro e
fora da instituicao, situagdes de
cuidados com plantas e
animais.

e Preservacao e observagao
do ambiente.

tomar sol).

Iniciar algumas nog¢des de cuidado e
preservacao do meio (cuidar da sala, hortas,
canteiros).

Localizar no ambiente os objetos e acessa-los.
Brincar com culinaria simples (fazer gelatinas,
mingaus...).




Explorar o ambiente, estabelecendo contato
com pequenos animais € plantas, manifestando
curiosidade e interesse.

2° bim

(EIO1ETO03) Explorar 0
ambiente  pela acdo e
observagao, manipulando,
experimentando e fazendo
descobertas.

Exploragdo do espacgo.
Preservacao ¢ observacao
do ambiente.

Exploracdo do ambiente, estabelecendo
contato com pequenos animais € plantas,
manifestando curiosidade e interesse.

3° bim

(GO-EIO1ET12) Explorar e
descobrir o ambiente natural,
interagindo com terra, areia,
dgua, gravetos, folhas, Iluz
solar, vento, na institui¢do ¢ em
visitas a parques, hortas,
jardins, pragas etc.

Meio ambiente.
Conhecimento de mundo.

Brincar, mantendo contato com elementos da
natureza como: agua, terra, areia, gravetos,
folhas, luz solar, vento, desenvolvendo
atitudes de cuidado.

Conhecer os fenomenos e elementos da
natureza tais como: chuva, sol, dia e noite.
Explorar o meio ambiente a medida em que se
desloca (cheirar, morder, apertar, sacudir,
entre outros).

Conhecimentos
Matematicos
Numeros

1° bim

(GO-EIO1ET14) Participar de
interacoes, brincadeiras,
situagdes com musicas e
videos que envolvam a
recitagdo de niimeros.

Numeros.
Numeros e quantidades.

Vivenciar brincadeiras envolvendo cantigas,
rimas, parlendas utilizam contagem.
Participar e Interagir em atividades coletivas
as quais a curiosidade possa ser estimulada.
Brincar com caixas de diversos atributos .

2° bim

(GO-EIOIET15) Vivenciar
situagdes em que 0s numeros
sdo utilizados — gesto para
representar a idade, quantidade
de irmaos ou objetos etc.

Numeros.

Contar objetos, partes de corpo em situagdo de
rotina.

Ter contato com a linguagem matematica em
situagodes diversas (palitos, tampinha, bonecos,
carrinhos).

2° bim

(GO - EIO1ET16) Participar de
brincadeiras, de jogos e de
situacdes do cotidiano, em que
sdo realizadas contagem oral.

Contagem oral.
Numeros e quantidades.

Contar objetos em situagdo de rotina.

Contato com a linguagem matematica em
situacdes de diversas.

Vivenciar brincadeiras envolvendo cantigas ,
rimas, parlendas que utilizam coragem.

3° bim

(GO-EIO2ET17) Vivenciar
situagdes problemas proprias
do cotidiano — divisdo de
brinquedos, esconderem um

Conhecimento de mundo.
Interagdo e socializagao.

Explorar diferentes ambientes fazendo
descobertas, desenvolvendo novas posturas e
aprendizagens.

Participar de brincadeiras de roda , esconde-




objeto e encontrd-lo — com
outras criangas ¢ adultos.

esconde.

Participar e interagir em atividades coletivas
nas quais a divisdo de pessoas e brinquedos
possa ser estimulada.

3° bim (GO-EIO2ET18) Desenvolver Manipular e explorar objetos de diferentes

Conhecimentos na exploracdo de objetos a Observagio e exploragdo | tamanhos, formas, peso e espessura.

matematicos percep¢do de mais pesado, de medidas e grandezas. | Ter manuseio de misturar, encher, esvaziar,

Gral}dezas e mais leve,. cabe mais, cabe Némeros e Quantidade. trapspor liquidos e soélidos (tinta, massinha,

Medidas menos, mais grosso, mais fino, areia).
mais baixo, mais alto, mais
curto, mais comprido.

Espacos e tempos 1° bim (GO-EIO1ET20) Conviver e Ter nogdo da infincia e sua relagdo com outras
reconhecer pessoas € grupos pessoas - pai, mae, irmdo, tio, avo, avo,
sociais diversos — pai, mae, Grupos sociais. vizinhos, amigos, familia, institui¢do etc.
irmao, tio, avo, avo, vizinhos, Conhecer-se formando sua identidade frente
amigos, familia, institui¢do etc. ao seu grupo (Familiar, escolar e comunitério).

Relacoes Sociais e | 1° bim . . Desenvolver gradativamente nogdes de
(GO-EIOIET21) Vivenciar . L . . . ~

Espacos o o Interesse  habitos  do | horario da rotina (alimentagao dentre outras).

. habitos, costumes e rituais ) . . . .

Temporais . . grupo social. Experimentar diversos alimentos provenientes
proprios do seu grupo social. .

da cultura goiana.

1° bim (GO-EIO1ET22) Vivenciar e Manipular, explorar dispositivos tecnoldgicos,
explorar dispositivos Comunicacio e | como celulares, maquinas fotogréficas,
tecnologicos, como celulares, tecnologia. gravadores, projetores e filmadoras em
maquinas fotograficas, Meios de comunicacdo. | brincadeiras de faz de conta que o imaginario
gravadores,  projetores € da infancia possa ser estimulado.
filmadoras em situa¢des do
cotidiano.

2° bim (EIO1ETO04) Manipular, Estimular o sentidos e motricidade (os
experimentar, arrumar € brinquedos alcanc¢a da crianga, mobiles, fitas

explorar o espaco por meio de
experiéncias de deslocamentos
de si e dos objetos.

Exploracgao de espagos.

coloridas...).

Movimentar o corpo no espaco, produzindo
marcas na areia, criando forma (com tinta ou
outro material) com as maos e pés no chao ou
o ambiente.




Explorar  espagos  bidimensionais e
tridimensionais, utilizando materiais e
ferramentas diferentes (caixas de tamanhos
diferentes, encaixar objeto no lugar certo).
Deslocar-se através de objetos (passar por
cima, dentro...).

Perceber a localizacdo de objetos no espago
(em cima de...).

Construir torres, pistas de carrinhos, cidades
com 0s blocos...

Explorar os espacos da escola e arredores
(internos e externos): biblioteca, pragas...
Explorar com autonomia o0s espagos
frequentados.

Brincar de encontrar objetos, antecipando
onde eles podem estar escondidos e fazer o
deslocamento necessario para encontra-los
(permanéncia do objeto).

2° bim (GO-EIOIET23) Explorar, Explorar diferentes ambientes fazendo
reconhecer € nomear 0s e Adaptagdo, localizagdo | descobertas, desenvolvendo novas posturas e
diferentes espacgos da no espago. aprendizagens.
instituigdo e do entorno, Explorar os espagos da instituicdo e seu
observando suas semelhancas e entorno.
diferencas.

3° bim (EIO1ETO06) Vivenciar Experimentar diferentes movimentos e ritmos
diferentes ritmos, velocidades nas brincadeiras (rdpido, balangar, dangar,
e fluxos nas interagdes e engatinhar rapido...).
brincadeira, em dancas, Brincadeiras com ritmo/roda.
balangos, escorregadores etc. Participar de atividades que envolvam

e Musicalizacio. historias, brincadeiras e cangdes relacionadas

Brincadeira cantada.

a tradigOes culturais da sua comunidade.
Rolar objetos, puxar, empurrar.

Dancar.

Apreciar apresentacdo de danca de diferentes
géneros e outras expressoes da cultura corporal
(circo, esportes, mimicas).

Participar de vivéncias onde o professor recite
a contagem numeérica.




Utilizar-se de contagem oral de objetos em
musicas e brincadeiras do cotidiano.

4° bim

(GO-EIOIET26) Sentir
mudangas no clima — quente,
frio, tmido, seco, nublado,
ensolarado — e manifestar por
meio de expressdes corporais o
que lhe causa conforto e bem-
estar, bem como desconforto e
mal-estar.

O Clima.
Estacdes do ano.

Nogdes de temperatura.

Explorar o meio ambiente a medida em que se
desloca (cheirar, morder, apertar, sacudir,
entre outros).

Perceber a mudanca do clima: quente, frio,
umido, seco, nublado, ensolarado.
Desenvolver com ajuda do professor
expressoes corporais - o que lhe causa conforto
e bem-estar, bem como desconforto € mal
estar.
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Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

Agrupamento de 02 anos / agrupamento de 03 anos —- BERCARIO III e
MATERNAL

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiéncias:
“ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES”

SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
1° bim (EIO2ETO1) Explorar e descrever Identificar diferengas e semelhancas de
semelhancas e diferencas entre as objetos em atividades cotidianas e
] ) brincadeiras.
caracteristicas e propriedades dos =
Propor momentos de comparagdo de
Espacos . . .
Caracteristicas, objetos (textura, massa, tamanho). N tamanhos, texturas e peso de objetos variados.
Propriedades e y gﬁzgﬁgao d: Estabelecer os nomes dos objetos e suas
Funcgoes de Objetos texturas fungdes (colher serve para comer).

Explorar diferentes objetos, suas propriedades
e relagdes de causa e efeito.

Participar de situagdes de culinaria ou de
confeccdo de objetos para ajudar a levantar

questdes relativas a transformacdo de




elementos.
Descobrir atributos de objetos diversificados

(Pequenos/grande, comprido/curto,
redondo/quadrado.
o - - ~ -
2° bim (EIO2ETO05-A)  Explorar ¢ e Identificacio BrlnFar de classificagdo (agrupar objetos,
comparar objetos, considerando de tamanhos. empilhar). . .
o e Classificacdo de Explorar e comparar objetos, considerando
suas caracteristicas — espessura, -
texturas. suas caracteristicas — espessura, textura, etc.
textura etc.
3° bim (EIO2ZETO05) Classificar objetos, Brincar de seriagdo (por em ordem de
. . Ordenacdo de tamanho. | tamanho).
considerando determinado . . ‘e L .
Identificagao de Perceber formas geométricas basicas
atributo  (tamanho, peso, cor, cores. Agrupar jogos e sucatas de acordo com suas
forma etc.). formas geométricas. caracteristicas.
4° bim (GO-EI02ET09) Demonstrar Estabelecer reagdes de semelhanca ¢
nogoes das funcdes de objetos e dlferer}ga entre ~ objetos . ad~qu1r1dos
P ~ ~ gradativamente nogoes de classificacao.
.. ) ercepg¢ao das funcdes de : ) .
materiais a partir do seu uso em bict teriais d Manipular diferentes materiais, percebendo
acdes cotidianas. por meio de 0 J? f)s ¢ materials do suas semelhancas e diferengas iniciando os
¢ > P cotidiano. processos de classificagdo e seriagao.
musicas, de atividades ludicas e Explorar objetos de diversos formatos e
. . t hos.
da brincadeira de faz de conta. Amannhos
3° bim (EIO2ETO02) Observar, relatar e | e Esta¢des do ano. Perceber as variagdes do tempo através do
Espacos e Tempos . o 3 : calenddrio do tempo (calor produzido pelo
pa¢ np descrever incidentes do cotidiano | * Nogao de? tempo: o po ( p p
Transformacoes dia e a noite. sol, claro/escuro, nublado).
e fendmenos naturais (luz solar, | e Mudanca do tempo: Identificar caracteristicas basicas do dia/noite.
! R ~
vento, chuva etc.). ensolarado, nubladoe | Observar o cres01ment0~ e transformacdo das
chuvoso. plantas durante as estagdes do ano.
e Calendirio. Perceber os elementos que compdem a
paisagem do lugar onde vive.
4° bim (GO-EI02ET10) Observar e | e Observacdo de Observar fendmenos e elementos da natureza

transforma

perceber  as

execugao de
receitas.

presentes no dia a dia.




naturais e induzidas em situagoes
que envolvam, experimentos,
producao de receitas, observacao
e manipulacdo de elementos da

natureza etc.

Experiéncias.

Participar de projetos investigativos para
levantamentos de hipoteses.

Experimentar sensacdes com elementos e
materiais (quente, frio, morno, gelado, aspero,
liso, etc.).

Participar de experimentos, producdao de
receitas, observagdo e manipulagio de
elementos da natureza, etc.

Espacos e Tempos

Recursos e
Fenomenos da
Natureza

1° bim (EIO2ET03-A) Reconhecer os Participar de projetos animais/plantas
cuidados necessarios que plantas Culda.d pscoma nfltureza. - ,
o Cuidados com as 1dent1ﬁcar situagdes de.desperd1c10 de agua,
¢ animais requerem para saude, plantas ¢ animais impacto do lixo no ambiente, entre outros.
bem-estar ¢ manuten¢ao de sua
vida.
2° bim (E102ET03-B) Desenvolver Cuidados com animais | Identificar os animais pegonhentos e plantas
o peconhentos. toxicas para autoprote¢ao.
nogdes de protegdo com animais Cuidados com plantas | Experimentar, observar e pesquisar sobre
peconhentos e plantas toxicas. toxicas. seres vivos e fendmenos da natureza.
2° bim EI02ET03) Compartilhar, com Observar, explorar Compreender a necessidade de cuidar e
p , €Xp P
outras criancas, situacdes de e compartilhar preservar animais e plantas.
) .. conhecimento da Observar e ver a necessidade de cuidar e
cuidado de plantas e animais nos o
natureza. preservar animais e plantas.
espagos da institui¢do e fora dela. Plantas.
Animais.
3° bim Observar elementos da natureza presentes no
p

(GO-EI02ET11) Conhecer e
relacionar os diferentes tipos de
animais e plantas, inclusive as do

cerrado, identificando s

Tipos de animais.
Tipos de plantas.
Meio ambiente.

dia e identificar suas caracteristicas e
espécies.

Observar e cuidar das plantas e dos animais.
Explorar diferentes ambientes fazendo
descobertas, desenvolvendo novas posturas e




caracteristicas e espécies.

aprendizagens.
Identificar as caracteristicas e espécies dos
animais e as plantas do cerrado e outros.

4° bim (GO-EI02ET12) Desenvolver e Manter contato com clementos da natureza,
compreender nogdes de cuidado | o Observacio do meio como plantas, terra, agua, pequenois animais,
. entre outros, desenvolvendo atitudes de
com 0s recursos naturais — agua, ambiente. . .
o Valorizacio e | cuidado e respeito.
alimentos, ar e solo — a partir de preservagio do | Observar e identificar as principais
vivéncias com outras criangas e ambiente fisico. caracteristicas dos seres vivos e objetos.
e Cuidado com  os
adultos, dentro e fora da recursos naturais.
instituicao.
4° bim Participar e interagir em atividades coletivas
nas quais o reconhecimento e a importancia
(GO-EI02ET13) Reconhecer a do campo como fonte de recursos naturais
importancia do campo como fonte | ® A importAncia campo e | possam ser estimulados.
. suas riquezas. Participar de passeios a fazendas, chacaras e
de recursos naturais. outros locais que podem ser observados a
importancia do campo como fonte de recursos
naturais.
1° bim Perceber o contexto social dos numeros em

(EIO2ETO07) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros etc., em

contextos diversos.

e Contagem oral.

e Numero e quantidades
de 0 a 10.

brincadeiras (reldgio, calculadora, dinheiro,
calendario...)

Explorar objetos que contenham como
telefone, relogio...

Participar de vivéncias onde o professor recite
contagem numeérica.

Recitar oralmente sequéncias numéricas em
brincadeiras e musicas junto com o professor
nos diversos contextos nos quais as criangas
reconhecam essa utilizacdo como necessaria.
Brincar com instrumentos de medida (ver a
altura e peso das criangas...)




Conhecimentos
Matematicos
Numeros

Realizar, com a ajuda, a contagem até 10.
Propor atividades em que a crianga precise
criar conjuntos de elementos.

2° bim (GO-EI02ET15) Reconhecer ¢ Utilizar diferentes formas de representacao de
identificar os diferentes contextos | o (Contagem oral. quantidades. ’ o ’
) o , dad Ter contato com niimeros, identifica-los e usa-
em que os numeros sdo utilizados | ¢ Numero e quantidades. . " .
e Funcio dos numeros los nas diferentes praticas sociais em que se
— enderegos, datas, distancias, (telefone, data  de encontram.
numeros de telefones, placas de nascimento, tamanho
o de roupas e calgados).
automoveis, tamanhos de roupas e
sapatos etc.
2° bim (EI02ET08-A) Registrar Brincar com  numeros  (faz-de-conta
. N e Contagem oral. mercado...).
quantidades utilizando se de | o Ngmero e quantidades de | Participar de situagdes do dia-a-dia com
recursos pessoais — bolinhas, 0alo0. contagem em func¢ao social.
. e Comparacio e registro de | Perceber as quantidades até 5.
pauzinhos, outros desenhos — em quantidades. Tentar registrar as quantidades com materiais
contextos variados. concretos ou desenhos (bolinhas, risquinhos).
3° bim (EI02ZETO08-B) Agrupar e Manusear materiais concretos:  (figura,
registrar dados coletados sobre alimentos, entre outros) e fazer agrupamentos
_ . Classificacio  d por preferéncias, cores, entre outros.
variados assuntos (preferéncias, | © assificagao de
‘ L . resultados de pesquisas.
pesquisas de opinido) por meio de
diferentes linguagens.
4° bim (EIO2ZETO08) Registrar com Registrar e manusear com numeros e

numeros a quantidade de criangas
(meninas e meninos, presentes e
ausentes) e a quantidade de

objetos da mesma natur

e (Contagem associativa.

e Construcdo com
criatividade.

quantidade de criangas (meninas e meninos,
presentes e ausentes).

Registrar e manusear com nUmeros a
quantidade de objetos da mesma natureza
(bonecas, bolas, livros, etc.).




(bonecas, bolas, livros etc.).

4° bim (GO-EI02ET17) Participar da Vivenciar situagdes problema no cotidiano
resolugdo de situagdes-problema | o Raciocinio logico - e envorl ve racmcm'lo 10~gICO. .
~ Usar o numero em situagdes contextualizadas
advindos do  contexto  — (resolugdo de e o ..
problemas). significativas como: distribui¢do de materiais,
distribuigio  de  brinquedos, | ¢ Contagem oral. divisdo de objetos, arrumagdo da sala, quadro
organizagio da sala etc. —| ¢ Numero e quantidades | de registros, coleta, etc.
o L de 0 a 10.
expondo suas ideias e o raciocinio
utilizado.
3° bim (GO-EI02ET18) Demonstrar em Comunicar quantidade através do nome, dos
Conhecimentos . ~ o ;
temati situagdoes do  cotidiano, a m%mero.s... ' o
matematicos 3 . Vivenciar situagdes problema no cotidiano
Grandezas e comparagdo de comprimentos, 1 ocinio 16¢;
Medidas ‘ que envolva raciocinio logico.
capacidade ou massas, nas Experimentar nogdes de dimensdo, massa,
producdes de receitas, em capacidade e temperatura (muito, pouco,
) ) ) uente, frio, cheio, vazio).
brincadeiras variadas, nas 4 N )

c o d did Perceber a transformacao no seu processo de
resolugdes  de  situagdes e | ¢ “ONCCHOGEMEAAAS. 1 oqcimento  fazendo comparagdo (fotos,
problemas, na coleta de medidas com barbante, entre outros).
informagdes da turma  (peso Comparar e identificar atributos de objetos

’ diversificados e explorar suas possibilidades
altura), entre outros. (pequeno/grande, comprido/curto,
redondo/quadrado, etc.).
Fazer junto aos alunos uma receita com a
participagdo de todos.
4° bim (GO-EI02ET19) Reconhecer em Perceber diferentes cores no ambiente e nos

situagdes  cotidianas,  feiras,

visitas a comércios do bairro, e em

brincadeira de faz de cont

Valor monetario.
Comércio.

objetos e a utilizagdo do dinheiro e seus
valores para aquisi¢ao de bens.

Manusear dinheiro de brinquedo em diversas
situagoes orientadas pelo professor.




dinheiro e seus valores, refletindo,
com o auxilio do adulto, sobre a
necessidade de se fazer escolhas

com o que gastar.

Brincar de supermercado, feira, pet shop,
entre outras brincadeiras que promova a
necessidade de se fazer escolhas com o que
gastar.

Espacos e tempos 1° bim (GO-EI02ET20) Expressar nas Relatar e encenar experiéncias e fatos,
interacdes e brincadeiras de faz de acontecimentos, histérias ouvidas, filmes ou
heci q pecas teatrais assistidas, entre outros, sobre
conta, o  conhecimento  dos diferentes papéis desempenhados pelos
diferentes papéis desempenhados sujeitos na familia, no trabalho, nos
pelos sujeitos na familia, no * Brincaderias lidicas. | movimentos sociais.
) .. Perceber as diferentes profissoes.
trabalho, nos movimentos sociais
e em espagos de manifestagdes
culturais.
Relac¢des Sociaise | 1° bim (GO-EI02ET21) Conbhecer, Perceber a transformacdo nos movimentos
Espacos identificar e descrever sociais em espago de manifestagdes culturais
Temporais _ ao longo do tempo.
semelhangas e diferencas da D Iver brincadeiras de faz d
o Semelhancas e diferencas | Desenvolver brincadeiras de faz de conta.
cultura do grupo ao qual pertence, de grupos socias. Participar de projetos investigativos para
em relacdo, a outros de localidades levantamento de hipdteses.
e épocas diferentes, por meio de
historias, brincadeiras etc.
1° bim (GO-EI02ET22) Reconhecer a Participar de pesquisas, jogos e brincadeiras

funcdo das tecnologias digitais,
entretenimento, pesquisa,

comunicacdo etc., utilizando-as

com orientacao de um adulto,

Meios de
comunicacao.
Tecnologias digitais.

que possa ser utilizados equipamentos
tecnologicos com orientacdo de um adulto.




situacdes  cotidianas e nas
brincadeiras.
2° bim EI02ET04-A)  Descrever a Ter acesso a jogos de quebra-cabeca (nocao
localizagio de pessoas e de parte e todos, moYlmentar no espaco).
b laca Explorar espacos internos e externos da escola
objetos no espago em relagao a sua e redondezas (biblioteca, pragas...).
propria posicao, utilizando termos e Nogdes de posicao. Representar ¢ modificar o espago criando
como em cima, em baixo, perto, * Lateralidade. torres, pistas de carrinhos, blocos para serem
o cidades...
longe, a direita, a esquerda, ao
lado, em frente, atras, primeiro,
ultimo.
2° bim (EIO2ETO04) Identificar relagdes Desenvolver nogdes espaciais (pontos de
espaciais (dentro e fora, em cima, referéncia, laterahda'de, deslocar-se no
) . . espago, mapas, por objetos dentro ou fora de
em baixo, acima, abaixo, entre ¢ .
outros objetos).
do lado) e temporais (antes, Desenvolver nogdes temporais (antes,
durante e depois) velocidade durante, depois).
. Desenvolver nocdes de velocidade (rapido,
(rapido, lento...) o Nogﬁes de lento...).
POsIcao. Explorar espagos internos e externos da escola
e (dentro/fora, em i
. . e redondezas (biblioteca, pracas...).
cima/em baixo). o o
Explorar  espacos  bidimensionais e
tridimensionais, utilizando materiais e
ferramentas diferentes (entrar em caixas, em
baixo da mesa).
Representar e modificar o espago criando
torres, pistas de carrinhos, blocos para serem
cidades...
2° bim (GO-EI02ET23) Identificar, e Locomogio no | Desenvolver e explorar nogdes espaciais
espago fisico. relativas a si proprio no espago.

relatar e descrever traj

Pontos de

Perceber espaco e tempo, nocdo de posicao e




realizados, casa-instituicao,
passeios na comunidade, visita a

vizinhos e familiares etc.

referéncia.

dire¢do a partir de passeios na comunidade.

3° bim (GO-EI02ET24) Explorar as Participar da construgdo coletiva de desenhos,
‘ e Representagdo de -
diferentes formas de planta baixa e mapas para perceber as
espacos € elementos. informacdes
representacio de espagos e ° Repr‘esentar Utilizar ~ diferentes  instrumentos  que
localidades, desenhos, fotografias, localizagdo ‘ possibilitem usar e pensar sobre nocdes de
planta baixa, mapas, globos (enderego, cidade e | ognaco/localidade em contextos
. res of estado). significativos, como: desenhos, fotografias,
errestres etc. .
planta baixa, mapas, globos terrestres, etc.
3° bim (EIO2ZETO06) Utilizar conceitos Utilizar conceitos da passagem do tempo para
basicos de tempo, agora, antes, se expressar (antes, depois, ontem...).
) ) . Perceber a sequéncia de acontecimentos da
durante, depois, ontem, hoje, e Conceitos de rotina.
amanha, lento, rapido, depressa, Ile(f;lepg améﬁﬁgm’ Perceber a passagem do tempo através de
devagar. e Calendério. aniversario (ficar ‘mais velho) e ev'entos
escolares (Como foi a festa do ano anterior).
Observar a passagem do tempo em diferentes
calendarios (tempo, nimeros, etc.).
4° bim (GO-EI02ET25) Reconhecer e Observar o céu, as nuvens, o sol, a lua ¢ as
relacionar os periodos do dia com estrelas. ‘ ‘ ‘
3 . . Rot d ~ Perceber o tempo partindo da propria rotina
as agdes que sdo realizadas otina ¢ agoes . . . o
cotididanas. com atividades significativas e ladicas.
cotidianamente, café da manha,
almoco, lanche, jantar, sono.
4° bim (GO-EI02ET26) Identificar o Observar as mudangas do tempo (dia
clima da sua regido, periodos de ensolarado, nublado, chuvoso, ventania, raios
’ Clima.

chuva e de seca, ¢ as interferéncias

que causam no dia-a-dia, por m

Estacdes do ano.

e trovoes).
Ter contato com o sol, a chuva, terra molhada,
terra seca, grama, areia, etc.




de diferentes

etc.

linguagens,

observagoes e uso das tecnologias,
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MATRIZ CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAO INFANTIL DE GOUVELANDIA GOIAS - 2025

Criancas pequenas de (04 anos a 05 anos e onze meses)

| Agrupamento de 04 e 05 anos — 1° e 2° Periodo

Objetivos de Aprendizagens e Desenvolvimento do Campo de Experiénciagz
“ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES”

SENTIDO, BIMESTRE OBJETIVOS DE CONTEUDOS: HABILIDADES:
SABERES E APRENDIZAGEM
CONHECIMENTO
(EIO3ZETO01) Estabelecer Unidades de medida ndo | Utilizar unidades ndo convencionais de medidas
relacdes de comparacao convencional. em situagdes nas quais necessitam comparar
entre objetos, observando Unidade de medida | tamanhos.
suas propriedades. convencional. Comparar grandezas e nocdes de medida de
Espacos 1° bim Grandezas e medidas. comprimento, peso e volume.
Caracteristicas, Numeros e quantidade. Conhecer grandezas (tamanho, largura, altura,
Propriedades e Quantidade e espessura e distancia) e comprar objetos.
Funcdes de Objetos registro Classificar e seriar objetos seguindo orientagdes
convencional e ndo e/ou de forma autonoma.
convencional. Comparar objetos e figuras, como formas, tipos
Relagdo e comparagdo. de contorno, bidimensionalidade,
tridimensionalidade, etc.
Comparar pesos, volumes e temperaturas de
objetos, estabelecendo relacdes.
(EIOZETO05-A) Selecionar Jogos pedagodgicos. Seriar, ordenar e relacionar objetos, imagens e
e ordenar objetos e figuras, Numeros e quantidade. outros.
considerando seus Classifica¢io de objetos. Brincar de montagem: quebra — cabega, tangam,
2° bim atributos. mosaico, jogos de encaixe, blocos.

Identificar nas brincadeiras e nos jogos que
estejam integrados em sua execugdo o sentido
de valores e regras de interesse da crianca:




danga da cadeira, quebra — cabeca, labirintos,
dominos, dados de diferentes tipos, jogos de
encaixe, jogo de cartas, etc.

(EIO3ETO05)  Classificar
objetos e figuras de acordo
com suas semelhangas ¢
diferencas.

Formas geométricas.
Semelhangca ¢ diferengas
entre objetos.

Identificar e aperfeicoar a nogdo de figura
geométrica. As planas diferencia-las, nomea-las
e percebé—las (quadrado, circulo, retangulo e
triangulo), relacionando—as com os objetos no

3° bim entorno.
Reconhecer ¢ nomear as figuras geométricas
planas: tridngulo, circulo, quadrado e retangulo.
Agrupar objetos e/ou figuras por cor, tamanho,
forma, massa a partir de observagdes, manuseio
e comparagdes sobre suas propriedades.
Possuir nocdo de figuras bidimensionais e
tridimensionais.
Identificar as  formas geométricas —
semelhancas e diferencas.
(GO-EI03ET09)Perceber, e Funcdo semelhante e | Utilizar unidades ndo convencionais em
demonstrar e compreender funcao diferente. situacdes nas quais necessitem comparar
a partir da exploracdo, da e Semelhancas entre figuras. | semelhangas.
visualizagdo de imagens e e Semelhancas entre objetos. | Classificar e seriar objetos seguindo orientagdes
4° bim de videos, que objetos e e Semelhanca e diferenca | ¢/0ou de forma autonoma.
materiais diferentes, podem entre figuras e objetos. Perceber que objetos e materiais diferentes,
desempenhar fungdes e Diferenca entre figuras. podem desempenhar fun¢des semelhantes.
semelhantes e Diferenga entre objetos.
(EIO3ET02) Observar e e (Culinaria. Utilizar elementos como argila, areia, barro,
Espacos e Tempos descrever mudancas em e C(Caracteristicas e agua, pedrinhas, gravetos, tintas, folhas para
Transformacoes diferentes materiais, transformacdes dos observar suas caracteristicas e transformacoes.
resultantes de agdes sobre materiais. Brincar com teatros de sombras.
3° bim eles, em experimentos e Propriedades de materiais. | Realizar praticas culinarias.
envolvendo fenomenos Plantar em hortas ou similares, visando ao

naturais e artificiais.

incentivo da preservagdo ambiental e
acompanhamento do processo de crescimento
de plantas.
Explorar elementos

objetos ¢ naturais,




percebendo suas caracteristicas e propriedades
como: grosso, fino, aspero, liso, cor, forma entre
outros.

Realizar pesquisas, experimentos e resolver
situacdes problemas formulando questdes,
hipoteses, organizando dados, testando
possibilidades de solucdes.

(GO-EI03ET10)
Observar, relatar e
descrever relagdes entre os

Reacgoes fisicas.
Movimento de objetos.
Exploracdo e comparagao

Participar de diferentes experiéncias que
envolvam a observagdo e a pesquisa sobre
reagOes fisicas (movimento, flutuagdo, forga,

objetos  provocadas  por nas transformagdes fisicas. | equilibrio).
4° bim reacdes fisicas — Observar o movimento de objetos leves e
movimento, flutuacao, pesados (queda de uma bola, giro do cata-vento,
forca, equilibrio. bolinha de sabdo, soprar bolinhas de isopor,
penas) e levantar hipoteses.
Espacos e Tempos (EIO3ETO03- e Preservacdo da natureza. Participar de diferentes experiéncias que
Recursos e 1° bim A)Demonstrar, em agdes e Acgdes de cuidado pela | envolvam a observagdo e a pesquisa sobre seres
Fenomenos da cotidianas, respeito pela natureza e pela vida. vivos e fendmenos da natureza através de
Natureza natureza e todas suas e Acdes de respeito pela | perguntas, da curiosidade e da postura
formas de vida, natureza e pela vida. investigativa.
reconhecendo—se como Ter agdes de cuidados com a plantinha, com o
parte integrante do meio, colega, entre outros.
numa relacdo de Perceber que os seres vivos possuem um ciclo
interdependéncia. de vida reconhecendo as diferentes fases da
vida.
Respeitar a natureza e todas suas formas de
vida.
Respeitar a natureza reconhecendo—se como
parte integrante do meio, numa relacdo de
interdependéncia.
2° bim (EIO3ET03-B)Reconhecer e Cuidado com animais e | Observar através de imagens, videos, animais

e identificar  animais
peconhentos tdéxicas para
auto protecao.

plantas.

peconhentos e  plantas  toxicas  para
autoprote¢ao.
Participar de diferentes experiéncias que

envolvam a observagdo e a pesquisa sobre seres
vivos e fenOmenos da natureza através de




perguntas, da curiosidade e
investigativa.

Participar de diferentes experiéncias que
envolvam a observagao e a pesquisa sobre seres
vivos fendmenos da natureza.

da postura

2° Bim (EIO3ETO03)Identificar e e Fendmenos e conservagdo | Participar de diferentes experiéncias que
selecionar fontes de da natureza. envolvam a observagao e a pesquisa sobre seres
informacdes, para e Transformacdo da natureza. | vivos € fendmenos da natureza através de
responder a questdes sobre perguntas, da curiosidade e da postura
a natureza, seus investigativa.
fenomenos, sua Participar de diferentes experiéncias que
conservacao envolvam a observacdo e a pesquisa sobre seres
vivos e fendmenos da natureza.
Observar o movimento de objetos leves e
pesados (queda de uma bola, giro do cata—vento,
bolinha de sabdo, soprar bolinhas de isopor
penas) e levantar hipoteses.
Construir um cata-vento com ajuda do
responsavel.
Brincar de cata-vento com a professora e/ou
responsavel.
Estudar e conhecer fontes de informacdes sobre
as plantas- pesquisa direcionada pelo (a)
professor (a).
Conhecer a natureza, seus fendmenos, sua
observacao.
3° bim (GO-EI03ET11) e Conhecer fontes de | Realizar pesquisas, experimentos e resolver
Desenvolver nogdes de informacdes. situagdes problemas formulando questdes,
pesquisa e de e Fontes de informacdes — | levantando hipdteses organizando dados,
sistematizagao do nocdes de tabelas e | testando possibilidades de solugdes.
conhecimento, graficos. Analisar e observar graficos e tabelas
reconhecendo a internet, juntamente ao professor.
videos, livros, entrevistas
com pessoas da
comunidade etc., como
fontes de informacgoes .
4° bim (GO-EI03ET12) ca¢do ambiental. Participar de diferentes experiéncias que

Compreender questdes que

envolvam a observacao e a pesquisa sobre seres




ameagam a vida no planeta

terra - mudancas
climaticas, perda da
biodiversidade, consumo

exacerbado, descarte de
residuos de forma incorreta
— que possibilitem o uso
consciente dos recursos
naturais.

Preservagao da
biodiversidade.

O lixo e a reciclagem.
Consciéncia ecologica:
materiais reciclaveis.

Agua.

Plantas.

Animais.

vivos e fendmenos da natureza através de
perguntas, da curiosidade e da postura
investigativa.

Levantar hipoteses para a solugdo dos
problemas, registrando idéias com desenhos.
Participar de debates que desperte o uso
consciente dos recursos naturais.

Desenvolver agdes referentes aos cuidados com
0 uso consciente da dgua a fim de contribuir
com a preservacao do meio ambiente.
Desenvolver agoes referentes aos cuidados com
destinacoes correta do lixo a fim de contribuir
com a preservacao do meio ambiente.
Desenvolver agdes referentes aos cuidados com
a preservacao correta do patrimoénio natural e
construido a fim de contribuir coma preservacao
do meio ambiente.

Identificar os principais usos da dgua e de outros
materiais nas atividades cotidianas para discutir
e propor formas sustentdveis de utilizacdo
desses recursos.

Desenvolver o consumo consciente,
considerando a ampliagdo de habitos de
reducdo, reuso e reciclagem/ descarte de
materiais consumidos em casa, na escola e/ou
no entorno.

Identificar os animais domésticos relacionando
—0s espagos em que vivem.

Adotar postura de cuidados om animais, em
geral, como forma de preservacdo do meio
ambiente.

Reconhecer os sons dos animais em situagdes de
brincadeiras.

Compreender a importancia e o uso das plantas
na vida dos seres vivos.

Identificar as partes da arvore ou da planta; raiz,
caule, folhas, flores e frutos.




4° bim (GO-EI03ET13) e O campo: fonte de recursos | Conhecer caracteristicas do campo, de onde

Identificar os espagos de naturais. provém os alimentos utilizados no dia a dia.

onde provém os alimentos e Cultivo de hortas. Perceber a importancia do campo como fonte de

utilizados no dia a dia, e Carateristicas dos espagos | fecursos —naturais indispensaveis para a

valorizando o campo como urbanos e rural. sobrevivéncia de centros urbanos.

fonte de recursos naturais Plantar em hortas ou similares, visando ao

indispensaveis para a incentivo da preservacdo ambiental e

sobrevivéncia de centros acompanhamento do processo de crescimento

urbanos. de plantas.
Identificar as diferencas entre espaco urbano e
rural, e suas relagdes de interdependéncia.

(EIO3ETO03)Relacionar e Numeros e quantidades. Identificar e nomear alguns algarismos

nameros as suas e Nogdes de conjuntos. relacionando as respectivas quantidades.

respectivas quantidades e e Algarismos numéricos. Reconhecer a sua posi¢ao em relagdo ao outro e

identificar o antes, o depois e Antecessor € SUCEsSOr. aos objetos (antes, depois, entre, primeiro,

¢ 0 entre em uma sequéncia e Quantidades segundo...)
01 L ~ . -
1° bim numérica. o Sequéncia numérica, Desenvolver nogdes de sequéncia numérica
, verbalmente, contando, desenhando e
e NumerodeOas5. . . ,
, identificando nomes dos niimeros entre outros.
e Numero de 0 a 10. . . :
, Registrar quantidades de forma convencional e
e Numero de 10 a 20. ~ . .. .1
Ni de 0 220 nao convencional em atividades ludicas.
[ oqe . .
umero de’’ a £v. Utilizar a contagem oral nas brincadeiras e em
* Numero de 20 a 30. situagdes nas quais as criangas reconhecem sua
e Numero de 0 a 30. necessidade;
Identificar e relacionar quantidades a seus
respectivos conjuntos.

(GO-EI03ET13) e NumerodeOas5. Recitagdo de sequéncia numérica através de
Conhecimentos Identificar e compreender a e Numero de 0 a 10. jogos de esconder ou de pegar, brincadeiras e
Matematicos utilizagdo de niimeros nos e Numero de 10 a 20. cantigas que incluem diferentes formas de
Numeros seu contexto diario como e Numero de 0 a2 20. contagem.

indicador de quantidade, de e Numero de 20 a 30 Recitar, ler, contar e representar a sequéncia

ordem e de codigo. e Nimero de 0 a 30. numeérica deOas. o

, Recitar, ler, contar e representar a sequéncia
e Numeros. .
. numérica de 0 a 9.
o __Quantidade.

m numérica.

Recitar, ler, contar e representar a sequéncia
numeérica de 0 a 15.




2° bim

Codigo numérico.
Subtragao.

Soma.

Contagem numérica.
Antecessor e sucessor.
Jogos pedagodgicos.
Sequéncia numérica.
Registro de niameros e
quantidades.

Recitar, ler, contar e representar a sequéncia
numérica de 10 a 20.

Recitar, ler, contar e representar a sequéncia
numérica de 20 a 25.

Recitar, ler, contar e representar a sequéncia
numérica de 20 a 30.

Recitar, ler, contar e representar a sequéncia
numérica de 0 a 30.

Utilizar a musica como fonte de instru¢do, em
seu contexto numérico criativo.

Registrar o que observou ou mediu fazendo uso
mais elaborado da linguagem do desenho, da
matematica, da escrita ainda que de forma nao
convencional ou utilizando recursos
tecnologicos.

Desenvolver nogdes de sequéncia numérica
verbalmente, contando, desenhando entre
outros.

Reconhecer quantidades de forma convencional
e ndo convencional em atividades ludicas.
Utilizar de recursos tecnologicos para
reconhecer os numeros como indicador de
quantidades, de ordem e de codigo.

Contar oralmente relacionando a contagem
coma praticas ludicas em cantigas, parlendas,
brincadeiras e jogos.

Realizar contagem em situagdes cotidianas:
quantidade de meninas e meninos da turma, de
objetos variados, de mochilas, de bonecas e
outros.

Identificar os diferentes lugares onde os
nimeros se encontram € para que servem,
possuir nogdo de antecessor e sucessor-5 anos.
Realizar subtracdo de quantidades pequenas -
Sanos.

Realizar soma de quantidades pequenas — 5
anos.

Utilizar nimeros no seu contexto didrio como




indicador de quantidade, de ordem e de codigo.
Contar conjuntos de objetos e relaciona-lo ao
seu valor ordinal numérico.

2° bim

(EIO3ETO03)Registrar com
numeros, quantidade,
datas, resultado de um jogo,
peso, altura, idade, etc.

Numeros e quantidades.
Calendario escolar.

Tabelas com resultados de jogos.
Escrita numérica de niimeros 0 a 5
(sinais graficos).

Escrita numérica de nimeros 0 a 9
(sinais graficos).

Escrita numérica de nimeros 0 a 15
(sinais graficos).

Escrita numérica de nimeros 10 a
20 (sinais graficos).

Escrita numérica de nimeros 10 a
25 (sinais graficos).

Escrita numérica de nimeros 20 a
30 (sinais graficos).

Escrita numérica de nimeros 0 a 30
(sinais graficos).

Utilizar unidades ndo convencionais de medidas
e situacdes nas quais necessitem comparar
distancias, idades e tamanhos.

Comparar tamanhos, quantidades, pesos,
volume, altura e temperaturas de objetos,
estabelecendo relacodes.

Representa numericamente as quantidades
identificadas em  diferentes situacdes
estabelecendo relagoes.

Identificar e  grafar (sinais  gréficos)

corretamente os numeros estudados (zero a
cinco).

Identificar e  grafar (sinais  graficos)
corretamente os numeros estudados (zero a
nove).

Identificar e  grafar (sinais  graficos)
corretamente os numeros estudados (zero a
quinze).

Identificar e  grafar (sinais  gréficos)
corretamente os numeros estudados (dez a
vinte).

Identificar e  grafar (sinais  graficos)
corretamente os nimeros estudados (dez a vinte
€ cinco).

Identificar e  grafar (sinais  gréficos)
corretamente os numeros estudados (vinte a
trinta).

Identificar e  grafar (sinais  graficos)
corretamente os numeros estudados (zero a
trinta).

Conhecer calendario escolar e realizar a
identificacao da passagem do tempo a partir da
identificacdo diaria dos dias, meses ¢ ano.
Coletar dados de um jogo e fazer comparagdoes
numéricas.




Comparar a idade dos alunos estabelecendo
relacdes numeéricas.

3° bim (EIO3ETO08-B) Registrar e Quantidade numérica. Coletar dados e registrar em tabelas e graficos
quantidades em diversas e Escrita numérica (sinais | as quantidades fazendo comparagdes.
situagdes, para construgao graficos).
de tabelas e graficos. e Revisao de numeros.
e (rafico e tabelas.
4° bim (EIO3ETO08) Expressar e Construgdo de grafico | Introduzir a no¢do de medidas de comprimento:
medidas (peso, altura e basicos a  partir da | peso tamanho, volume, pela utilizagdo de
etc.), construindo graficos grandezas e medidas. medidas convencionais € ndo convencionai.
basicos. e Graficos basicos. Utilizar em situacdes cotidianas o vocabulario
e Medidas e grandezas. adequado relativo as relacdes de grandezas e
medidas (mais leves, mais pesado, maior,
menor, curto, comprido, alto, baixo, etc.).
Identifica posi¢des observando elementos no
espago: alto e baixo.
Construgdo de graficos béasicos — grandezas e
medidas (mais leve, mais pesado, maior, menor,
curto, comprido, alto, baixo, etc.).
4° bim (GO-EI03ET17) e Situacdes — problema. Levantar hipoteses para a solugdo dos
Vivenciar e solucionar e Ordem numérica. problemas, registrando ideias com desenhos.
situacoes problema, e Calculo mental simples. Seriar, ordenar e relacionar objetos, imagens e
utilizando calculo mental, e Registros numéricos. outros.
material concreto e e Quantidades e relagdes. Brincar de montagem: quebra —cabega, tangran,
registros  variados em mosaico, jogos de encaixe, blocos.
diferentes contextos. Participar de situacdes — problema, utilizando
calculo mental e material concreto e registros
variados.
(GO-EI03ET18) Conhecer e Numeros e quantidades. Deslocar-se nas brincadeiras  orientadas,
Conhecimentos e utilizar instrumentos de e Quantidade e registros | verbalizando posi¢des e distancia nos percursos,
matematicos medidas  convencionais, convencional e ndo | situar — se, situar objetos.
Grandezas e 3° Bim balanca, fita métrica, copo convencional. Representar percursos: distancias perto, longe,
Medidas medidor, trena, e ndo e Posicdo numérica. etc.
convencionais, passos, ¢ Distancia numérica. Utilizar unidades convencionais (fita métrica,
palmos, copos, pratos, anho numeérico. copo medidor, trena, etc.) de medidas em
cuias, em situagdes do cidade numérica. situagdes nas quais necessitem comparar




cotidiano, comparando
cumprimentos,

capacidades ou massas.

Quantidade e massas.
Instrumentos de medidas.

distancias e tamanhos.

Desenvolver a no¢ao de massa (leve e pesado) e
anocao de capacidade (pouco, muito) através de
atividades direcionadas;

4° Bim (GO-EI03ET19) Ter e Sistema monetario. Brincadeira de mercadinho — venda e compra
nocdo da funcdo dos e Valor monetario. utilizando notas, moedas e cartido de credito.
cartdoes de crédito e de Reconhecer moedas e cédulas do sistema
dinheiro, relacionando monetario.
valores de moedas e Brincar de supermercado, feira, pet shop, entre
cédulas do sistema outras brincadeiras que promova a necessidade
monetdrio brasileiro, em de se fazer escolhas com o que gastar.
situacdes cotidianas em Reconhece o dinheiro e tem nogdao de
brincadeiras, finalidade, diferenciando cédulas de moedas.
desenvolvendo consciéncia Relacionar valores entre moedas e cédulas do
sobre 0 seu uso. sistema monetario brasileiro.
Espacos e tempos 1° Bim (GO-EI03ET20) Entender e Transformagdes culturais e | Perceber as transformagdes que ocorrem com o
a organizacdo dos grupos pessoais. tempo com as pessoas.
sociails € da vida em e Historia da familia. Conhecer os fatos sobre as histooias dos seus
sociedade a partir dos e Profissdes. familiares.
papéis que os sujeitos e Grupos sociais. Conhecer caracteristicas da sua comunidade,
desempenham e  das e Vida em sociedade. como: profissdes que os membros da sociedade
relagdes de exercem na comunidade.
interdependéncia
estabelecidas entre eles.
Relacoes Sociais e | 1° Bim (GO-EIO3ET21) e Grupos sociais: fontes | Conhecer fatos da historia, a organizagdo de
Espacos Compreender a partir de histoéricas. grupos sociais em diferentes lugares e épocas
Temporais variadas fontes historicas - e Organizagdio de grupos | através de documentos oficiais, gravuras,
documentos oficias, sociais. historias, imagens, objetos etc.
gravuras, historias, Pesquisar modo de viver de pessoas de um
imagens, objetos - a tempo passado (profissdes, culindrias e etc.).
organizagdo de  grupos Pesquisa dos modos de viver de pessoas
sociais em  diferentes exploracdo do ambiente local: escola,
lugares e épocas. comunidade, natureza e meio ambiente de vida
dos familiares.
1° Bim (GO-EI03ET21) Ter ologias digitais. Participar de projetos investigativos para

nocoes da influéncia das

levantamento de hipdteses.




tecnologias no dia a dia das
pessoas, percebendo seus
aspectos positivos
negativos, no que refere a
saude, conforto,
comunicacao, relacdes
sociais, degradacdo do
meio ambiente etc.

O uso das tecnologias na
atualidade.

Aspectos  positivos €
negativos das tecnologias.

Reconhecer a influéncia das tecnologias no dia
a dia, na realizacao das necessidades basicas do
ser humano: moradia, vestuario, saude,
comunicacdo, meio ambiente ¢ alimentagao.
Manipular diferentes materiais tecnologias,
percebendo suas semelhangas, diferencas e
necessidades.

Reconhece as diferengas entre suporte fisico
(papel) e o digital.

Conhecer o mouse e as fungdes do computador.
Conhecer dispositivos eletronicos, por exemplo,
brinquedos,  telefone, celular, projetor,
computadores, tablets.

Conhecer a defini¢ao de internet como uma rede
de computadores que trocam informagdes, por
exemplo, 1ilustrando com  figuras de
computadores.

Observar o comportamento de equipamentos
quando conectados ou ndo, por exemplo,
observando videos na internet € o ocorre quando
a rede wi-fi € desligada.

Aprender a definicdo de tecnologia digital,
usando ou brincando em meio digital em meio
digital, com o intuito de transferir ou manipular
dados, por exemplo, usando um tablet para tirar
fotos de um parente e gravando uma entrevista
sobre sua historia de vida.

Analisar a realidade locais, incluindo a familia,
escola e outros, por exemplo, descrevendo como
sdo utilizadas as tecnologias em sua casa,
comparando com os colegas.

Aprender que alguns programas podem
funcionar em diferentes maq2uinas. Exemplo:
mostre um exibidor de video em um computador
em um smartphone.

2° Bim

(EI03ET04-A) Reconhecer
e registrar observagdes de

Oes de distancia.

Reconhecer e registrar nogdes de distancia:
perto, longe, tendo como referencia o préprio




distancia:  perto  longe,
tendo como referéncia o
proprio corpo.

corpo.

Registrar o que observou ou mediu fazendo uso
mais elaborado da linguagem déo desenho, da
matematica, da escrita ainda que de forma nao
convencional ou  utilizando recursos
tecnologicos.

Identificar posi¢des observando elementos no
espagco: em cima, em baixo, dentro, fora,
enfrente, atras, de frente, de costas, longo, curto,
grande, pequeno, maior, alto e baixo.
Identificar posi¢des observando elementos no
espago: ao lado de, primeiro, ultimo, no meio, &
esquerda, & direita.

2° Bim (EIO3ET04) Registrar e Registro de dados | Reconhecer algumas moedas e cédulas do
observagoes, manipulagdes numeéricos. sistema monetario.
e medidas, usando e Escrita convencional. Registrar e utilizar medidas de objetos, de
multiplas linguagens e FEscrita na convencional. mantimentos comestiveis, fazendo uso mais
(desenhos, registro por e Sistema monetario. elaborado da linguagem do desenho, da
numeros ou escrita e Formas de medicio. matematica, da escrita ainda que de forma nao
espontanea), em diferentes e Solucio de problema convencional ou utilizando recursos
suportes. . tecnologicos.
e Registro de desenhos. e . -
. Utilizar e registrar algumas formas de medicao,
e Levantamento de hipotese . . ~ ~ .
a partir de situacoes concretas (uso de maos, pés,
de dados. . e
régua, fita métrica, entre outros — levantamentos
de hipoteses.
Conhecer algumas formas de medicdo, a partir
de situagdes concretas.
Levantar hipoteses para a solucdo dos
problemas, registrando ideias com desenhos.
(GO-EI03ET23) e Impacto ambiental e aa¢do | Participar e interagir em atividades coletivas
Compreender a partir de do homem. nas quais a curiosidade possa ser estimulada.
imagens, de videos e de .~ . Observar as mudangas do tempo em lugares de
. . e Tradigoes culturais. O , ) ,
fotografias, as intervencdes ) ) sua vivéncia através de imagens, de videos e de
2° Bim realizadas pelos homens * Tipos de moradia. fotografias.

(mudangas e permanéncias)
em lugares de sua vivéncia.

Perceber as intervencdes realizadas pelos
homens na transformagdo delugares fazendo
comparacao (fotos, videos, entre outros).

Perceber a logica da sequénciatemporal: ontem,




hoje e amanha, antigamente e atualmente.

3° Bim

(GO-EI03ET24-A)

Conhecer e entender as
representacoes e
localidades de espacos
geograficos por meio de
desenhos, fotografias,
mapas, pesquisa de campo.

Nogao de espago.
No¢ao de localizacao
geografica.

Utilizar diferentes instrumentos de nossa
cultura que possibilitem usar e pensar sobre
nogdes de espago/localidade em contextos
significativos, como: mapas, ampulheta, planta
baixa, globos terrestres etc.

Utilizar e representar localidades de espagos
geograficos.

3° Bim

(GO-EI03ET24)
Representar de  varias
formas, espagos
vivenciados no cotidiano,
desenvolvendo nog¢oes de
localidades de espacos
geograficos.

Deslocamentos e espagos.
Nogao de localizagao de

espagos  geograficos
vivenciados pela
crianga.

Deslocar-se nas brincadeiras orientadas,
verbalizando posigdes e distdncias nos
percursos e registrando por meio de
desenhos, fotografias, mapas o0s espagos
geograficos vivenciados

4° Bim

(EIO3ET06) Relatar fatos
importantes  sobre  seu
nascimento e
desenvolvimento, a historia
dos seus familiares e da sua
comunidade.

Estacoes do ano.

Historia da Familia.
Comunidade em que se
vive.

Transformacgdes temporal.
Transformacgoes
comunitarias
Caracteristicas fisicas do
ser humano.

Nocgodes bésicas de
sobrevivéncia  do ser
humano.

Reconhecer suas caracteristicas fisicas e
necessidades basicas do ser humano para sua
sobrevivéncia.

Perceber as transformagdes que ocorrem com o
tempo com as pessoas.

Perceber a logica da sequéncia temporal:
ontem, hoje e amanh3, antigamente e
atualmente.

Perceber que o tempo ¢ determinado por
periodos: dias, semanas, estagdes do ano,
meses, anos.

Conhecer fatos da sua historia, desde seu
nascimento até os dias atuais.

Conhecer fatos sobre a historia dos seus
familiares.

Conhecer caracteristicas da sua comunidade.

Conhecer fatos da sua historia, desde seu
nascimento até os dias atuais.

4° Bim

(GO-EI03ET25)

Relacionar a sucessdo do
tempo (dia) com o
movimento da terra, por

Movimento da  terra:
rotagdo e translacao.
didas de tempo.

Perceber que o dia ¢ determinado por periodos
(matutino, vespertino e noturno — manha, tarde
e noite).

Perceber a logica do movimento da terra por




meio da observacdo da
posicdo do  sol, de
desenhos, ilustragoes,
textos, videos etc.

meio da observagdo da posi¢do do sol.
Registrar o que observou fazendo uso mais

elaborado da linguagem do desenho, da escrita
ainda que de forma ndo convencional ou
utilizando recursos tecnologicos.

Conhecer nogdes de tempo: antes/depois,
agora, ja, mais tarde, daqui a pouco,
hoje/ontem, velho/novo, dias da semana.
Identificar os elementos e caracteristicas do dia
e da noite.

Conhece nog¢des de tempo: meses do ano.

4° Bim

(GO-EI03ET26)
Compreender 0 que
caracteriza as estagdes do

ano — verdao, outono,
inverno,  primavera  —
percebendo as
transformagoes que

ocorrem na paisagem € no
clima.

Estacoes do ano.

Estagcdoes do ano e as

transformagoes
paisagens e no clima.

nas

Perceber que o tempo ¢ determinado por
periodos: dias, semanas, estagdes do ano,
meses, anos.

Reconhecer caracteristicas de cada estacao do
ano.

Observar e produzir um calendério e utilizar o

mesmo ao iniciar a aula relacionando os meses
com as estagdes do ano.
Observar as mudancas e transformagdes que
ocorrem na paisagem e no clima de acordo com
cada estagdo do ano (verdao, outono, inverno,
primavera).




5 - COMPUTACAO - COMPLEMENTO A BNCC —- EDUCACAO INFANTIL

BASE

NACIONAL
COMUM

CURRICULAR

COMPUTACAO

COMPLEMENTO A BNCC

O que ¢ a BNCC da computacgio?

O complemento que trata do ensino da computacao chegou em outubro de 2022, quase cinco anos depois da homologacao da BNCC. O documento
¢ fruto de anos de discussdes e estudos realizados por diversos setores da sociedade civil, incluindo professores de universidades, sociedades cientificas e
redes publicas e privadas.

O resultado foi um guia de 75 paginas, que traz habilidades obrigatorias para todas as etapas da Educagdo Basica. Os temas tratados se referem a
fundamentos basicos da ciéncia da computacdo, portanto o complemento ¢ quase atemporal, j& que esses principios acompanham a evolug¢do das
tecnologias.

Os contetidos estao divididos em trés eixos, conforme parecer CNE/CEB N°: 2/2022 de 17 de janeiro:

1. Pensamento Computacional: refere-se a habilidade de compreender, analisar definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas
solucdes de forma metddica e sistematica, através do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos, aplicando fundamentos da computacao
para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento.

2. Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo tanto elementos fisicos (computadores, celulares, tabletes) e virtuais

(internet, redes sociais e nuvens de dados). Compreender o mundo co aneo requer conhecimento sobre o poder da informagao e a importancia de




armazena-la e protegé-la, entendendo os codigos utilizados para a sua representacdo em diferentes tipologias informacionais, bem como as formas de
processamento, transmissao e distribui¢cdo segura e confidvel.

3. Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas a participacao consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensao
dos impactos da revolugao digital e seus avancos na sociedade contemporanea; bem como a construcao de atitude critica, ética e responsavel em relacao a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, e os diferentes usos das tecnologias e dos contetidos veiculados; assim como fluéncia no uso da tecnologia
digital para proposi¢ao de solu¢des e manifestagdes culturais contextualizadas e criticas.

5.1 - Resolu¢ao CNE/CEB n° 1/2022 de 04 de outubro — Computacio na Educacio Basica

Resolu¢ao CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022 — que regulamenta o Parecer CNE/CEB n° 2/2022: a Resolu¢ao n° 1/2022 formaliza e
torna obrigatéria a implementacdo da Computacdo na Educacdo Basica, em complemento a BNCC, estabelecendo diretrizes para que Estados,
Municipios e o Distrito Federal definam seus parametros e abordagens pedagogicas.

O texto determina que o processo de insercio da Computacio deve respeitar a legislacdo vigente, considerar as tabelas de competéncias e
habilidades anexas e iniciar sua implementagdo at¢ um ano apds a homologacio (portanto, até outubro de 2023).

Entre os pontos centrais, a Resolugdo prevé que:

e A Computacdo pode ser desenvolvida como componente curricular especifico ou de forma transversal, conforme decisao da rede de ensino,
sempre considerando as competéncias da BNCC.

e O Ministério da Educacio deve apoiar a formagdo inicial e continuada de professores, a elaboracdo de curriculos e a producao de recursos
didaticos adequados.

e Serd definida politica de avaliacdo para o ensino de Computagdo e havera assessoramento técnico aos sistemas de ensino para garantir a
continuidade da politica.

Para a Educac¢io Infantil, em especial, a norma se conecta ao Parecer CNE/CEB n° 2/2022, que detalha que a abordagem deve ser ludica,
exploratoria e contextualizada, incentivando pensamento computacional, raciocinio légico, criatividade e cultura digital de forma adequada a faixa
etaria, sem carater técnico ou formal.

Importancia para a matriz curricular:

Essa Resolugdo da respaldo legal para que redes e escolas incluam objetivos, competéncias e habilidades de Computag¢ao na Educagdo Infantil,
seja em campos de experiéncia ou como eixo transversal, alinhando-se a Competéncia Geral n° 5 da BNCC (Cultura Digital) e as exigéncias
contemporaneas de letramento digital.

A Computacao na Educagdo Bésica ¢ dividida em trés eixos: Cultura Digital, Mundo Digital ¢ Pensamento Computacional.
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BRACKMANN

As habilidades propostas pela BNCC Computagdo podem ser abordadas tanto em um componente curricular especifico quanto de forma
transversal. As duas formas sdo possiveis e variam de acordo com o contexto de cada rede de ensino, segundo o MEC, que afirma “¢é importante ressaltar
que o documento ndo € opcional, ¢ direito de aprendizagem, portanto, a incorporagdo dessas competéncias no curriculo e as praticas pedagdgicas para a
aprendizagem desses topicos curriculares sdo obrigatdrios para todas as redes, publicas e privadas”.

Em Gouvelandia (GO), a opg¢ao foi por adotar a educacdo digital de forma transversal. Os objetivos de aprendizagem, conforme previsto na
BNCC da computagdo foram criados justamente para criangas da Educag¢do Infantil, incluindo a faixa etdria de 4 e 5 anos, dentro dos Campos de
Experiéncia dessa etapa.

Na Educagao Infantil e nos Anos iniciais do Ensino Fundamental, a BNCC Computacao traz o conceito de “computacio desplugada”, que prevé

o desenvolvimento de habilidades ligadas a educagao digital mesmo sem o uso de ferramentas tecnologicas. Essas habilidades sao introdutoérias, e permitem
que o conceito de computagdo se expanda para além do uso e da criacdo de artefatos digitais, alcancando também a ideia de que o tema tem a ver com

raciocinio 16gico e resolucdo de problemas.

Considerando a emergéncia da BNCC, a Diretriz de Formagao Inicial elenca competéncias profissionais a partir de extensa pesquisa internacional
e intensa interlocu¢do com docentes do pais, tendo em vista o conjunto relevante de desafios de aprendizagem contemporaneos na educagdo brasileira.




Dentre as competéncias profissionais assinaladas em 3 (trés) dimensdes (conhecimento, pratica e engajamento profissional), destacamos a seguinte, em
conformidade com a Proposta para a Base Nacional Comum da Formagao de Professores da Educagdo Bésica, elaborada pelo MEC em 2018:

[.]

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunica¢do de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas docentes, como recurso pedagogico e como ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e disseminar
informagoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar as aprendizagens.

Em complemento a anterior, a Diretriz de Formagao Continuada também estabeleceu principios norteadores tendo por base a Constituicdo Federal
de 1988, leis infraconstitucionais € normas vigentes na educacio nacional. Ela contempla e respeita os fundamentos da Constituicdo Federal, reconhece e
valoriza a Educagdo basica por meio da indica¢do da colaboragdo constante entre os entes federados com o objetivo de alcangar os objetivos de
aprendizagem e de reconhecimento e valorizagao dos docentes. Dentre as competéncias gerais docentes, vislumbra-se:

]

Pesquisar, investigar, refletir, realizar andlise critica, usar a criatividade e buscar solugoes tecnologicas para selecionar, organizar
e planejar praticas pedagogicas desafiadoras, coerentes e significativas.

[...] Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas docentes, como recurso pedagogico e como ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e disseminar
informagoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar as aprendizagens.

Na Educacgao Infantil, a BNCC Computagdo se estrutura em quatro premissas basicas do trabalho com a educacdo digital. Essas premissas se
relacionam com os campos de experiéncia dessa etapa de ensino e com a ludicidade. Na hora de descrever as habilidades, o documento traz, em cada uma
delas, o eixo, o objetivo de aprendizagem e exemplos praticos.

5.2 - Implementacio da BNCC da Computac¢ao na Educac¢io Especial

Na Educac¢ao Especial, o uso de tecnologias assistivas ¢ fundamental para o atingimento de objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
assegurados na meta 4 (quatro) do Plano Nacional de Educacao (PNE) (2014-2024). Mas isso requer desenvolvimento curricular, planejamento do trabalho
pedagogico, formacao de professores e alocagao de recursos tecnologicos adequados a fim de que tecnologias assistivas e tecnologias de apoio e ajudas
técnicas se tornem realidade aos que necessitam (Siqueira, 2020). Sabemos sobre os beneficios dos estimulos com gamificac¢ao na alfabetizagdo em criancas
com dislexia, Transtorno do Déficit de Aten¢do com Hiperatividade (TDAH) ou outro transtorno de aprendizagem. Tendo a Lei n® 14.254, de 30 de
novembro de 2021, estabelecido o direito de acompanhamento integral a esses estudantes, ¢ fundamental a disponibilidade e utilizagdo dos recursos
necessarios. H4 também pesquisas que sugerem impactos positivos da comunicagdo alternativa na aprendizagem de criangas com deficiéncia intelectual,
s computacionais para traducdes de Lingua Brasileira de Sinais (Libras),
21, sobre educagdo bilingue de surdos.

com paralisia cerebral, com anartria e agrafia. Igualmente, existem r
conforme sinaliza os direitos e principios na Lei n® 14.191,de 3 de a




Argumentos comuns para se iniciar a Computag¢do na Educacdo Infantil frequentemente incluem o aproveitamento das habilidades de aprender
em tenra idade e aos achados positivos da literatura sobre os ganhos auferidos pela exposicao das criancgas aos conceitos fundamentais e aos valores do
século XXI. Com base na Competéncia Geral n° 5 da BNCC “Cultura Digital”, eis algumas possibilidades:

1) Interagdo entre dispositivos;
2) Observagdo comparativa e contextualizacdo de fendmenos digitais e analdgicos;
3) Uso de jogos, codigos, linguagens, objetos para reconhecimento de padroes e similaridades;
4) Computacao desplugada;
5) Entendendo a internet;

6) Segurancga online;
7) Sustentabilidade;
8) Inteligéncia Artificial; e

9) Arte, imaginacao e artefatos digitais.

Na Educagao Infantil, o raciocinio deve ser estimulado por meio de experiéncias ludicas e contextualizadas que permitam a crianga observar,
comparar, classificar, identificar padrodes, formular hipoteses e resolver problemas. O documento relaciona essas acdes ao desenvolvimento inicial
do pensamento computacional, que se manifesta quando a crianca explora jogos, cddigos, linguagens e objetos, realiza atividades de computagdo
desplugada e reconhece relagdes entre fendmenos digitais e analogicos.

Nesse sentido, o raciocinio, como competéncia transversal na Educacdo Infantil, vai além da matematica formal: envolve a capacidade de
organizar o pensamento, compreender sequéncias e relacoes de causa e efeito, antecipar resultados, fazer inferéncias e criar solucoes para
situagdes do cotidiano. A abordagem proposta no parecer integra aspectos da Cultura Digital a formacao integral, desenvolvendo desde cedo uma postura
critica, €tica e criativa frente as tecnologias.

Para a matriz curricular, o campo “Raciocinio” pode contemplar:
o Exploracio e investigacio de objetos e fenomenos, incluindo recursos digitais simples;
e Reconhecimento de padrdes e similaridades em situagdes concretas;
e Sequenciacido e ordenacio de acdes e eventos;
e Resolucio de problemas por tentativa e ajuste de estratégias;
o Interacao lidica com dispositivos e jogos educativos que estimulem ldgica e pensamento critico;

o Introducio a seguranca e uso responsavel da tecnologia, de f adequada a faixa etaria.




Essa perspectiva dialoga com a BNCC (Competéncia Geral n° 5 — Cultura Digital) e com as diretrizes do parecer, posicionando o raciocinio como
base para aprendizagens futuras e para o exercicio da cidadania digital, desde a primeira infancia.

5.3 - As premissas para a Educacio Infantil na BNCC

Na BNCC, as premissas para a Educacao Infantil sdo os principios, fundamentos e concepg¢des que orientam toda a organizagdo do curriculo, das
praticas pedagogicas e da avaliacdo para essa etapa da Educagdo Basica.

Em outras palavras, sdo as bases orientadoras que definem como e por que ensinar e cuidar na Educagdo Infantil, garantindo que o trabalho
pedagdgico respeite o direito das criangas a aprender, se desenvolver e ser cuidadas de forma integral.

De forma resumida, as principais premissas da BNCC para a Educagao Infantil incluem:

1. Centralidade na crianca — O curriculo parte das necessidades, interesses, potencialidades e direitos das criangas, reconhecendo-as como
protagonistas do proprio desenvolvimento.

2. Indissociabilidade do educar e cuidar — Aprendizagem e cuidado sdo ac¢des integradas, ndo havendo separacdo entre o desenvolvimento cognitivo,
afetivo, social e fisico.

3. Interacdes e brincadeiras como eixos estruturantes — S3o as formas principais pelas quais a crianca aprende e se desenvolve na Educacao
Infantil.

4. Respeito as singularidades — Valorizag¢ao das diferencas culturais, sociais, étnicas, fisicas e cognitivas, garantindo inclusdo e equidade.
5. Campos de experiéncias — Organizacao curricular baseada em experiéncias significativas que integram multiplas areas do conhecimento.

6. Observaciao e documentacio pedagigica — Avaliagdo continua, sem cardter classificatorio, acompanhando o desenvolvimento da crianga e
reorientando as praticas.

Essas premissas garantem que a Educagdo Infantil seja um espago de formagdo integral, em que o raciocinio, a criatividade, a expressdo e a
socializacdo sejam estimuladas de maneira contextualizada e prazerosa. Ao seguir essas bases, a BNCC assegura que o curriculo esteja comprometido com
a infancia como um tempo de direito, evitando antecipacao de conteudos formais e priorizando o desenvolvimento pleno.

Premissas

A Computagdo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por meio da interagdo com seus pares. Estas
experiéncias se relacionam com diversos dos campos de experiéncia da Educagdo Infantil e devem considerar as seguintes premissas.

1. Desenvolver o reconhecimento e a identificagao de padrdes, const ntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma,



tamanho, cor € comportamento.
2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos computacionais.
3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo.

4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou

reutilizadas para outros problemas.




5.4 — Curriculo Computa¢ido complemento a BNCC:

EDUCACAO INFANTIL — CMEI — GILZA ALVES DA COSTA

MATRIZ CURRICULAR MUNICIPAL DA EDUCACAOQ INFANTIL DE GOUVELANDIA GOIAS - 2025

Criancas pequenas de (04 anos a 05 anos e onze meses)

\ Agrupamento de 04 e 05 anos — 1° e 2° Periodo

Objetivos de Aprendizagens - BNCC DA COMPUTACAO PARA A EDUCACAO INFANTIL
COMPUTACAO COMPLEMENTO AO DC - GO.

EIXO BIMESTRE | OBJETIVOS DE CONTEUDOS: EXEMPLOS:
APRENDIZAGEM
Pensamento 1° bim (EI0O3COO01-A) Computacio Plugada Computacgio plugada:
Computacional Identificar  padroes

de repeticao simples

em sequéncias de
movimentos e
desenhos.

2° bim

(EI03CO01-B)
Reconhecer padroes
de repeticdio em
sequéncias de sons e
criar seus proprios
padrdes simples.

Conteados:

Reconhecimento e
Criacao de Padroes:
Percepcao visual de
padrdes e repeticoes.
Coordenagdo motora
fina e a criatividade.
Uso consciente e
educativo das
tecnologias digitais.

Computacgao Desplugada

Contenados:

v

Reconhecimento e
Criacao de Padroes:
Identificar padrdes na

rotina diaria e no proprio

corpo.
Trabalhar a percepcao
auditiva e visual.
Desenvo a

capaci

riar

1) Criar padrdes de repeticdo em sequéncia com formas e
cores diferentes:
e Por meio de editor de desenho;
e Por meio de ferramenta online (Pattern Shapes:
https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/).

2) Completar a sequéncia de figuras de acordo com o padrao
estabelecido por meio de jogo online:
e Shape Pattern (https://www.topmarks.co.uk/ordering-
and-sequencing/shape-patterns);
e Chicken
(https://pbskids.org/peg/games/chicken-dance).

Dance

Computacgio desplugada:

1) Perceber, por meio de tarefas de sua rotina, a repeticao de
movimentos:

e Comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir);

e Respirar (inspirar, expirar).

2) Reconhecer padrao por meio de sons do proprio corpo:
Perguntar as criangas se sabem o que ¢ um padrao;
e Escolher uma musica produzida com sons do corpo;
e E, apods ouvir, fazer questionamentos como: Alguma
coisa nessa musica repete? O qué? Qual padrao vocé



https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/
https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-sequencing/shape-patterns
https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-sequencing/shape-patterns
https://pbskids.org/peg/games/chicken-dance

padrdes de forma ludica
€ concreta.

conseguiu observar? Vocé consegue reproduzir?

3) Criar uma sequéncia a partir de um padrdo de cores ou
formas semelhantes, indicando a quantidade de repetigdes por
meio de blocos de montar ou outros materiais.

3° bim (EI03CO02-A)
Organizar etapas de
uma tarefa simples
utilizando atividades
fisicas ou
manipulativas.

4° bim (EI03C0O02-B)
Comunicar

sequéncias de acdes
para completar uma
tarefa de forma clara
e compreensivel.

Computacio Plugada
Conteudos:

e Sequéncia de Etapas
em Tarefas:
v" Raciocinio logico e a
compreensdo de ordem

sequencial.
v’ Resolucdo de
problemas por etapas.
v’ Atengdo e a
organizagdo de ideias
por meio de jogos
digitais.
Computagio Desplugada
Conteudos:

e Sequéncia de Etapas
em Tarefas:

v Organizar as etapas de
tarefas do cotidiano.

v Linguagem oral e/ou

representacdes graficas
para  expressar uma
sequéncia.

v' Trabalho colaborativo e
a socializacgao.

Computacio plugada:

1) Experienciar as etapas de execugdo de tarefas, discutindo
como as tarefas sao divididas em etapas a partir de jogos
digitais como:

e Cookie Monsters Foodie Truck
(https://pbskids.org/sesame/games/cookie-monsters-
foodie-truck/);

e Ready Set Grow
(https://pbskids.org/sesame/games/ready-set-grow/).

Computacio desplugada:

(1) Expressar as etapas de realizagdo de tarefas diarias por
meio de desenhos ou de forma oral;
2) Ordenar uma sequéncia de imagens que representam as
etapas de uma tarefa didria. Exemplo de uma tarefa diéria -
Hora de dormir:

e tomar banho;
colocar pijama;
escovar os dentes;
ouvir uma historia;
dormir.



https://pbskids.org/sesame/games/cookie-monsters-foodie-truck/
https://pbskids.org/sesame/games/cookie-monsters-foodie-truck/
https://pbskids.org/sesame/games/ready-set-grow/

4° bim (EI03CO03-A)
Explorar e seguir
instrugcdes  simples
usando objetos
fisicos.

1° bim (EI03CO03-B) Criar

e testar sequéncias de
acoes com objetos
manipulativos.

Computac¢io Plugada

Conteudos:
e Execucao de
Algoritmos:
v’ Tarefas podem  ser
executadas seguindo

uma  sequéncia  de
instrugdes (algoritmos).

v' Recursos  digitais e
roboticos para executar
comandos na ordem
correta.

v Raciocinio légico e a
resolucao de problemas.

Computagao Desplugada
Conteudos:

e Execucio de Algoritmos:
v Sequéncias de agdes
(algoritmos) no
mundo real.
v' Padrdes de instru¢do
e ordem logica.
v" Coordenagdo motora
e pensamento
sequencial.

Computagio plugada:

1) Experienciar a execucgao de algoritmos por meio de
e  jogos digitais (e.g. Follow the Code:
https://www.mathplayground.com/follow_the code.html);
brinquedos robdticos (e.g. Rope:
http://smartfunbrasil.com/).

Computacio desplugada:

1) Experienciar a execucdo de algoritmos por meio de
percursos realizados a partir de desenhos no chao (ou
maquetes) como, por exemplo:

e jogos de labirinto;

e amarelinha;

e sequéncias de numeros;
e sequéncias de cores.

2) Experienciar a execu¢do de algoritmos por meio de

atividades manuais (e.g. dobraduras, bordado, costura).

Exemplo: Executar o seguinte algoritmo:

Passo (1) - Pegar uma folha de papel sulfite;

Passo (2) - Dobrar esta folha ao meio;

Passo (3) - Dobrar novamente ao meio;

Passo (4) - Dobrar novamente ao meio.

Avaliar o resultado refletindo sobre: (a) Quantas vezes pode-
se repetir este passo? e (b) Existem formas diferentes de
dobrar o papel ao meio?



http://smartfunbrasil.com/

2° bim

(EI03CO04-A) Criar
sequéncias de passos
para resolver
problemas simples.

3° bim

(EI03CO04-B)
Representar
algoritmos  usando
desenhos e historias.

Computacio  Plugada e
Computag¢do Desplugada -
Pensamento  Computacional

na Educacio Infantil
Conteudos:

o Padroées e Sequéncias:

v’ Padroes de
repeticao

v’ Atencdo e a
coordenagao
motora fina.

e [Etapas de uma Tarefa:

v’ Tarefas diarias
tém etapas
especificas.

v" Nog¢io de
sequéncia e
organizagao.

o Execucio de
Algoritmos:

v' Instrugdes para
atingir um
objetivo.

v' A ordem das
etapas altera o
resultado

e Sequéncia Logica para
Resolver Problemas:

v" Solugdes seguindo uma
ordem logica.

v’ Instrugdes com
resultados esperados.

Computacgio Plugada:

Explorar jogos digitais, puzzles e jogos de programar que
permitem representar uma sequéncia logica para resolver
problemas. Como exemplos de recursos, temos:

o Jogos de sequéncia logica
(https://www.smartkids.com.br/jogos-
educativos/c/jogos-sequencia-logica);

. LightBot (https://lightbot.com/);

° (Scratch Jr. (https://www.scratchjr.org/).

Computacio Desplugada:

1) Preparar uma receita (e.g. bolo, sorvete) com as criancas,
evidenciando os passos para o preparo (algoritmo). Dialogar
com elas sobre a ordem das etapas. Como sugestdo de
material de apoio pedagdgico, temos a "Minha Fabrica de
Comida" (https://lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-fabrica-
de-comida/).

2) Criar percursos, de uma origem até um destino, em um
tabuleiro (e.g. papel, chao), representando os passos do
trajeto. Como sugestdo de material de apoio pedagdgico,
temos o “AlgoCards” (http:// www.computacional.com.br/) e

"Segue o Trilho" (https://lifes.dc.ufscar.br/computar/segue-o-
trilho/).



https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/c/jogos-sequencia-logica
https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/c/jogos-sequencia-logica
https://lightbot.com/
https://www.scratchjr.org/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-fabrica-de-comida/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-fabrica-de-comida/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/segue-o-trilho/
https://lifes.dc.ufscar.br/computar/segue-o-trilho/

1° bim

(EI03CO05-A)
Explorar diferentes
formas de resolver
um problema simples
com atividades
desplugadas.

2° bim

(EI03CO05-B)
Discutir e comparar
as diferentes
solugdes encontradas
para uma mesma
tarefa.

Computacio Plugada
Conteudos:

e Comparacao de Rotas e
Modos de Execucio:

v" Diferentes possibilidades
de resolver um mesmo

desafio.
v Caminhos e resultados
para identificar

estratégias mais eficazes.
Computacio Desplugada
Conteudos:

e Comparaciao de Rotas e
Modos de Execucio:

v’ Percursos fisicos para
compreensdo espacial.

v' Modos diferentes de
executar uma mesma
tarefa.

Computacio Plugada:

1) Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir
de um jogo digital de labirinto.

Computac¢io Desplugada:

2) Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir
de um labirinto marcado no chdo; 2) Comparar diferentes
formas de se realizar tarefas diarias como:

e Escovar os dentes;

e tomar banho;

e Colocar roupa.




3° bim (EI03CO06-A) Computacgio Plugada Computacio plugada:
Identificar e
classificar objetos ou | Conteudos: 1) Criar um jogo digital a partir de um conjunto de perguntas
situagoes como com base em uma histéria, personagens ou tema de interesse
"verdadeiro" ou e Verdadeiro ou Falso | da turma e avaliar as perguntas respondendo verdadeiro ou
"falso" com base em (Logica e Avaliacio de | falso. Como sugestdo de ferramentas para criagdo da
caracteristicas Informacoes): atividade, temos:
simples. v" Informagoes como e  Wordwall (https://wordwall.net/pt), e
proposi¢des (V/F). e Jamboard (https://jamboard.google.com/).
v" Recursos digitais para
criar e testar perguntas. Computacio desplugada:
v Erros e acertos,
aprimorando critérios de | 1) Criar um conjunto de perguntas com base em uma historia,
verificagao. personagens ou tema de interesse da turma. Cada crianga
recebe duas cartas, uma verde (verdadeiro) e uma vermelha
Computacio Desplugada (falso). Para cada pergunta, a crianga apresenta o resultado da
sua avaliacdo e, em conjunto, discutem os erros e acertos.
Conteudos: 2) Realizar a brincadeira popular de “morto e vivo” (e suas
variagdes) em que, ao invés de morto e vivo, sejam utilizadas
e Verdadeiro ou Falso | frases passiveis de ser julgadas como verdadeiras (vivo) ou
(Légica e Avaliacao de | falsas (morto).
Informacgoes): 3) “Verdadeiro ou Falso” / “Isso no meu mundo”
v Afirmagdes com base em | (https:/lifes.dc.ufscar.br/computar/verdadeiro-ou-falso/).
pistas do enredo/tema.
v' Respostas e negociar
significados em grupo.
v’ Atengdo, memoria e
autocontrole.
Mundo Digital | 1° bim (EI03CO07-A) Computacgao (Des)plugada Computacgao (Des)plugada:

Identificar e
classificar
dispositivos
(eletronicos e nao
eletronicos) com

base em suas

Contenados:

1) Propor atividades de visualizagdo ou exploragdo de
dispositivos eletronicos (e.g. lanterna, calculadora, televisao,
celular, radio, tablets) de forma a:

e Possibilitar que as criancgas possam ligar e desligar os



https://jamboard.google.com/

caracteristicas

e  Exploracio

aparelhos;

visuais e funcionais. de e Reconhecer quando estdo ligados ou desligados, e
2° bim (EI03CO07-B) Dispositivos: e Diferenciar dos dispositivos nao-eletronicos.
Compreender 0 v" Dispositivos 2) Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados
conceito de "ligado" eletronicos do (ligado e desligado). Como brincadeiras de exemplo:
e "desligado" através cotidiano. e Seu Mestre Mandou;
de atividades fisicas e v' Aparelhos ligados e e Pega-gelo / Pega-congelou;
simulagoes. desligados. e Estitua.
v Fungio do
botao/acionamento ao
funcionamento do
dispositivo.
e Brincadeiras de Dois
Estados:
v' Nogdo de “ligado”
(agdo) e “desligado”
(pausa).
3° bim (EI03CO08-A) Computagio Plugada Computac¢io Plugada:
Identificar e explorar
diferentes tipos de | Conteudos: 1) Reconhecer as diferentes interfaces de aparelhos (e.g.
interfaces fisicas micro-ondas, computador, projetor, controle remoto etc.) e
utilizadas para e Reconhecimento e | suas partes, diferenciando as formas de comunicar agdes.
interagir com objetos Representacio Digital: | 2) Representar, por meio de editores graficos (e.g. Paint), as
(des)plugados. v Diferentes interfaces de | diferentes interfaces de aparelhos e suas partes.
1° bim (EI03CO08-B) aparelhos do cotidiano.
Simular a v' Cada interface possui | Computacdo Desplugada:
comunicagdo  entre formas  proprias  de
objetos usando comunica¢do  (botdes, | 1) Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira popular),
atividades fisicas e telas, teclados, painéis). | dialogando sobre o conceito de interface.

jogos de faz de conta.

Computagio Desplugada

Conteudos:

2) Criar desenhos representando diferentes formas de
interface dos aparelhos e suas partes (e.g. criar as teclas de um
telefone).




e Conceito de Interface e

Representacio
Manual:

v' A interface ¢ o meio de
comunicagdo entre a

pessoa e o aparelho.

v As partes de um
aparelho.

v' Atengdo e cooperagdo
em atividade ladica.

4° bim

(EI03CO09-A)
Identificar e explorar
dispositivos
computacionais
basicos e seus
componentes.

2° bim

(EI03CO09-B)
Descobrir diferentes
formas de interacdo
com dispositivos
computacionais.

Computacio Plugada
Conteudos:

e Formas de Interacao
com Dispositivos:

v’ Diferentes interacdes
tecnoldgicas (toque, voz,
gesto, etc.).

v" Cada dispositivo pode ter
formas especificas de
uso.

Computagio Desplugada
Conteudos:

e Formas de Interacao
com Dispositivos:

v’ Representar  diferentes
formas de interacdo
tecnologica.

v Expressdo criativa sobre
o uso de dispositivos.

v Simula¢do de uso de

tecnologg etir sobre

decisd

Computac¢io Plugada:

1) Brincar com dispositivos (e.g. tablets, mesas e telas
interativas, computador, dispositivos roboticos, tecnologias
assistivas) por meio de jogos educacionais ou situagdes de
aprendizagem, a fim de que as criancas possam verificar as
diferentes formas de utilizagdao de cada uma delas, como:

e toque de tela em tablets;
uso do mouse no computador;
manipulacdo de um robd;
comando por voz;
reconhecimento facial;
(vi) reconhecimento de gestos.

Computacio Desplugada:

1) Simular um jogo de perguntas e respostas ou adivinhacao

usando imagens que representam as diferentes formas de
interacao entre os dispositivos;
2) Representar as diferentes formas de interacdo (e.g.
narrativas, storyboards) com dispositivos por meio de
atividades manuais (e.g. desenhos, maquetes, colagem,
modelagem).




Cultura Digital

1° bim (EI03CO10-A) Computacio Plugada Computacio plugada:
Reconhecer e
praticar o uso seguro | Contetdos: 1) Propor um caga ao tesouro (e.g. escape room) com desafios
e consciente da que retratam situagdes reais de uso de tecnologia, segurancga e
tecnologia digital. e Uso Seguro e Etico da | ética. E possivel criar ambientes como esse gratuitamente
2° bim (EI03CO10-B) Tecnologia: pelo Google Forms, Escape Factory ou Genial.ly.
Demonstrar respeito v’ Situagdes seguras e | 2) Adaptar o caga ao tesouro para ser jogado de forma
nas interagdes inseguras no uso de | cooperativa ou competitiva, individual ou em grupo, podendo
digitais e com outros tecnologia. ser online, hibrido ou presencial.
usuarios. v' Principios de seguranca | 3) Produzir um portfolio com dicas para manter-se seguro ao
digital de forma ludica. | assistir videos, jogar online, registrar videos e fotos e
v' Compartilhar dicas de | compartilhar informagdes na internet. O portf6lio deve ser
seguranga online. produzido pelas criangas e pode incluir videos, imagens,
desenhos e escrita espontanea. Como opc¢des para produzir
Computacio Desplugada um portfélio online, tem-se: Book Creator, Flipgrid, Canva,
entre outros.
Conteudos:
Computacio desplugada:
e Uso Seguro e Etico da
Tecnologia: 1) Propor um caga ao tesouro onde as pistas sdo situacoes
v’ Situacdes cotidianas de | reais de uso de tecnologia, seguranga e €tica. Para avangar
risco digital e identificar | para a proxima pista, as criangas devem demonstrar ou
acdes corretas. oralizar o que fariam em cada situagao.
v' Dicas de seguranga para 2) Produzir um portfélio fisico a partir da mesma realidade
o uso de tecnologia. apresentada no exemplo plugado. Situagdes de exemplo (caca
ao tesouro):
e Vocé estd jogando e aparece uma propaganda que
deixa vocé com medo. O que vocé deve fazer?
e Voceé esta participando de uma interacao na internet.
Alguém que vocé ndo conhece pergunta onde vocé
mora. Vocé conta?
e Todo jogo pode ser jogado por criangas da sua idade?
Como vocé descobre se ele serd legal ou nao?
3° bim (EI03CO11-A) Computacio Plugada Computagio plugada:
Reconhecer e seguir
recomendacdes Conteudos: 1) Compreender a importancia do tempo de exposicdo a tela

basicas para o uso
saudavel de artefatos

por meio de um dculos sem grau:




computacionais.

4° bim

(EI03CO11-B)

Aplicar praticas de

uso seguro
confortavel
artefatos
computacionais.

e
dos

e Tempo de Exposicio a
Tela e Efeitos do Uso
Prolongado de Jogos
Digitais:

v" Forma simbolica como o
tempo excessivo em
frente a tela afeta a visdo
e a atencao.

v" Elementos que tornam os
jogos digitais atrativos e
que  estimulam  uso
prolongado.

Computacio Desplugada
Conteudos:

e Tempo de Exposicio a
Tela e Efeitos do Uso
Prolongado de Jogos
Digitais:

v' Excesso de
visual.

v' Reflexdo sobre limites
no uso de recursos
Iudicos.

estimulo

Utilizar um 6culos usado e sem grau,

Pedir que as criangas visualizem alguns objetos na tela
do computador;

Depois que todos visualizaram, utilizar tampdes de
tamanhos diferentes, aumentando o grau de
dificuldade da visualizagao;

Quando todos visualizaram com o ultimo tampao (o
mais fechado), explicar que o grau de dificuldade
simboliza o tempo de permanéncia na frente da tela,
de forma que quanto maior o tempo, maior a
dificuldade de visualizar nitidamente.

2) Compreender os potenciais efeitos do uso prolongado de
jogos digitais. Como por exemplo:

Fazer um levantamento sobre os jogos que as criangas
jogam;

Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para
as criangas;

Dialogar sobre caracteristicas que tornam o0s jogos
estimulantes (visual, sons graficos etc.);

Dialogar sobre estratégias usadas para manter o
usuario envolvido com o jogo o maior tempo possivel
(recompensas, fases, bonus etc.); v) Dialogar sobre a
sensagdo que esses jogos geram nas criangas.

Computacgio desplugada:

1) Utilizar a mesma estratégia plugada (1), substituindo a tela
do computador por um painel de fantoches.
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6 - CONSIDERACOES

Em 2018, apds a homologagao da Base Nacional Comum Curricular, o Documento Curricular para Goias Ampliado, doravante
DC-GO, comegou a ser construido a muitas maos. Seu principal objetivo ¢ a implementagao da BNCC, de forma contextualizada para
o territério goiano, sobretudo em seus aspectos educacionais, econdmicos, artisticos, culturais especificos ao estado, importantes e
necessarios para a Educacdo Basica. Dessa forma, as Instituicdes publicas e privadas, sustentadas por uma base comum de
conhecimentos e competéncias, poderao atuar de forma articulada uma vez que os objetivos de aprendizagens e desenvolvimento e
as habilidades serdo comuns.

Assim como a BNCC ¢ uma referéncia nacional obrigatoria para a constru¢do de documentos curriculares estaduais, o DC-
GO também deve se constituir como uma referéncia para o territério goiano. Dessa maneira, o documento fomentara a reelaboragao,
a dinamizacdo e a atualizagao das propostas curriculares da rede estadual de educacao, dos 246 municipios e das Institui¢cdes privadas
que desenham o territorio.

No processo de estudo e constru¢gao do documento curricular, inimeros professores da Educacdo Bésica e superior foram
envolvidos, tanto por meio de Grupos de Trabalho (GT) da Educagao Infantil e dos componentes curriculares do Ensino Fundamental,
quanto na participagao coletiva nos 40 Seminarios Regionais e na participagao individual na Consulta Publica. Do mesmo modo, ao
ouvir os sujeitos mais experientes no processo ensinar professores de escolas urbanas, rurais, quilombolas, ribeirinhas, indigenas e de
universidades estaduais, federais e privadas, o DC-GO transformou-se em uma producao cultural coletiva, proporcionando encontros
e debates produtivos e reflexivos em torno das 10 (dez) competéncias gerais; e dos direitos de aprendizagens e desenvolvimento da
Educacao Infantil e das habilidades que compdem cada um dos componentes curriculares do Ensino Fundamental.

Ao assegurar um conjunto de sentidos, saberes, conhecimentos e fazeres, o DC-GO visa diminuir as desigualdades
relacionadas a aprendizagem e colaborar com a construgdo de uma sociedade mais justa e mais igualitaria em termos de acesso e

permanéncia com sucesso das criangas nas Instituicdes Educacionais e dos estudantes nas escolas. Propde, igualmente, romper com
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a perspectiva de um ensino repetitivo, bancario, com precario dominio de conhecimento e com as disparidades sociais, implicando

direta e indiretamente na qualidade das aprendizagens.

Portanto, a contribui¢ao do DC-GO, que merece destaque para a sociedade goiana, estd no sentido de como a formagao de conceitos pode
ser concebida e desenvolvida pelos professores, considerando as caracteristicas proprias das criangas e estudantes aprenderem e se desenvolverem
de forma integral. Nesta perspectiva, o documento propde a construgdo de curriculo integrado, desde a Educagdo Infantil ao estabelecer como
organizag¢do curricular os campos de experiéncia, ¢ no Ensino Fundamental, o desenvolvimento de projetos investigativos que tem como objetivo
a integracdo dos saberes e formagdo continuada dos profissionais da educa¢do que atuam nessas etapas da Educacdo Bésica, para provocar
mudangas e reflexdes em suas praticas.

Nao ha educagdo sem invengao, pesquisa, estudo, conhecimento, poesia, mudangas continuas e continuadas em seus processos. Por isso,
este documento apresenta como desafio pensar o processo de ensino e aprendizagem a partir da pratica das mudancas, da valorizagao da cultura
local e da confianga no poder transformador da educagdo. Desse modo, ao finalizar esta importante etapa de implementacdo da BNCC,
materializada na construcdo do DC-GO, outras etapas de igual importincia virdo e serdo fundamentais para a melhoria da qualidade da educagao
goiana. Entre elas, destacam-se a formagao continuada de professores, a revisao dos Projetos Pedagdgicos das Instituicdes Educacionais, a criagdo

e revisdo de materiais pedagogicos com situagdes de aprendizagem e a avaliagdo e acompanhamento das aprendizagens.
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BEBES CRIANCAS CRIANCAS PEQUENAS
EIXOS DIREITOS DE PARTE DO CURRICULO CAMPOS DE c;::;::z&(gs ;::J:Qi/ COMPONENTE (0alanoe | BEM PEQUENAS (4anos a5 anos e
ESTRUTURANTES |APRENDIZAGEM EXPERIENCIAS CONHECIMENTOS CURRICULAR 6m) (la7ma3Anose | 11m)
11m)
FORMAGAO ~
OEU, 0 OUTROE O INTERACOES, AUTONOMIA,
PESSOAL E NOS AUTOCUIDADO E IDENTIDADE NATUREZA E SOCIEDADE 03 03 04
CONVIVER SOCIAL
ESCUTA. FALA ESCUTA, FALA E PENSAMENTO
’ IMAGINACAO
BRINCAR
) EPIEI\II\II/SAémiN%oO CULTURAS ORAIS E ESCRITAS LINGUA PORTUGUESA 04 04 05
INTERACOES ¢ LITERATURA
PARTICIPAR | niscieo
MANIFESTACOES CULTURAIS ARTES
E
EXPLORAR TRAGOS, SONS, SENSIBILIDADE E CRIATIVIDADE visuais | AUDIOVISUAL 02 02 02
CORES E FORMAS MANIFESTACOES ARTISTICAS
COMUM |-\ HECIMENTO MUSICA __ [TEATRO | DANCA 02 02 01
BRINCADEIRAS EXPRESSAR
DE MUNDO CORPO, GESTOS E CORPO EDUCACAO FISICA 02 02 02
CONHECER-SE MOVIMENTO GESTOS E MOVIMENTOS & 02 02 01
ESPACOS, TEMPOS, [MUNDO FiSICO E SOCIOCULTURAL: MATEMATICA 04 04 04
QUANTIDADES ESPACOS <
RELACOES E TEMPOS NATUREZA
. ) 01 01 01
TRANSFORMACOES | CONHECIMENTOS MATEMATICOS E SOCIEDADE
TEMAS 20 20
PARTE DIVERSIFICADA INTEGRADORES AULAS SEMANAIS 20

Nota: *A Parte Diversificada (Temas integradores) serdo integrados nas Sequéncias Didaticas, transitando pelos Campos de Experiéncias, usando a interdisciplinaridade.

*Na Educacdo Infantil de horario parcial, a carga horéria sera de 04 horas de efetivo trabalho escolar, e de 08 horas no horario Integral.

DIVISAO DE HORA/AULA POR CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

CAMPOS DE EXPERIENCIAS AULA SEMANAL CRECHE/ SEMANAL AULA SEMANAL PRE-ESCOLA/ SEMANAL

INTEGRAL PARCIAL PARCIAL
O EU, O OUTRO E O NOS 03X2=06 03 04
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS 04X2=08 04 03
TRACOS, SONS CORES E FORMAS 04X2=08 04 03
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO 04X2=08 04 05
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMACOES 05X2=10 05 05
CARGA HORARIA 40 20 20
CARGA HORARIA ANUAL 1600 800 800

Base Legais: A presente Matriz Curricular da Educagdo Infantil é organizada com base nos seguintes documentos:

Curricular(BNCC); DCGO — Documento Curricular para Goias Ampliado e Plano Curricular da Rede Municipal de Ensino da Educac¢do Infantil.

Diretrizes Curriculares da Educagdo Infantil; Base Comum




CAMPOS DE EXPERIENCIAS SE?/IUiJII\IA:IS BIMI;STRE BIMéSTRE BIM]SSTRE BIM]gSTRE Torrlnﬁlilslas

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO 05 55 50 50 45 200
fﬁiﬁg?@;ﬁf&%sﬁ SQUANTIDADES, RELACOES E 05 55 50 50 45 200
TRACOS, SONS, CORES, FORMA. 03 33 30 30 27 120
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS 03 33 30 30 27 120
0 EU, O OUTRO E O NOS 04 44 40 40 36 160
CARGA HORARIA SEMANAL 20 220 200 200 180 800
Obs.: A professora da Educacio Infantil (4 a S anos) trabalha por 21 h/aulas, justificadas pela carga horaria complementar do recreio orientado.

ESCUTA. FALA ESPACOS, TEMPOS,
CAMPOS DE PENS AMiENTO ]:: QUANTIDADES, TRACOS, SONS, CORPO, GESTOS E OEU,OOUTROEO | TOTAL DE AULAS
EXPERIENCIAS IMAGINACAO RELACOES E CORES, FORMA MOVIMENTOS NOS SEMANAL
TRANSFORMACOES
Segunda-feira 02 01 01 04
Terca-feira 02 02 04
Quarta-feira 02 01 01 04
Quinta-feira 02 01 01 04
Sexta-feira 01 01 02 04
20




- AULAS 1° 2° 3° 4° Total Aulas
SAIL LR OIS DI 2 LTI N QI SEMANAIS | BIMESTRE | BIMESTRE | BIMESTRE | BIMESTRE Anuais
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO 08 88 80 80 72 320
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES. 10 110 100 100 90 400
TRACOS, SONS, CORES, FORMA. 08 88 80 80 72 320
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS 08 88 80 80 72 320
O EU, O OUTRO E O NOS 06 66 60 60 54 240
CARGA HORARIA SEMANAL 40 440 400 400 360 1600
Obs.: A professora da Educacio Infantil (0 a 3 anos) trabalha por 21 h/aulas, justificadas pela carga horaria complementar do recreio orientado.
ESCUTA. FALA ESPACOS, TEMPOS,
CAMPOS DE PENS AMiENTO é QUANTIDADES, TRACOS, SONS, CORPO, GESTOS E O EU, OOUTROE O | TOTAL DE AULAS
EXPERIENCIAS IMAGINACAO RELACOES E CORES, FORMA MOVIMENTOS NOS SEMANAL
TRANSFORMACOES

Segunda-feira 03 03 01 01 08
Terga-feira 04 02 01 01 08
Quarta-feira 04 01 02 01 08
Quinta-feira 04 01 02 01 08
Sexta-feira 01 02 01 02 02 08

40




A AULAS 1° 2° 3° 4° Total Aulas
CAMPOS DE EXPERIENCIAS SEMANAIS | BIMESTRE | BIMESTRE | BIMESTRE | BIMESTRE Anuais
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO 04 44 40 40 36 160
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES. > > 50 50 45 200
TRACOS, SONS, CORES, FORMA. 04 44 40 40 36 160
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS 04 44 40 40 36 160
O EU, O OUTROS E O NOS 03 33 30 30 27 120
CARGA HORARIA SEMANAL 20 220 200 200 180 800
Obs.: A professora da Educacio Infantil (0 a 3 anos) trabalha por 21 h/aulas, justificadas pela carga horaria complementar do recreio orientado.
ESPACOS, TEMPOS,
cAMPOSDE | PSCUTATAA | QUANTIDADES, TRACOS,SONS, | CORPO,GESTOSE | OEU,00UTROEO | 1ALDE
EXPERIENCIAS IMAGINACAO RELACOES E CORES, FORMA MOVIMENTOS NOS SEMANAL
TRANSFORMACOES
Segunda-feira 01 01 01 01 04
Terga-feira 02 01 01 04
Quarta-feira 02 01 01 04
Quinta-feira 02 02 04
Sexta-feira 01 01 01 01 04




A AULAS 1° 2° 3° 4° Total Aulas
(LIRS DIEI D08 SN CIRS SEMANAIS | BIMESTRE | BIMESTRE | BIMESTRE | BIMESTRE Anuais
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO 08 88 80 80 72 320
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES. 10 110 100 100 90 400
TRACOS, SONS, CORES, FORMA. 08 88 80 80 72 320
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS 08 88 80 80 72 320
O EU, O OUTRO E O NOS 06 66 60 60 54 240
CARGA HORARIA SEMANAL 40 440 240 400 360 1600
Obs.: A professora da Educacio Infantil (0 a 3 anos) trabalha por 21 h/aulas, justificadas pela carga horaria complementar do recreio orientado.
ESPACOS, TEMPOS,
cAMPOSDE | e O oy | Reracorst. | TRACOS.SONS, | CORPO,GESTOSE | OEU,00UTROEO | TOTALDEAULAS

EXPERIENCIAS IMAGINACAO TRANSFORMACOES CORES, FORMA MOVIMENTOS NOS SEMANAL
Segunda-feira 04 02 02 08
Terga-feira 04 02 02 08
Quarta-feira 04 02 02 08
Quinta-feira 04 02 02 08
Sexta-feira 02 02 02 02 08

40




CAMPOS DE EXPERIENCIAS SEI?\}J;I?:IS BIMI;STRE BIMI%STRE BIMéSTRE BIMESTRE Tozrlnililslas

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO 04 44 40 40 36 160
E}S{i?q%(;%;&%ggg,s .QUANTIDADES, RELACOES E 05 55 50 50 45 200
TRACOS, SONS, CORES, FORMA. 04 44 40 40 36 160
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS 04 44 40 40 36 160
O EU, O OUTRO E O NOS 03 33 30 30 27 120
CARGA HORARIA SEMANAL 20 220 200 200 180 800
Obs.: A professora da Educacio Infantil (0 a 3 anos) trabalha por 21 h/aulas, justificadas pela carga horaria complementar do recreio orientado.

ESCUTA. FALA ESPACOS, TEMPOS,
CAMPOS DE PENS AMiENTO é QUANTIDADES, TRACOS, SONS, CORPO, GESTOS E O EU, OOUTROE O | TOTAL DE AULAS
EXPERIENCIAS IMAGINACAO RELACOES E CORES, FORMA MOVIMENTOS NOS SEMANAL
TRANSFORMACOES
Segunda-feira 02 01 01 04
Terga-feira 02 01 01 04
Quarta-feira 02 01 01 04
Quinta-feira 02 01 01 04
Sexta-feira 01 01 01 01 04
20




